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/%" El autor de este articulo

Francisco Duran Ceacero es profesor de Matematicas y Jefe de Estudios en

el centro bilingtie IES Fray Luis de Granada. Licenciado en Matematicas des-

de 1994, tiene el Diploma de Estudios Avanzados en la linea de investigacion
Etnomatematicas. Ha impartido y recibido muchos cursos de formacion sobre el
uso de las TIC en la docencia. Ha coordinado varios proyectos Erasmus+ sobre
multiculturalidad, aprendizaje basado en proyectos, gamificacion, estudio de
otros sistemas educativos y uso del movil en la ensefianza.

Cada afio, desde hace cinco, imparte uno de los proyectos Profundiza de la Junta
de Andalucia, relacionados con las matematicas recreativas, el arte y los juegos.
Tiene 22 afios de experiencia en la ensefianza publica en Andalucia. Actualmen-
te cursa el grado de Historia del Arte por la UNED.

En su sitio web estan todas las ilustraciones de este articulo y muchas otras.

https://sites.google.com/site/matesfrayluis/
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Los dibujos, fotografias o ilustraciones son esenciales en el trabajo de un docente. Van incluidos en cada libro
de texto, presentacion en pantalla, apuntes, exdmenes... Pero también son las propias ilustraciones, por si so-
las, un recurso educativo de primer nivel, facilitando la motivacion y ayudando a la comprension de conceptos.

Por consiguiente, parece interesante crear tus propias ilustraciones, si no queremos quedarnos Unicamente
con las del libro de texto o las que podamos encontrar en los repositorios de la web y puedan ajustarse, con
mayor o menor fortuna, a nuestros propdsitos.

El software que presentamos en este articulo permitirad que tu seas el ilustrador, tomando decisiones en un
entorno amigable. En otro tiempo estas soluciones sélo estaban al alcance de profesionales del disefio.

Podras asi insertar imagenes creadas o madificadas por ti, en diferentes soportes (apuntes, paginas web,
examenes, diapositivas...). Pero también podras crear documentos finales con Inkscape, mezclando texto,
graficos y fotografias, de lo que se ofreceran algunos ejemplos mas adelante.

La Herramienta /4SSy A0Sy y S 4

El lema de Inkscape es “Draw freely’, esto es, dibuja con libertad o dibuja a tu aire. Dicho en dos palabras, lo
que puedes hacer con el software que tenemos entre manos. Y, precisamente, tras una descarga de apenas
90 MB de este software libre, tendras en tu ordenador un completo estudio de dibujo, con reglas, pinceles,
paletas de colores, lienzos apilables...

Formalmente, Inkscape es un programa de disefio vectorial, como otros que existen en el mercado tipo Adobe
lllustrator o Corel Draw, aunque estos son bastante caros, mientras que aquel es completamente gratis.

El disefio vectorial es un modo de trabajo con imagenes digitales que funciona, internamente, con base en
ecuaciones, no en pixeles. Este funcionamiento es transparente para el usuario, que lo que en realidad nota,
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https://sites.google.com/site/matesfrayluis/
https://twitter.com/duranceacero

respecto a otros tipos de software de tratamiento de imagenes o de dibujo, es que no hay pérdida de resolu-
cion, independientemente del nivel de zoom al que se someta a la imagen o el tamafio del soporte en el que
vaya a ser proyectada o impresa.

Asi, por ejemplo, podemos dibujar esta flor:

que contiene una flor en su interior, contiene una flor en su interior, que
contiene una flor en su interior... Todas ellas son exactamente iguales, sélo
que a distinta escala y todas tienen la misma definicion y la misma cali-
dad dentro del programa. Una vez exportadas podriamos usarlas como
icONO en una app 0 COMO Una gran imagen para un cartel publicitario de
una fachada. El tamafio no importa.

- i

Por lo demas, la aplicacion contiene toda una gama de herramientas para disefiar todo tipo de figuras, curvas,
tipografias, herramientas de clonado, paletas, filtros...

El programa genera archivos SVG, que tienen muy poco peso y contienen toda la informacion necesaria sobre
el disefio, disposicion de los elementos, color, tipografias... Esos archivos se visualizan en pantalla, en un lien-
70 que puede imprimirse tal cual, una vez finalizado el disefio. Por otra parte, también puede exportarse ese
lienzo o parte de los objetos que contenga. Los archivos asi generados tienen formato PNG, muy conveniente,
pues alberga un canal alfa (puede contener pixeles transparentes)y ocupa también muy poco espacio en disco.

Primeros pasos

Lo primero que aparece cuando abrimos Inkscape es un lienzo en blanco.
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Los iconos de las herramientas que aparecen en la imagen podrian variar ligeramente
segun el sistema operativo o la versién del programa usados.

En la configuracion por defecto aparece, a la izquierda, una paleta de herramientas basicas: cuadrados, circu-
los, poligonos, espirales... Una vez seleccionada una de ellas, veremos aparecer una nueva paleta horizontal
con opciones contextuales, esto es, que varian seglin sea esa primera herramienta seleccionada.

Por ejemplo, si seleccionamos la herramienta “crear estrellas y poligonos”, aparece la siguiente barra que nos
permite decidir cuantos vértices tendra ese poligono, si sera redondeado y otras opciones. Con esa herramien-

ta esta creada la flor de mas arriba.
g’w F Y % — ! I_
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Nuevo: O ‘L‘} Esquinas: 5 : longitud del radia: 0,562 : Redondez: 3,000 : Aleatorio: 0,000 : €

Buena parte de esas opciones pueden cambiarse también en el propio lienzo, arrastrando unos cuadritos
(manejadores) que aparecen para cada objeto. Lo mejor es experimentar con ellas, divertirse con la ingente
cantidad de formas que pueden dibujarse y comprender asi sus posibilidades.

Respecto al color, tenemos una paleta horizontal en la parte inferior de la ventana, que puede cambiarse con
la flecha de la derecha para incluir otras gamas diferentes. Colorear es sencillo: tocar una figura ya dibujada y
tocar el color de la paleta. Cuando decimos tocar, nos referimos a usar la herramienta “seleccionar y transfor-
mar objetos”, con forma de flecha, que nos permite tocar, mover y cambiar el tamafio de los distintos objetos
dibujados en el lienzo.

También pueden colorearse los bordes e incluir degradados, transparencias e infinidad de estilos de colorea-
do y borde gracias al acoplable “relleno y borde”.

En el trabajo cotidiano los objetos que colocamos en el lienzo funcionan

u ﬂ h ﬂ como si de objetos fisicos se tratase. Podemos moverlos libremente en dos

= dimensiones y también colocarlos encima o debajo, unos de otros, con ico-

Barra de herramientas para ordenar NOS especiales. También es posible recortar trozos de los mismos, gene-

objetos en la tercera dimension. ar nyevos objetos como unién o interseccion de otros, agruparlos, traba-
jar por capas...

La organizacion precisa de los objetos: alineacion dentro de la pagina, [Balneary dstribur (MayisiCerlia) ®

Alinear
distribucion a lo largo de una linea, ordenamientos... también es posible Relativo & Ultimo seleccionado v

Tratar a la seleccién como grupo!

gracias al acoplable “alinear y distribuir”. TE T = E §

L o . L T
Por otra parte, es posible incorporar a nuestro disefio textos de cualqui- | pieribuir

er longitud, tipograffa, tamafio, color y formato. Estos blogues de texto i &G % {1} By
funcionan como objetos rectangulares que pueden moverse tambien EEEER
libremente dentro del lienzo. Y aqui no presentan los inconvenientes e S
que aparecen en los procesadores de textos, cuando al incorporar img- ~ fiminarselapamientos (o0 o0 * |l
genes resulta dificil organizar los elementos con precision. Nodos

Relativo a: | Centro de la seleccion v

Basta con estos primeros pasos para poder realizar numerosas creacio- ff &R &

z f z f [ Alinear y distribuir (Mayis+Ctrl+A) A
nes, de las que se veran muchos otros ejemplos mas abajo.
Tangram piece Fraction of the whole Small triangle and square
Large triangle Medium triangle and square
The '[angram “t Stnal trangle Torge wangle minus mediun trangle
Medium triangle Parallelogram minus a small triangle
A legend tells us that long time ago a servant of a Chinese. Parallelogram 4 large triangles
emperor broke accidentally an square tile into seven pieces. Square. 12 smal friangles
He couldn’t rebuild it but in the meantime he had a lot of fun Fialf of a large riangh
forming different shapes. That was the origin of the Tangram, G Rommn i s e A et
a game that was invented in China about 18th century. = One fourth of a large triangle
This is one of the most popular disection puzzles in the world. A7 pieces

That's how it works:
11. Form the following shapes using all the pieces: triangle,
rectangle trapezium, thomboid, hexagon. Trace the shapes as
B you get them.
12. Form shapes of these sizes and resrictions:

- A fourth of the whole (without using the large triangles);

A E ~ A half of the whole (using only one large triangle);
7.1s it possible to get a square from 1 piece? And what about - Three fourths, three eighths and three sixteenths.
D using 2, 3, 4, 5, 6 or 7 pieces? - Five sixteenths, five eighths, five fourths and five halves.
G 8. Do the same frying to get triangles. You know: from 1, 2, 13. Build the following shapes:
© 3, 4, 5, 6 and 7 pieces, respectively.

9. Find the area of each piece. You can use the little squares
1. Draw a Tangram in your workbook. Use a square 16x16 of your workbook as units of measure and the fractions of
to start. activity 5 as operators.
10. Draw this chart and complete it using the fractional values of
The game and its rules activity 5. Look at the first example.
You have to put together the seven pieces to form shapes. Erem——— Fom— T o

You can either imagine your own shapes or try to get some. ihe uhele
of the shapes given as an example below. EEErR e T.o Tas

2. Build the following shapes: Small triangle and square

Medium triangle and square
T ”
Parallelogram minus Il triangle
4 large tiangles
12 small triangles
Half of a large triangle

One fourth of a large triangle

AlL7 pieces You can find out more about tangram here:
hitps:/ /es.wikipedia.org/wiki/ Tangram

3. Describe each piece. For example: D is a square.

4. Join: 11. Form the following shapes using all the pieces: triangle,
a. CandE to get D. B rectangle trapezium, rhomboid, hexagon. Trace the shapes as
b.Cand E to get G. F you get them.
c.CandE to get F. /A E 12. Form shapes of these sizes and restrictions:
d. C, D and E to get A. - A fourth of the whole (without using the large triangles);

= 5. Wich fraction represents each piece D - A half of the whole (using only one large triangle); Puedes.
R of the whole square? Give your answer @ G - Three fourths, three eighths and three sixteenths.
using a chart like the following one: = Five sixteenths, five eighths, five fourths and five halves.

Documento para usar junto con el famoso puzle tangram, que contiene figuras, tablas y texto.
Estd realizado, integramente, con Inkscape. 5
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Explicacion del uso en el ambito educativo VRN N

Supongamos, por ejemplo, que queremos disefiar un carnet. Los hay de todo tipo en nuestro oficio: de puntos
por determinados logros, de biblioteca, de pertenencia a clubs, de roles de un trabajo en grupo, un “carnet
de calculista”...

Hacemos un boceto del mismo en un papel...

Y nos ponemos manos a la obra para digitalizarlo.

Deseo un espacio redondo para poner una imagen,
algunos rectangulos, texto que explique de qué se trata -
0 qué privilegios otorga... En suma, tengo en mente (0 en
el papel) un disefio que puede trasladarse con relativa
facilidad a Inkscape. o

CarmenC.C,2°ESO
A

| presente documento autoriza al alumno a utilizar la calculadora en cuantas

ividades se realicen en clase de Matematicas, inclufdos los examenes,

salvo cuando el profesar, excepcionalmente, indique lo contraric. Certifica que

el alumno sabe realizar con lapiz y papel sumas, restas, multiplicaciones y

divisiones €on ndmeros enteros y decimales y posee destrezas de calculo
- F

Firma del alumno ‘ Firma del profesor
Expaﬂn rel prm'e-sor Francisca Duran Ceacero el curso |
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Por cierto, tanto la caricatura, como el logotipo del instituto
mostrados mas arriba estan también hechos con Inkscape.

Estos son otros ejemplos mas sencillos de carnets para asignar ro-
les dentro de un trabajo en grupo. En ellos se han incorporado
otros disefios vectoriales (algunos de los iconos) descargados de
un repositorio libre en internet (ver la seccion de enlaces).

MATERIALES
Y TIEMPO

Ve k

-Consigue materiales.
-Administra el tiempo
disponible para cada tarea.
-Comprueba que todos los
materiales estan ordenados
al finalizar.

LANZAMIENTO

Q—_

v

1IES o~
FRAY LUIS

XX
[

-Lanza los distintos modelos
de avion.

-Realiza los ajustes necesarios
con ayuda del disenador.

-Se asegura de que todos
comprenden las instrucciones.
-Modera las intervenciones.

DICENO Y
PLEGADO

7 AA

COORDINACION

-Controla la agenda de trabajo.
-Decide cuando parar de hacer
algo.

-Diseia varios modelos segin
las funciones necesitadas.
-Realiza graficos, dibujos y
presentaciones.

-Ayuda con los ajustes.

En otras ocasiones lo que se necesita es un péster, un triptico o un mapa conceptual.

Unaimagen, en suma, que

contiene informacion sintetizada de forma esquematica y atractiva. La posibilidad de incluir texto, flechas,
todo tipo de formas e incluso, imagenes externas, hacen a Inkscape completamente apropiado para ello.

PIISA HORARIO  Finalmente, afiadamos
Semana de la Ciencia de &15 2 14:45 Uuna imagen 2 un exa-
Igualdad Emprende Joven {pero estamos abiertos

PROYECTOS Violencia de Género e Iqualdad de £:00 a 22:001 men O unos apuntes.

Talleres Escuela de Mecenas .
INTERDISCIPLINARES s A ALUMNADO Para ello, la diseflamos
Profundiza > 500 con Inkscape, la expor-

Huert
Y- Z‘;nﬁc&:;o tamos con la herra-
PROYECTOS . Huella . . mienta correspondien-
EUROPEOS ° Feria del Libro

. Bibliopuntos PROFESORADO te (recordemos que el

Erasmus+ Innicia .
#V. Ectudios | B & mzr;ueédmmo lg‘;ill’il;‘l’;gzg formato de salida es

I i6n Ling. .
!g;jgﬁgi;:g ° ' [ [E——- 1 PT (apoyo) PNG) y la incrustamos
% #2aux.conv.  on nuestro examen o
apuntes sin temor a
X que los objetos que
ENCUENTRANOS FAMILIAS  incluye la imagen se
1 Huerta del Ragillo Téanspé)rte muevan o interfieran
2 D refuerzog www.iesfrayluiedegranada.es omedor
ERS\D M iesfrayluisdegranada@gmailcom con el texto.
D\ W @iesfrayluisdegr V‘;‘;g emareo *
g?”f\‘{‘é ol RASIL D

@98.«’?980207

Ejemplo de un péster para el centro, donde se combinan fotografias, texto, formas predisefiadas
y modificadas, iconos vectoriales descargados de sitios externos, texto, etc.
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Haz una estimacién de tu

IES Fray Luis de Granada ot eneste recuadro.
Si el error en tu estimacion

CONSEJERiA DE EDUCACION es inferior al 10%,

JUNTA TE AWDALUCIA . e
CONSeguiras un positvo.

Nota
Examen de Matematicas. T. 8 y 9. Bloque de Geometria.  Extim. —

30/5/19

Da tus respuestas en esta cara del examen, aunque puedes usar la otra cara para tus calculos. Explica tus respuestas, excepto en el
primer ejercicio. La presentacion vale un punto (limpieza, claridad, precision matematica, sentido numérico, resaltar resultado, ortografia,
legibilidad...). Se permite usar reglas y calculadora. ERRORES [T T T TJ[TTTT]

1. (1 punto) Identifica las figuras semejantes.

5

%O’gﬁ@{x X

2. (2 puntos) Para medir la altura de la torre del Parque de las Ciencias se han tomado las siguientes
medidas en un dia soleado: altura de una farola: 3 m; sombra de esa farola: 60 cm; sombra de la
torre en ese momento: 10 m. Haz un dibujo del problema. {Qué altura tiene la torre? Sol.: ...

3. (2.5 puntos) Un chico quiere ir del punto A
al punto B. ¢Cuantos metros ahorra si va por
el camino mas corto, en lugar de usar los

4. (1.5 puntos) Calcula la longitud real de la
Calle Arabial, desde el cruce del Hipercor,

5. (2 puntos) Las dos figuras de Dora son ' o
imanes para un frigorifico. Ambas estan -

I

N
P
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Profesor: Francisco Duran Ceacero

Departamento de Matematicas

Ejemplo de examen que contiene varias imdgenes generadas con Inkscape. Incluso las imdgenes de Dora o
el plano de la ciudad, que provienen de fuentes ajenas, se han tratado con Inkscape antes de incorporarlas
al examen, por la facilidad del programa para ajustar tamafios, disponer objetos sobre otros objetos, etc.




La curva de aprendizaje del programa es lenta, al menos, hasta llegar a un dominio avanzado del mismo. No
obstante, los primeros pasos; pintar - transformar - organizar, son sencillos, una vez que nos acostumbramos
a la ubicacién de sus herramientas principales y diferentes opciones.

Por otra parte, las posibilidades a extraer del programa dependen, en gran medida, de la creatividad del
usuario, por lo que los frutos pueden obtenerse desde el mismo inicio del aprendizaje, incluso con un
conocimiento muy escaso del software.

El programa es software libre y esta disponible para cualquier sistema operativo (Linux, Windows y MacOS).
Por supuesto, es gratuito y admite el afladido de plugins, paletas y otras extensiones creadas por los usuarios.

db
w Metodologia y Didactica Aplicada AR A AKX

La versatilidad de esta herramienta permite su uso transversal y longitudinal a lo largo de muy diversas
metodologias. Lo cierto es que cuesta encontrar situaciones didacticas donde no pueda resultar de utilidad.

En este apartado veremos un buen ndmero de ejemplos que pueden aplicarse a distintas metodologfas. Los
ejemplos se explican por si solos, con la propia imagen, por lo que se aporta una explicacion muy breve.

Gamificacién

Resulta muy interesante en este campo, pues con frecuencia es necesario disefiar instrucciones, tableros de
juego, piezas, ...

Bl= n=fpi=f p= W= W= | w= W=
O O O O O O O O—
W|N Nj= | W|=
—0 o O—
Dominé de
WI|N S |W | W A |W | W S| W Fracciones
IES Cerro de los Infantes
e ® O O O O O =y (Pin0s PUeENTE)
Francisco Duran Ceacero
@ m Departamento de Matematicas

En la imagen se observa un domind de fracciones, aunque pueden crearse dominds con todo tipo de conceptos.

W(N

De un modo similar se construirian juegos de memorizacién tipo flashcards.




battleship

This is a game for two players. Each player must draw a grid like the following one

Y
Each point of the grid is identified 5
by two coordinates. For example,
(-2, 3) is this point. 4
\‘ ° 3
2
1

5 4 -3 -2 -1 0 1 2

Before play begins, each player secretly

arranges their ships on their grid. Each -2
ship occupies a number of consecutive
points on the grid, arranged either
horizontally or vertically. The number of
points for each ship is determined by the
type of the ship. The ships cannot overlap
(i.e., only one ship can occupy any given
point in the grid).

The types and numbers of ships allowed
are the same for each player and will be
the following ones:

- Aircraft carrier (4 points long, 1 unit) o0

- Battleship (3 points long, 2 units).
- Submarine (2 points long, 3 units).
- Destroyer (1 points long, 4 units)

You can see one example to the right.

After the ships have been positioned, the game proceeds in a
series of rounds. In each round, each player's turn consists of
announcing a target point in the opponent's grid which is to
be shot at. If a ship occupies the point, then it takes a hit. The
player's opponent announces whether or not the shot has hit
one of the opponent's ships; the opponent then fires a shot
at the first player's ships. When all of the squares of a ship
have been hit, the ship is sunk. One need not mention which
ship has sunk. After all of one player's ships have been sunk,
the game ends and the other player wins.

First Round

The teacher hide the ships and the students try to sink them.
There will be one shot per student.

Second Round

The students play in pairs, following the usual rules.

e -—+— @ & & 0
[ ] 2
5 4 3 2 < T 5@ X
. L
) .
o o
-4 ‘
L (@ 5 [ ]
example
My shots Result
(1, 2) miss
(3,-3) hit
(4, -3) sunk

Francisco Durén Ceacero
Granada, Spain - 2016
duranceacero@gmail.com

Puedes usar este documento como te plazca,
siempre que cites la fuente.

You are allowed to use this document
whatever you want as long as
you give appropiate credit.




Este es otro ejemplo de plantilla de instrucciones para el clasico “batalla naval”, modificado para el aprendizaje
de coordenadas cartesianas. La silueta del barco esta descargada de un repositorio gratuito e incrustada en
el propio documento.

Sopas de letras, scrabble... estas plantillas para troquelar las piezas pueden disefiarse con la herramienta de
clonado en mosaico, presente en Inkscape. La de la imagen, concretamente, se usa para formar nombres de
matematicos con las letras que van consiguiéndose tras la resolucion de ecuaciones (cada solucion te permite
ganar una letra de la palabra escondida).

Y a continuacion, algunos ejemplos de fichas sencillas para algunos juegos elaboradas a
partir de las herramientas basicas “rectangulos y cuadrados’, “circulos y elipses”, “estrellas
y poligonos”y “espirales”.
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Teorema de Pitagoras
Puzles Francisco Durén Ceacero
Departamento de Matematicas
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Cut out the coloured shapes
. . Iy and fill with them the
Ejemplo de puzle para el tratamiento del Teorema de Pitdgoras. white square.
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Estas tarjetas forman parte de una webquest que se realizd durante el confinamiento del dltimo trimestre
de 2020. Mi alumnado se quedd sin su viaje de estudios a ltalia y esta fue una forma de viajar virtualmente,
mientras se aprendia matematicas.

Fichas rellenables

Completa las gréaficas para que la curva tenga la simetria indicada

3 3 3
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Instrucciones visuales
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Las flechas son lineas cuyos extremos pueden escogerse entre una amplia variedad de opciones, en la ficha
“Estilo de trazo”, del acoplable “Relleno y borde”.
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Soporte visual para determinados contenidos
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Tarjetas de conceptos

Los angulos se dibujan con el modificador de la herramien-
ta “crear circulos, elipsesy arcos”. Si el manejador (circulito
blanco) se arrastra por fuera del circulo, se crea un sector
circular; si se arrastra por dentro, un segmento circular o
un arco (si el relleno es transparente).

Como ya se menciond antes, el programa es muy Util para elaborar tarjetas con conceptos. El caso que se
muestra a continuacion se usa para el famoso juego “;Quién es quién?” Hay que averiguar en qué concepto se
esta pensando mediante preguntas a las que puede responderse sdélo con “Si" 0 “No”.

Las graficas estan dibujadas con la herramienta “Dibujar curvas de Bezier y lineas rectas”. La cuadricula, con la

extension “Genera
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Guess the graph I'm thinking of by asking yes-no questions
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Monos en examenes ;-)

El dibujo del mono se hizo en papel. Luego se escaned e importd al programa. Una vez en el lienzo de Inks-
cape es posible transformar un dibujo en un trazo con la herramienta “Trayecto —> Vectorizar mapa de bits”.
El dibujo asf transformado se convierte en un elemento de Inkscape cuyos trazos, colores, bordes, tamafo...
pueden modificarse a discrecion.

5. (0.8 points = 0.6+0.2) What percentage of the monkeys escaped from the cage? Round your
answer to the hundredths.

A (1 naint) Yo naad tn divide vniir new nntahnnlk in hawn narte ana far Miicie and tha

Carteles y otras ilustraciones

Ejemplo de mosaico creado con una combinaciéon de herramientas y la opcion de menu “crear clones en mo-
saico..” Ala derecha, se usa el mosaico como fondo de un cartel para una exposicion en el instituto.

Vivir y Sentir la Alhambra

Exposicion

IES Fray Luis de Granada
iﬁ Del 14 al 16 de junio de 2016 @

fiieeey

Imagen corporativa de un proyecto

Pdsteres, iconos, banners, tarjetas... Todas estos elementos que forman parte de la imagen corporativa de
nuestro centro o nuestro departamento, pero también de cualquier proyecto que se inicie junto a nuestro
alumnado, se realizan también con Inkscape.
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Alo largo de este articulo se han ofrecido numerosos ejemplos que no son sino una pequefia muestra de las
posibilidades que ofrece el programa Inkscape.

Este software se ha convertido para mi en una herramienta imprescindible. Se trata de uno de los primeros
programas que instalo cuando cambio de equipo y no puedo concebir el disefio de mis actividades como
docente sin su ayuda. Para el profesorado, una de cuyas labores mas importantes es la comunicacion, se
convierte en una herramienta que, por el soporte visual que puede proporcionar, afiade atractivo y énfasis a
los conceptos y favorece la motivacion y la comprension.

Todo ello podria decirse, en general, del uso de imagenes en la ensefianza. Sin embargo, con Inkscape nos
convertimos en protagonistas del disefio de nuestros recursos, podemos sortear determinados intereses
editoriales y adaptamos los contenidos a nuestro contexto educativo.

Es, finalmente, divertido para quienes disfrutan con el disefio y el dibujo y estimula nuestra creatividad como
docentes.

T* Recomendacion final A ARy A Ay

Mi recomendacion para el profesorado interesado al usar este programa es, valga la obviedad y la redun-
dancia: usarlo. Desde el principio es posible realizar todo tipo de dibujos y sélo a base de “trastear” entre sus
herramientas iremos acomodando sus posibilidades a nuestras formas de hacer.

Por otra parte, existe un gran nimero de tutoriales en Youtube, casi para cada pequefia tarea que pueda
hacerse con el programa. Hay también blogs, manuales en la web y documentos en PDF imprimibles. Si, por
otra parte, se desea un aprendizaje mas metddico, riguroso y profundo, el software contiene una seccion de
ayuda con pequefios tutoriales guiados, en forma de archivos del propio Inkscape, esto es, aparecen sobre el
propio lienzo y son manipulables. Por no hablar del manual, enlazado también en ese mismo menu de ayuda,
que recorre exhaustivamente todas las posibilidades del programa.

Hay algunas alternativas a Inkscape, pero son demasiado caras. Sirvan como ejemplo los precios de lllustrator
(24.19 €/mes) o Coreldraw (329 €/afio) en octubre de 2020. Otras alternativas gratuitas, como Canva, permi-
ten hacer un disefio rapido de un poster, por ejemplo, pero restringen muchisimo nuestras posibilidades.

En suma, tenemos un software gratuito que se adapta a nuestras necesidades en el disefio de imagenes y
cuyos limites sélo los pone nuestra creatividad. Asi que, “Draw freely!"




n Informacion y materiales complementarios 4 o

Inkscape.org Web del programa, donde puede descargarse y accederse a foros, galerias, tutoriales, etc.
Manual completo en la web, por Manuel Ifiarrea Las Heras, Universidad de La Rioja, Espafia.

Otro manual completo, mas actualizado, pero en inglés. De Tavmjong Bah.

Curso de Inkscape de Joaclint Istgud. Un poco antiguo, pero muy bueno.

Te ensefio a usar Inkscape en 15 minutos, en Youtube, por Alva Majo.

Curso completo en youtube, por Yoney Gallardo.

Inkscape tutorials, blog con muchos tutoriales (en inglés).

The Book of Inkscape: The Definitive Guide to The Free Graphics Editor. Libro o e-book muy completo, por
Dmitry Kirsanov.

Paletton, ¢No sabes por dénde empezar a colorear, qué paleta viene mejor a tu proyecto? Este es un buen
sitio donde encontrar esquemas de colores armonicos.

Dafont.com, Para descargar fuentes (tipografias) complementarias para nuestros proyectos.

Flaticon, un lugar donde descargar disefios vectoriales libres (iconos, principalmente), para incorporar a los
nuestros.

Derechos de uso
» Todas lasimagenes de este articulo han sido realizadas por su autor, salvo las capturas del propio programa.

» El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.

» Francisco Duran Ceacero, octubre de 2020.



https://inkscape.org/
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL_v15/html_es/index.html
http://tavmjong.free.fr/INKSCAPE/MANUAL/html/
https://joaclintistgud.files.wordpress.com/2008/05/logo_a_logo.pdf
https://youtu.be/TKpchk09Rqg
https://youtu.be/ukrfv8o1TUo
https://inkscapetutorials.wordpress.com/
https://www.amazon.es/Book-Inkscape-Definitive-Graphics-English-ebook/dp/B00E2J5KNM/ref=sr_1_2?__mk_es_ES=�MŎ��&dchild=1&keywords=inkscape&qid=1602395885&sr=8-2
http://paletton.com/
https://www.dafont.com/es/
https://www.flaticon.com/

