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La autora de este articulo

Azahara Zain Alburquerque Muro es diplomada en Magisterio, especialidad Primaria, y
licenciada en Humanidades. Formadora sobre metodologias activas (aprendizaje basa-
do en proyectos, aprendizaje cooperativo y educacién emocional) y programacion por
competencias en Séneca. Desde hace trece afios, es profesora en Primaria llevando a
cabo metodologias activas y, actualmente, en el CEIP Nueva Jarilla de Jerez de la Fron-
tera. En continuo aprendizaje y evolucién, a través de la formacion permanente desde
diferentes organizaciones publicas y privadas, y en diversas disciplinas centradas en la
n Azahara Zayn innovacion educativa. De espiritu aventurero y emprendedor, participando y colabo-
rando activamente en multitud de proyectos de distinta indole.
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Introduccién

Vivimos en la era de la inmediatez, lo visual, lo tactil... y el uso de la informacion es fugaz e instantaneo. En esta
realidad, docentes y alumnado se ven en la necesidad de buscar respuestas para gestionar la amplitud de la
informacion, desde un pensamiento critico capaz de analizarla y emplearla para dar salida a las inquietudes
de los nifios y nifias de hoy en dia.

Es por ello que este articulo esta centrado en una aplicacion llamada OBS Studio-Open Broadcaster Software,
que nos permite realizar tutoriales combinando diferentes escenas donde se suceden al mismo tiempo ima-
genes, musica, webcam, audio, pizarra, etc.

Necesitamos plantearnos qué metodologfas activas son las necesarias para potenciar las capacidades del
alumnado, pero teniendo en cuenta su realidad, sus intereses. Los youtubers estan a la orden del dia, son se-
guidos y aclamados por multitud de nuestro alumnado; hasta el punto que muchos de ellos suefian con llegar
a ser tan influencers como sus idolos.

¢Y si los manuales del futuro fueran digitales y estuvieran realizados por ellos? ¢Y si lo hicieran, ademas, en
equipos cooperativos? ¢Y si las areas se conjuraran en proyectos que partieran de esos manuales digitales?
OBS es nuestra herramienta.

OBS Studio es una herramienta libre y de cédigo abierto para la grabacion y la transmision de video por in-
ternet en streaming con caracteristicas excepcionales, con una gran calidad y totalmente gratuita. OBS Studio
es flexible a las necesidades e intereses del alumnado, ya que dispone de un sinfin de posibilidades, creando
diferentes escenas con multiples fuentes, como ya hemos mencionado.

La Herramienta

Ademas, nuestro alumnado no solo podra generar los manuales del futuro, creando su propia biblioteca digi-
tal sobre los proyectos acometidos y por acometer; sino que con OBS Studio puede transmitir directamente
a YouTube y Twitch, entre otras muchas plataformas, e, incluso, transmitir a varias plataformas a la vez. Esto
permitiria conectar varios centros que trabajan por proyectos, traspasando asi las fronteras de las aulas y/o
los centros.



https://www.facebook.com/azahara.zayn
https://www.instagram.com/teacher_azahara_zayn/
https://twitter.com/azaruski

Explicacion del uso en el ambito educativo A

Esta aplicacion da sustento a metodologias activas llevadas a cabo en nuestra aula, ya que fomenta el traba-
jo cooperativo en el reparto de tareas a realizar para la creacion del manual digital; asi como el aprendizaje
basado en proyectos (ABP), puesto que gufa todo el proceso de cualquier proyecto que se plantee desde el
aula, por ejemplo, si nos centramos en un ABP cuyo producto final sea la creacion de un espacio de prevision
meteoroldgica, OBS proporcionara los recursos necesarios de edicion y video produccion.

Centrandonos en la propia herramienta, vamos a ver unos sencillos pasos para poder crear nuestros manua-
les digitales grabados o en directo.

Abrimos la pagina de OBS Studio en la direccién: https://obsproject.com/es y descargamos gratuitamente la
herramienta para nuestro PC. Esta disponible para Windows, MAC y Linux. Suele contar con actualizaciones
que aparecen, como se puede ver, en Ultimas novedades, donde nos hace referencia a la Ultima version para
cada soporte.
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OBS Studio

Ultimas novedades B8 2403 #2002 () 2403

Windows mac0s 10,11+

Software libre y de codigo abierto para grabacién de vid

Descarga y comienza a transmitir rapidamente y de forma facil en Windows, Mac o Linux.

Portada de la pdgina principal de OBS Studio

Una vez descargada e instalada, se abre directamente sin requerir registro alguno. Ademas, no cuenta con limi-
taciones ni con opciones de pago, ya que esta en su totalidad abierta al uso de manera gratuita. Como vemos en
la siguiente imagen, nuestra pantalla aparece con la parte inferior dividida en tres apartados. Si nos fijamos en la
zona inferior izquierda, encontraremos un cuadrado llamado: Escenas. Las escenas seran las capas o pantallas
que podremos intercalar a la hora de producir nuestro tutorial, como por ejemplo a la hora de crear nuestro
fondo, incluir nuestro video o afiadir algiin elemento como musica, o la incorporacion de un video externo.

Cuando comenzamos la pantalla aparece como podemos observar en la siguiente imagen:



https://obsproject.com/es

Desde la que podemos comenzar a crear diversas escenas pulsando en el signo mas que encontramos en la
esquina inferior izquierda. Las escenas seran las que determinen cuantas pantallas tendremos en juego en una
grabacion o en un streaming.

Para agregar una imagen de fondo creamos una nueva escena, en este caso, seleccionamos el recurso (una
imagen de fondo) y buscamos entre nuestras imagenes la que queremos utilizar, como se ve a continuacion:
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Creacién de la primera escena y seleccién del recurso Busqueda de la imagen

Para afiadir textos, es tan sencillo como volver a desplegar el menu de la derecha y seleccionar texto. Se abrira
una pantalla, para poder elegir la fuente, el tamafio, si lo queremos negrita, etc. Y se generara una imagen previa.

Tras ello, aceptamos el formato y aparecera un recuadro pequefio en el margen izquierdo superior con el
texto que hayamos escrito.

Afadir texto

Solo tendremos que ampliarlo hasta el tamafio de-
seado y colocarlo arrastrandolo hasta la posicion
que consideremos la correcta.




Hasta ahora lo hemos montado todo en una misma escena, pero podemos crear tantas escenas como sean
necesarias, de tal manera que cuando estemos grabando solo se quedara recogido aquello que aparece en
la pantalla del recuadro, pudiendo cambiar de una escena a otra sin que ello aparezca en nuestra grabacion.

Esto posibilita tener otras paginas abiertas enlazadas desde OBS Studio (como una pizarra blanca o paginas
como ClassroomScreen que nos posibilitan escribir, dibujar, poner cronémetro, etc.). Esto hard mas facil para
el alumnado cualquier explicacion que quieran llevar a cabo.

Compartir otras pdginas abiertas

Para ello, tendremos que crear una nueva escena a la
que podemos llamar Classroom Screen porque es la
pagina que compartiremos. En dicha escena, afiadida
con el signo mas, se selecciona captura de ventana,
la cual nos pedira establecer un nombre para el recur-
SO, en este caso, como se puede ver en la imagen, la
llamaremos pizarra blanca. De este modo, tendremos
siempre organizado el trabajo a seguir, pudiendo afia-
dir tantas capturas de ventana como necesitemos. Por
ejemplo, tener abierta la pagina de youtube porque va-
mos a enlazar con alglin video que ya tengamos colga-
do o enlazar con un edpuzzle que queramos mostrar.

Ademas, es recomendable silenciar en el mezclador el sonido del teclado para que no aparezca en la locucion,
ademas el alumnado puede afiadir musica y regular el volumen de la misma, al mismo tiempo que realiza la
explicacion propia.

Afadir una webcam

Como se puede observar, esta aplicacion le permi-
te al alumnado un amplio abanico de posibilidades
para crear tanto individual como colectivamente los
manuales digitales, necesarios para tutorizar su pro-
pio desarrollo educativo, desde cualquier momento
del proceso. El ser una herramienta bastante intuitiva
posibilita que sea asequible para alumnado desde se-
gundo ciclo hasta universitarios. Por lo tanto, la tipolo-
gia de actividades que desarrolla es muy amplia sien-
do adaptable a cualquier area, nivel o conocimiento.

Tras la composicion de las diferentes
escenas, asf como los recursos incluidos
en cada una de ellas, solo habrfa que
comenzar a grabar o emitir en directo.


https://classroomscreen.com/

Metodologia y Didactica Aplicada AR AR & e

Alo largo de este articulo hacemos referen-
cia a diversas metodologias activas dando
pequefias pinceladas sobre en qué modo
puede contribuir OBS en las mismas. OBS
facilita la toma de decisiones grupales, la
confianza entre iguales, la asimilacion de
roles y responsabilidades individuales que
contribuyen al comun y dota al alumnado
de una autogestion del tiempo, asi como
de autonomia e iniciativa personal.

Por otro lado, el aprendizaje no es aprendi-
zaje si no esta basado en proyectos fijados,
desarrollados, generadosy alcanzados des- '
de el alumnado para si mismo. En toda esta \ e L

magquinaria el docente debe estar presente Alumno de 6° de Primaria trabajando con OBS Studio

para mentorizar, dar soporte, guiar, ayudar y evaluar. OBS genera la posibilidad de todas estas funciones, al
alumnado les dota de una herramienta para hacer visible su trabajo diario, siendo en si mismo, el proyecto
a llevar cabo; y a los docentes nos posibilita economizar tiempo en el aula para dar ese soporte necesario e
individualizado que requiere la educcion y, ademas, genera evidencias suficientes para con las que evaluar
tanto el desarrollo como el producto final.

Por ultimo, da opciones a trabajar flipped classroom ya que los manuales digitales que generan seran el punto
de partida de muchos otros alumnos y alumnas; ademas, a la hora de realizarlos con OBS Studio, el alumnado
debe investigar y seleccionar la informacién necesaria para su creacion.

Por tanto, con el uso de OBS Studio, trabajamos la expresion oral en la realizacion de explicaciones sobre con-
tenidos, procesos en mecanicas de calculo o de resolucion de problemas, asi como en la locucion de videos
explicativos sobre las fases a seguir del propio proyecto planteado; a su vez, trabajando la expresion escrita,
ya que previamente a la grabacion o trasmision, el alumnado debera crear un guién, asi como tener recogida
la informacion que fuera necesaria tanto manual como digital. Por ultimo, se trabaja la lectura, asi como el
analisis y comprension de la misma; todo desde un area tan necesaria hoy en dia, como es la cultura digital.
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Sondeando tanto la experiencia de mi alumnado, la de otros docentes, asi como la mia propia; de todas las
herramientas disponibles para video produccionesy para emisiones en directo, OBS Studio es la mas practica,
sencilla'y completa para un uso adaptado a todos los niveles y edades mencionados.

Es por ello que genera una gran diversidad de oportunidades para innovar en el dia a dia de la mano de las
metodologias activas; dando respuesta asi, a la motivacion intrinseca del alumnado en la era digital y tecnolo-
gica en gue vivimos.

Un estudiante que es capaz de explicar a otro como realizar una suma, resolver un problema, seguir las ins-
trucciones de la redaccion de una entrevista, reflexionar sobre el necesario desarrollo sostenible, pautar los
aspectos de un anuncio o el andlisis morfoldgico de las oraciones; ese estudiante no solo ha asimilado, ha
comprendido, sino que es capaz de compartirlo, y haciéndolo ayuda a su igual y fomenta la educacién emo-
cional volviendo al alumnado méas empatico, mas humano. Y, por tanto, no lo aisla, sino que usando correcta-
mente las nuevas tecnologias le permite hoy en dia, seguir conectado con sus iguales y con el planeta.

0..
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Parainiciar al alumnado en el empleo de la herramienta, se sugiere que en primera instancia se lleve a cabo de
manera individual, con el fin de que cada alumno y/o alumna pueda familiarizarse con la herramienta desde
su propia experimentacion. Dicho aprendizaje debe estar en todo momento guiado por el docente proyec-
tando el proceso en la PDI del aula. Posteriormente, se podran realizar los proyectos de mayor envergadura
en equipos cooperativos.

Aungue se puede descargar para soporte Linux, si el alumnado cuenta con la posibilidad de instalarla en su
propio PC, esto sera siempre mejor eleccion, porque de este modo pueden seguir trabajando desde su lugar
de trabajo fuera del aulay no se queda el trabajo pendiente en los ordenadores del centro, corriendo el riesgo
de perder las creaciones.

Existen otras aplicaciones alternativas a OBS Studio para hacer montajes como Kinemaster, que incluye la
posibilidad de creaciones con croma pero no de emitir en directo. En este sentido, podriamos utilizar Twitch
Studio, que surge como competencia a OBS Studio.



https://kinemaster.dlnow.co/?gclid=CjwKCAiA27LvBRB0EiwAPc8XWUOxVD43V8W20p2xlH0V0ArnxU7WLRWAw_FDb5ikbYcKA5a6mHJefBoCO4oQAvD_BwE
https://www.twitch.tv/broadcast/studio
https://www.twitch.tv/broadcast/studio

u Informacion y materiales complementarios

Enlace para acceder a la aplicacion

https://obsproject.com/es/download

Videos y manuales
Tutorial de instalacion (redactado por un adolescente)

Video tutorial OBS Studio

Guidn para video producciones:

HERRAMIENTAS
|

ORGANIZACION

y

AZAHARAZAYN

Canvas para videoproducciones realizado por Azahara Zain

Derechos de uso
s Lasimagenes han sido realizadas por el autor, siendo capturas de las aplicaciones.

s Eltexto ha sido creado expresamente por el autor para este articulo.

s Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspondientes
propietarios.



https://obsproject.com/es/download
https://medium.com/@yonem9/obs-studio-tutorial-eca0aced845c
https://www.youtube.com/watch?v=jdg9oL2dJh4

