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1. ELECCION E INSTALACION a

1.1. ¢POR QUE GIMP?

GIMP (GNU Image Manipulation Program: programa de manipulacion de imagenes del proyecto
GNU - ver anexo 1) es una aplicacién que viene a colmar nuestras necesidades con respecto a la
manipulacion de imagenes.

En principio el usuario que requiere de este tipo de aplicaciones utiliza pequefios programas que
vienen con el sistema operativo (como Paint en Windows), aplicaciones que en algunos casos
vienen con dispositivos como escaneres o camaras fotograficas, otros que se pueden descargar de
Internet de forma gratuita, etc.

Este tipo de programas tienen limitaciones en cuanto necesitamos “hacer algo mas”. Y para cubrir
estas necesidades a veces, aunque no sea “adecuado” mencionarlo, hay usuarios que hacen uso de
copias fraudulentas de aplicaciones “profesionales”, sobre todo por el precio elevado de las mismas
para un uso personal y doméstico. Pero el “pirateo” (aparte de la ilegalidad que supone) presenta
inconvenientes: cuando aparece una nueva version de la aplicacion que se utiliza hay que buscar
nameros de serie por Internet, entrar en sitios web no seguros, etc. Es probable igualmente que no
nos sintamos seguros al obtener de Internet aplicaciones de esta forma por el riesgo de virus, por la
inseguridad de obtener programas incompletos... Por ultimo, otro inconveniente de la pirateria,
debido a que casi todos los equipos hoy en dia estan conectados a Internet, es que puede que la
copia fraudulenta de un programa se comunique a través de la Red (hay que recordar que a veces un
cortafuegos que tengamos en nuestro equipo nos indica que tal o cual programa quiere acceder a
Internet cuando en principio no es necesario que lo haga) sin que sepamos a ciencia cierta para qué.

Todos estos inconvenientes no existen con GIMP, ya que accedemos a su web y descargamos la
ultima version sin ningun problema. Incluso si estamos en sistemas operativos GNU/Linux el
propio sistema se encarga de descargar de los repositorios la tultima version e instalarla
automaticamente en nuestro equipo.

Otro inconveniente que salva GIMP es que existe version para diversos sistemas operativos, por lo
que si tenemos que cambiar de equipo (por diversas cuestiones: trabajo, viaje...) es casi seguro que
podamos utilizar este mismo programa en el sistema operativo que tenga instalado el equipo que
utilicemos (ya que existe version de GIMP para GNU/Linux, Mac y Windows). También existe la
posibilidad de llevar instalado GIMP en su versién portable en una memoria USB, por lo que
podremos hacer uso de él en cualquier equipo sin necesidad de instalarlo.

Por dltimo (y no por ello menos importante) se trata de una aplicacion con licencia GPL' (General
Public License), que nos da a los usuarios varias libertades basicas, entre ellas la posibilidad de
hacer las copias que queramos/necesitemos del programa. Este hecho resulta doblemente
conveniente si estamos en el mundo de la ensefianza, ya que podemos utilizar con nuestros alumnos
esta aplicacion y distribuirla para que la instalen en sus domicilios (si no tienen conexion a Internet)
para que puedan trabajar con la misma aplicacion que se usa en los centros educativos.

No hay que olvidar que diversas administraciones de varios paises han apostado por el software

libre (https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Software libre_en la_Administraci%C3%B3n_P
%C3%BAblica) y algunas con competencias concretas en educacion estan dotando a los centros

1 https://es.wikipedia.org/wiki/GNU_ General Public License


https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Software_libre_en_la_Administraci%C3%B3n_P%C3%BAblica
https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Software_libre_en_la_Administraci%C3%B3n_P%C3%BAblica
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
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educativos con equipos informaticos que tienen una distribucién GNU/Linux, las cuales tienen a
GIMP como programa de manipulacién de imagenes.

En Espafia podriamos citar a la Junta de Extremadura como pionera al impulsar un proyecto de
software libre como es GNU/Linex. No menos importante ha sido la iniciativa de la Junta de
Andalucia y su distribucion Guadalinex. Aparte de estas dos comunidades, hay varias que se estan
sumando progresivamente a esta linea. En
https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Distribuciones GNU/Linux de Espa%C3%Bla disponemos
de una relacion de distribuciones GNU/Linux de comunidades y grupos espafioles.

Cabe resenar la oferta formativa del INTEF® en Espafia: http://educalab.es/intef/formacion para
profesorado de ensefianza no universitaria. Dicha oferta estd basada mayoritariamente en
aplicaciones con licencia GPL, entre la que se encuentra GIMP. Se puede descargar el curso (un
material excelente con licencia Creative Commons, igual que los documentos de este curso) desde
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/86/cd/index.htm

Como muestra de sus posibilidades mostramos una imagen sobre la que se ha aplicado algunos
filtros:

S

1.2. RESOLUCION DE PANTALLA

' La instalacion es conveniente realizarla en un equipo con una resolucién minima de 1024 x

768. Con resoluciones menores las distintas ventanas del programa no nos permitiran
trabajar con comodidad (incluso algunas de ellas no podremos “manejarlas” por no ver todas
las opciones en el escritorio).

Cualquier ordenador/computadora de sobremesa actual tiene ya esta resoluciéon minima. Cualquier
portatil/laptop de mas de 13 pulgadas también. Comentamos como cambiar de resolucion.

Ubuntu: Para cambiar la resoluciéon haga clic en el Configuracion del sistema y elija Monitores.
Dentro de él encontrara Resolucion. Haga clic sobre el desplegable para seleccionar la resolucion
que mas le interese.

2 Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado


http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/86/cd/index.htm
http://educalab.es/intef/formacion
https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Distribuciones_GNU/Linux_de_Espa%C3%B1a
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@ - Configuracién del sistema |

Todas las configuraciones | (I Q]
Personal
BE o § g o @@ O
Apariencia Brilloy o.lems en Distribucién Privacidad Soporte de Ubuntu One
bloqueo del teclado idiomas
Hardware
A L ") =
© ¥ & MY
Eluetooth Color Energia Impresoras Monitores Ratdény Red
touchpad
©
Sonido Tableta Teclado
Wacom
Sistema
S © A e
L O
@ £ © ®
Acceso Cuentas de Detalles Fecha y hora Respaldo Serviclo Software y
universal usuario Landscape actualizacione:

% - Monitores

Todas las configuraciones = Monitores |

_ | [ Espejar monitores

— Nota: puede limitar las opciones de resolucién
I Resolucién | 1366 x 768 (16:9) v | I
Rotacién | Normal v |
Posicionamiento del lanzador Todos los monitores v |
Bordes adhesivos "I
| Detectar monitores | [ Aplicar

Windows. Para cambiar la resolucion haga clic con el botén derecho sobre cualquier sitio libre del
escritorio y, en el ment emergente, dependiendo de la version, elija propiedades o
Resolucion/Configuracion de pantalla.

- En Windows 7 utilice el desplegable Resolucién.
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l » Panel de control ¥ Apariencia y personalizacion » Pantalla » Resolucién de pantalla | +p Wl Buscare. 2
——

Cambiar apariencia de la pantalla

Pantalla: 1. Pantalla de equipo portatil ~

Resolucion: 1366 = 768 (recomendada) ¥

Configuracién avanzada

Conectarse a un proyector (o presione la &Y tecla y puntee en F)
Aumentar o reducir el tamario del texto y de otros elementas

Qué configuracién de pantalla debo elegir?

[concetar ] [ soticar |

Posteriormente utilice el icono deslizante para elegir una nueva resolucion de pantalla.

Alta
[ 1366 x 768 (recomendado)

800 = 600
Baja

En otras versiones de Windows el procedimiento es similar.

Configuracién = =] b3

Pantalla
Color

Luz nocturna
(® ) Desactivado

Configuracion de la luz nocturna

Escala y distribucion

Cambiar el tamanio del texto, las aplicaciones y otros elementos

[son ]

Configuracion avanzada de escala

Resolucion
| 1920 x 1080 (recomendada) v
Qrientacion
’ Harizontal ~ ]

Vmvimm i mmdmllan
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1.3. INSTALACION DEL PROGRAMA

Una vez elegida la resoluciéon adecuada, la instalacion se realiza de forma distinta dependiendo del
sistema operativo.

Ubuntu

La mayoria de distribuciones GNU/Linux traen ya instalado GIMP. Y lo usual es que el sistema
operativo reinstale, mediante actualizaciones, componentes del mismo. Como los cambios de
distribucion se suelen hacer cada pocos meses, con la nueva version del sistema operativo también
se instala las dltimas versiones de los programas. Por tanto, aunque no tengamos la dltima version
no tendra importancia porque no tendremos una “desfasada”.

No obstante, si accedemos a la pagina web del programa: http://www.gimp.org comprobaremos que
existen versiones posteriores que pueden no estar en el repositorio de Ubuntu. En este caso
podemos optar por esperar a que aparezca en €l o seguir instrucciones de paginas web como

https://ubunlog.com/editor-imagenes-gimp-ppa-flatpak/

En el caso concreto de la version 2.10, hay que desinstalar las versiones anteriores. Si no se hace de
esta forma, la instalacién dara error.

En caso de no tener instalado GIMP:
1. Hacemos clic en Centro de software de Ubuntu.
2. Escribimos GIMP en el cuadro de texto de btisqueda.

3. Elegimos el programa y hacemos clic en Instalar.


https://ubunlog.com/editor-imagenes-gimp-ppa-flatpak/
http://www.gimp.org/
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Centro de software de Ubuntu

Todo el software | Por relevancia v

The Book of GIMP USS 24.99
4 A Complete Guide to Mearly Everything

Editor de imagenes GIMP 7+ 4~ (1039)
¢ Cree imagenes y edite Fotografias

Mas informacion

The Artist's Guide to GIMP, 2nd Ed. Uss 19.99
Creative Techniques For Photographers, Artists, and Designers

Foto-Finish

Ubuntu User Issue 14 UssS 15.99
Photo Finish

A

E Ubuntu User Ausgabe 4/2012 (Deutsch) # v % s (1) US$ 10.50
4

B

vips Nip2

Programa de manipulacién de imagen basado en VIPS

| Ubuntu User Issue 3 USS 6.99
Get Karmic

sa| LProf
Perfilador ICC de hardware

b/

]

mmm -J2vaMorph o {7
mEm Combina dos JPEG con caras humanas

Windows

Es conveniente que la instalacion se realice siempre desde la pagina web del programa, ya que
estan saliendo versiones continuamente y hacerlo desde otro lugar no nos asegura que instalemos la
ultima version.

Una vez que abrimos un navegador y tecleamos su direccion, el sitio web del programa analiza qué
sistema operativo e idioma tenemos instalado en nuestro ordenador y nos muestra un botén para
descargar el programa para dicho sistema operativo e idioma.

Supongamos que vamos a realizar la instalacién en un equipo con Windows como sistema
operativo. En la zona central de la ventana encontramos un botén Download; hacemos clic sobre él
y sobre el siguiente boton:

<% DOWNLOAD 2.10.20

En la pantalla siguiente hay un enlace para descargar GIMP mediante una aplicacion gestora de
archivos torrent (botén de la izquierda) o directamente desde su pagina web (boton de la derecha).


http://www.gimp.org/
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Download GIMP 2.10.20 Download GIMP 2.10.20

via BitTorrent directly

Haga clic en el boton de la derecha, con lo que aparece un cuadro de dialogo para guardar archivo.

Abriendo gimp-2.10.20-setup-1.exe et

Ha elegido abrir:
[W] gimp-2.10.20-setup-1.exe

que es: exe File (214 MB)
de: https://ftp.fau.de

;Desea guardar este archivo?

Guardar archivo

Elegimos la carpeta de descarga del archivo (por ejemplo, en el escritorio).

Posteriormente hacemos doble clic sobre el archivo descargado para
proceder a su instalacion.

Seleccione el Idioma de la Instalacion X
Seleccione el idioma a utilizar durante la
instalacidn.

Nos aparece en primer lugar un cuadro de didlogo para elegir idioma.
Elegimos Espafiol y hacemos clic en Aceptar.

Espafiol ]~

En la siguiente ventana hacemos clic en Instalar.

1 Instalar - GIMP - ®

Instalando
Por favor, espire michtras se instala GIMP en sis sistema. o

Recuerde: GIMP es Software Libre,

Par favar visite

https://www.gimp.ora/

para obtener actualizaciones gratuitas.

Comienza la instalacién.

1 Instalar - GIMP

Completando la instalacién de
GIMP

El programa completd k instalacidn de GIMP en su sistema,
Puede ejecutar la aplicacidn utilizando los accesos directos
ereados.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacide.
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Concluye la instalacion. Hacemos clic en Finalizar.

Videos de instalacion:

«  GIMP para Windows: https://www.youtube.com/watch?v=7yQozd TPNIY

«  GIMP para Mac: https://www.youtube.com/watch?v=Ce6Jxlhtxj8

! Versiones anteriores: se encuentran en https://download.gimp.org/pub/gimp/

Version portable

Otra opcion es instalar una version portable de Gimp en una memoria USB para ejecutar el
programa en cualquier ordenador que tenga el sistema operativo Windows XP o superior. Quizas no
deberia de hablarse de instalacion, puesto que no se instala nada en un ordenador, sino que lo que se
hace es descomprimir (desempaquetar) un archivo comprimido. Al no instalar nada en el registro ni
en ningdn disco duro, nos permite movernos con Gimp de un ordenador a otro sin necesidad de
hacer instalaciones en todos los ordenadores que utilicemos. El proceso de
instalacion/descompresion es bastante sencillo y consiste en copiar todos los archivos necesarios
para la ejecucion de Gimp en una carpeta. Esta carpeta podemos situarla en nuestro disco duro
(aunque no tendria sentido, ya que la instalacion del programa en el disco duro no se deberia hacer
con la version portable) o en cualquier soporte extraible como una memoria USB. El tinico requisito
es que el lugar donde vayamos a copiar los archivos tenga una capacidad minima de 350 megas.
Esta version la podemos descargar desde

https://portableapps.com/de/apps/graphics pictures/gimp portable donde también  podemos
encontrar versiones portables de otros programas.
GIMP Portable S

Una vez descargado el programa (pOF ejernplo en 61 _.fﬁ. \___ Flease select a language for the installer.
escritorio) se hace doble clic sobre él. En primer lugar se
elige idioma. |Espaﬁ0| (Alfabetizacidn Internacional) Vl

[ OK l | Cancel |

En la ventana que nos aparece a continuaciéon hacemos clic en Siguiente. En esta ventana se nos
indica que cerremos, si tenemos abierto, GIMP portable (una version anterior).


https://portableapps.com/de/apps/graphics_pictures/gimp_portable
https://download.gimp.org/pub/gimp/
https://www.youtube.com/watch?v=Ce6Jxlhtxj8
https://www.youtube.com/watch?v=7yQozdTPNIY
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Seleccidn de componentes
Seleccione qué caracteristicas de GIMP Portable desea instalar, “

Margque los componentes que desee instalar y desmargue los componentes que no desse
instalar. Presione Siguiente para continuar.

Clic en el botén Siguiente.
Selecione los componentes |~ [T EpITREE]

a instalar: [#] Additipnal Languages

Descripcidn
Espacio requeride:173.4MB

[ <arss | siguente> | | concelor |

Elegir lugar de instalacién
Elija la carpeta para instalar GIMP Portable. “..

. . , El programa de instalaciin instalara GIMP Portable en |a siguiente carpeta. Fara instalar en
E]_eg]_mos ]_a Carp eta en ]_a que se lnstalara (Se una carpeta diferente, presione Examinar y seleccione otra carpeta. Presione Instalar para

. .’ . iniciar |a instalacién.
descomprimird) el programa. Hacemos clic en

Instalar.
Carpeta de Destino
C:\Users\Josa\Downloads\GIMPPortablel i
Espacio requerido:173.4MB
Espacio disponible:34.568

[ <awts || msmlar | [ conceler |

Comienza la instalacién.

& GIMP Portable | PortableApps.com Installer

|| & PortableAppscom  Finalizando el Asistente de
Instalacién de GIMP Portable

Una vez instalado hacemos clic en Terminar. Si o s o s e it e posive:
queremos, desde esta pantalla ejecutar GIMP
marcamos la casilla de verificacién Ejecutar GIMP

Portable “ g J

Cuando deseemos ejecutar por posterioridad accedemos a la carpeta en la que se instalé y hacer
doble clic sobre el ejecutable GIMPPortable.

Presione Finalizar para cerrar este asistente,

Ejecutar GIMP Portable

e ——
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. !_ &' . _'_I - ¥ e (S )
; . - .._ i = s
@_[\../ J= | » Jose b Descargas » GIMPPortable » Buscar .

Organizar = Incluir en biblioteca = Compartir con = Nueva carpeta ] | > '} 0

Favoritos

¢ Descargas ] ; I
Dropbox ¥
B Eccritorio = " E ! .
. App Data Other
[ .| Bibliotecas
“. Documentos
= Imagenes Q ]
4. Misica L) ;
B videos

GIMPPortable help
4% Grupo en el hogar ‘

|

5 elementos

|
|

Para trasladar el programa a una memoria USB basta con copiar la carpeta a dicho dispositivo.

' Para este manual vamos a utilizar la version 2.10.20. La version portable es la misma:
http://portableapps.com/apps/graphics pictures/gimp portable

NOTAS: Si se utilizan versiones diferentes del programa puede que cambie algo, aunque lo basico
seguira siendo similar.

Existen versiones portables para otros sistemas operativos, pero son anticuadas.
1.4. INSTALACION DE LA AYUDA

La instalacién de la ayuda es interesante cuando no se dispone de conexion a Internet, ya que
pulsando la tecla F1 nos interroga el programa si queremos conectarnos para ver la ayuda y nos
envia la aplicacion a https://docs.gimp.org/2.10/es/. Aqui donde disponemos de un amplio indice
que nos lleva a diferentes apartados del manual del programa.

Falta el manual de usuario de GIMP X

El manual de usuario de GIMP
no estd instalado en su idioma.

e elegir entr rel paqu icional de

cambiar las preferencia: sar la version en

Leer en linea = Cancelar

No obstante, si deseamos instalar en Windows el archivo de ayuda tenemos que abrir el navegador
y escribir la direccion https://www.gimp.org/downloads/ Una vez en esta pagina tenemos la opcién
de descargar el archivo de ayuda en varios idioma en un solo archivo.

En nuestro caso hagamos clic sobre Spanish (40 MB) para proceder a la descarga del archivo de
ayuda en espafiol. Una vez descargado lo ejecutamos haciendo doble clic sobre él y comienza la
instalacion de la ayuda:

e Romanian (39 MB)
e Russian (40 MB)

® Spanish (40 MB)
Bienvenida a la instalacion de la ayuda. Haz clic en Instalar.


https://www.gimp.org/downloads/
https://docs.gimp.org/2.10/es/
http://portableapps.com/apps/graphics_pictures/gimp_portable
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1 Instalar - GIMP Help 2.10.0

Instalando

IPor favor, espere mientras se instala GIMP Help 2.10.0 en su sistema.

Extrayendo archives...
C:\Program Files\GIMP 2\sharegimp) dial dialog.png
]

Comienza la instalacién.

9 instalar - GIMP Help 2.10.0
Completando la Instalacidn de GIMP Help
Ia aplicacién utilizando los accesos directos creados.

Haga dic en Finalizar para salic del programa de instalacion.

Por tltimo aparece una pantalla que nos informa de la
correcta instalacion de la Ayuda de Gimp. Hacemos clic
en Finalizar.

Elmmammpmélamﬂswdndemmﬂefnmsu sisterna. Puede ejecutar L-Ll

—

En cualquier momento podemos elegir si utilizamos la

version en linea o una copia instalada localmente. Esta eleccion se realiza desde la ventana de

GIMP (mas adelante se comentard). En ella se elige el menut Editar >> Preferencias.

4 Programa de manipulacién de imagenes de GNU

En el cuadro de didlogo Preferencias que se nos muestra
elegimos Sistema de ayuda. En la parte derecha en el

nuestro equipo). Una vez elegido pinchamos en el botén
Aceptar.
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4, preferencias =
¥ Recursos del sistema Sistema e ayuda @\
B Gestion del color iebeils
T8 Importar y exportar imagenes General

Y Opciones de herramienta = Mostrar consejos
[ Imagen predeterminada E Mostrar botones de ayudg
™ Rejilla predeterminada Manual del uguario: Lisar la wersion en linea
= _a_lnl@f.az Usar la versidn en linea
B Tema Usar una copia instalada localmente
B Tema de iconos Visor de ayuda
M Cojn/deTrermamysntag Visor de ayuda: Visor de ayuda de GIMP =
= Valores predeterminados del didlogo
%1 sistema de ayuda Accién de bisqueda =
7 Pantalla Tamafio méximo del histarico: 100 =
™ Gestidn de la ventana [ Mostrar la acciones no disponibles
= [ Ventanas de imagen - Waciar el histérico de acciones
| Apariencia
T Titwlo y estado
(%] Ajuste
¥ Dispositivos de entrada
= Controladores de entrada
= B Carpetas
Ayuda Restablecer Aceptar Cancelar

2. INICIAMOS GIMP

2.1. UBUNTU

Para poner en marcha Gimp en Ubuntu debe hacer clic en el icono buscar y escribir el nombre del
programa en la caja de texto.

fii Aplicaciones

‘o0

“

Editor de imigenes
GIMP

2.2. WINDOWS

Para arrancar GIMP en Windows podemos hacer varias cosas:

- GIMP 21020

q Google Chrome

« Pinchar en el menu Inicio >> icono GIMP 2.10.20. O 8 Google Earth Pro

i O Fscribe aqui para buscar

En funcionamiento de GIMP es practicamente idéntico independientemente del sistema operativo
en que se ejecute (con las particularidades del sistema de carpetas y unidades de uno u otro a la hora
de seleccionar carpetas en las que guardar o desde la que recuperar archivos). En este manual
pondremos capturas de pantalla de la version Windows.

Un vez arrancado el programa aparecen la siguiente ventana con varias zonas:
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1. Lazona de imagen con un menu en su parte superior.

4, programa de manipulacién de iméagenes de GNU B ] X
Archive Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Veptanas Ayuda
Wrinceles (APatrones B Tipografias [ Histérico [o
$ B s T E !f‘- filtro -
p ac B » & Fibers (50 = 50)
/@ & 5N ALK = )
- CE HENs [Fam
" &
: = E =N N
s ] kN el |
Seleccion rectangular ra’ | :
PN ﬁm‘“! .
. . i e ==
Caja de herramientas SEENOE BN CSEETSE
T TTUTITTET T0S UOTIES Legacy, -
£ Esquinas redondeadas % x e -
I o -
[Radio 2205 Capas @ Canales -%Rutas =
[ Expandir desde el centro Modo Normal i
O Fijo Proporcidn de aspecto cidad 1wﬂ:
1:1 @ W = Bloguear: # + B
Posicionar: px |3 |
0 Sl =
Tamafio: px B
0 So g
[ Resaltado
Sin gufas ~
Encoger automaticamente
[J Encoger combinado
x - B ] ~ v - ®

2. Lacajade herramientas. En ella encontramos -105--§i-g"1iiente's elementos (de arriba a abajb):
« Las herramientas de seleccion, dibujo y transformacion.

« Los colores de frente y de fondo. El color de frente es aquel con el que pintamos
cuando utilizamos una herramienta de pintura. Por defecto viene seleccionado el
color negro. El color de fondo es el que nos muestra el color que tendra el "papel”
sobre el que vamos a pintar. La doble flecha en forma de angulo nos permite
conmutar el color de fondo por el de primer plano y viceversa. Si a lo largo de un
trabajo, hemos cambiado los colores de fondo y de primer plano y queremos volver a
los iniciales (negro sobre blanco) solamente debemos hacer clic en los cuadraditos
"negro sobre blanco" que tenemos en la parte inferior izquierda.

En la zona donde aparecen el color de frente y el del fondo se pueden incluir elementos %
interesantes. Para ello despliegue el menu Editar y elija Preferencias. En el cuadro de
didlogo Preferencias seleccione Caja de herramientas y, a la derecha, marque la casilla
Mostrar imagen activa.

L3l

4 preferencias

¥ Recursos del sistema . .
Caja de herramientas
B Gestién del color

™ Importar y exportar imagenes Apariencia
% Opciones de herramienta @ [ Mostrar el logotipo de GIMP (arrastrar y soltar el objetivo)
8| Imagen predeterminada W, 2 Mostrar el color de primer plano y de fondo
5 Rejilla predeterminada /[ Mostrar pinceles, patrones y degradados activos
= |l Interfaz = [|Mostrar imagen activa
B Tema

1 Usar grupos de herramientas
u Tema de iconos

- . Modo de mend: | Mostrar 2l pasar por encima en una Unica o
[ Caja de herramientas = P P

P N S R

Pinche en Aceptar con lo que se nos muestra lo siguiente en la caja de herramientas:
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a,
|

Q@

]

« Por ultimo nos encontramos, en la parte inferior, las opciones de la herramienta
elegida, que cambian cada vez que elegimos una distinta.

3. En la parte de la derecha vemos varios cuadros de didlogo empotrables. En la parte superior
el empotrable Pinceles, Patrones, Tipografias e Histérico y, en la parte inferior, los
empotrabés Capas, Canales y Rutas.

Como su nombre indica, son paneles empotrables que podemos quitar y afiadir los que deseemos.

Como se puede apreciar en la pagina anterior, las 3 ventanas de GIMP se encuentran en una nica
ventana. Se puede elegir trabajar con GIMP teniendo estas zonas en ventanas independientes. Para
ello seleccione el menu Ventanas y elija Modo de ventana tnica.

@@ Ll il de imagenes de Gf Pinceles - Capas nl
Archivo Editar Seleccionar Vista |magen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda hbu;mélﬁ:[-lpa|rones ETipografias B Histdrico
't'. AW A § E "'IEI', filtro -
o 1 : ] 1
/8 & o ALZS 2 Hardness 100 (57 x 51) -
. - —

B me—s00@

. — LS ASSA A S
e 8 bR D v Y
Texto Basic, ¥

= : L :

;;::r.m Eshaciado 1005

14 # E L X e -
Tamano: 210 :px b
O Usar edi Capas @ Canales = Rutas a

sar editor
[ Alisado G w'q
1000}«

Hinting: Medio v
coor
lustificor F T E &

=o £

oo §

w00 §

Caja: Dindmico
Idioma:
Espafiol
¥ ] A v L x

Si queremos unirlas nuevamente seguimos el mismo proceso que para separarlas.

2.3. NUESTRO PRIMER EJERCICIO

Antes de nada vamos a hacer un primer ejercicio: capturar la pantalla, con GIMP abierto, mediante
el teclado.

1. Windows. La pantalla completa se pone en el portapapeles pulsando la tecla Impr Pant que
se encuentra entre la parte alfanumérica y numérica del teclado. Si queremos capturar la
ventana activa en lugar de toda la pantalla pulsamos la combinacién de teclas Alt+Impr
Pant. Si deseamos capturar una zona se pulsa Windows + Mayts + S.

Ubuntu: la pulsacién de la tecla Impr Pant lleva la imagen a un archivo.

3. Mac. Pulsa Mayus-Comando (38)-3 (mas instrucciones en
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https://support.apple.com/es-es/HT201361)

4. Una vez que tenemos la imagen en el portapapeles, en GIMP desplegamos el menu Archivo
y elegimos Crear >> Desde el portapapeles.

2.4. GUARDAMOS UNA IMAGEN

Para utilizar una imagen en una sesion posterior de GIMP (imagine que desea utilizar esa captura
para poner un texto encima, para utilizarla como parte de un pdster, etc.) debemos guardarla en su
formato propio (xcf) mediante el que dispondriamos de todas las caracteristicas de nuestro trabajo.
Si queremos utilizarla para otra aplicacion o uso concreto (pagina web, documento de texto, etc.)
procederiamos a exportarla en el formato que sea mas adecuado a nuestros intereses (mas adelante
comentaremos dichos formatos).

Para guardar o exportar utilizamos el menu Archivo. Hagamos uso de nuestra captura de pantalla
para estas operaciones. En la parte superior de cada imagen encontramos unos menus.

Guardamos imagen

Guardar imagen significa que deseamos almacenarla en formato propio de GIMP (xcf) para, en una
sesion posterior, seguir trabajando sobre dicha imagen. Para hacerlo desplegamos el menu Archivo
y elegimos Guardar.

. Guardar imagen *
MNombre: m.xcf
Guardar en la carpeta:  * ' Usuario |Documents Crear carpeta
Lugares Nombre + Tamario Modificado Vista previa
s Buscar = Audacity 07/02/2020
£ Usados re... = Blackmagic Design 05/05/2020
Usuario = Camtasia 09/02/2020 @
Escritorio = Camtasia Studio 17/04/2019
= Unidad de... = Grabaciones de sonido 13/04/2020 i
- Datos (H3) = Mi Garmin 13/06/2019
~ Trabajo (F:) = Mi musica 02/09/2020
W
= = Mis archivos de arigen de datos 03/10/2019
i - w
O Mostrar todos los archivos
# Seleccione el tipo de archivo (Por extension)
] Guardar este archivo XCF con una compresién mejor pero mas lenta
# La imagen usa caracteristicas de GIMP 2.10 y no se podré leer en versiones antiguas de GIMP.
Ayuda Cancelar

Nos aparece el cuadro de didlogo Guardar imagen en el que podemos especificar el nombre y el
lugar donde vamos a guardarlo.

Como ejemplo vamos a llamar al archivo de la captura con el nombre captura.xcf y lo guardamos
en una carpeta que vamos a crear en Mis documentos (o Documentos, dependiendo de la version del
sistema operativo) a la que llamaremos CursoGIMP.

' La extension xcf es la propia del programa GIMP. Es la que utilizaremos normalmente cuando
e (queramos recuperar un archivo para seguir trabajando sobre él, ya que guarda informacion
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acerca de las capas, las rutas, etc. (mas adelante comentaremos qué son). No borre la
extension .xcf del nombre del archivo.

Para hacer lo anteriormente expuesto:

- Elegimos en el cuadro de dialogo (dependiendo de la version del sistema operativo), la
carpeta donde vamos a guardar nuestro archivo.

« Hacemos clic en el boton Crear carpeta (situado arriba a la derecha). Escribimos como
nombre CursoGIMP.

« En el cuadro de texto Nombre escribimos captura.
+ La extension .xcf (que aparece de forma automatica después del nombre) no la tocamos.

« Por ultimo pinchamos en el boton Guardar.

En el cuadro de didlogo Guardar nos aparece, a la izquierda, en Lugares, la relacién de unidades de
almacenamiento que tenemos en nuestro equipo (discos duros, unidades de DVD, etc.), aparte de las
carpetas en las que normalmente guardariamos la imagen (como la carpeta documentos o
imagenes). Si deseamos utilizar con frecuencia una carpeta usual de trabajo, una vez que la
localizamos, la podemos afiadir a estos lugares “favoritos” mediante el boton que tiene el signo +
(situado en la parte inferior).

En una sesién posterior de trabajo, para acceder a estas carpetas “favoritas” (y guardar y/o recuperar
archivos de ella), pinchamos sencillamente sobre su nombre (con lo que nos evitamos tener que
localizarlas en el disco duro).

Exportamos imagen

Cuando hemos terminado de trabajar sobre una imagen y deseamos utilizarla en otras aplicaciones
para las que no es necesario guardar informacion adicional como capas, rutas, etc. (mas adelante se
comentara todo esto) la exportamos al formato mas adecuado.

Para ello desplegamos el menu Archivo y elegimos Exportar. El cuadro de didlogo Exportar la
imagen podemos comprobar que, por defecto, aparece como extension de archivo .png (hablaremos
de los formatos mas adelante).

Escribiendo el nombre que vamos a asignar al archivo y haciendo clic en Exportar, se almacena
dicha imagen con la extension png.

Si queremos guardar la imagen en otro formato podemos utilizar dos procedimientos:

1. En lugar de png escribimos la extensién que deseemos para la nueva imagen: jpg, gif, etc. ya
que GIMP tiene la particularidad de exportar las imagenes a diferentes formatos poniendo la
extension correspondiente detras del nombre del archivo.

2. Utilizamos el desplegable de la parte inferior Seleccione el tipo de archivo (Por extension)
para elegir la que deseemos.
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“% Exportar |a imagen X

Nombre: Sin nombre.png

Guardar en |a carpeta: I— Usuario lDocuments

3. CERRAMOS GIMP

Como cualquier otra aplicacion GIMP se puede cerrar de varias formas:

1. Haciendo clic sobre el aspa que aparece en la parte superior derecha de la ventana (en caso
de trabajar con ventana unica) o en el aspa de la caja herramientas o de la ventana imagen
(en caso de trabajar con ventanas independientes).

2. Desplegando el menu Archivo y eligiendo la opcion Salir.
Pulsando la combinacién de teclas Ctrl+Q.

4. Cuando esta activa la ventana de la caja de herramientas o la ventana imagen pulsar la
combinacion de teclas Alt+F4.

Si cerramos GIMP sin guardar los cambios de la imagen sobre la que estamos trabajando aparecen
los siguientes cuadros de didlogo:

« Se cerramos la caja de herramientas o, en modo de ventana unica, haciendo uso del aspa de
la ventana.

Descartar cambios: cierra el programa sin guardar los cambios realizados en la imagen.
Cancelar: volvemos a la imagen anulando la salida del programa.

- Si hacemos en el aspa de la ventana imagen o, en caso de estar en ventana tnica, hacemos
clic en el aspa de la imagen en miniatura

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagep Capa

B2 & 45 F 8 e w. [0
- ‘I";'-’:‘E:i A 4".‘ ~

rh

!I% !’30

2
r e

L @ 3
o | ]

aparece el siguiente cuadro de dialogo:

. Cerrar [Sin nombre] X |

& \ ¢Desea guardar los cambios a la

[y imagen «[Sin nombre]» antes de
cerrar?

Si no guarda la imagen, los cambios desde
los dltimos 4 minutos se perderan.

Pulse Ctri+D para descartar todos los cambios y cerrar la imagen.

Guardar como Descartar cambios Cancelar

Guardar como: nos mostraria el cuadro de dialogo para guardar la imagen.

Descartar cambios: saldriamos de la imagen sin guardar cambios (aunque el resto de las imagenes
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quedarian abiertas).

Cancelar: volvemos a la imagen.

4. TEMAS E ICONOS EN GIMP

Podemos cambiar la interfaz (temas). GIMP dispone de 4: Se ha afiadido un nuevo tema y nuevos
iconos, que ademas estan habilitados por defecto. Con esta nueva version se contemplan cuatro
temas. Podemos cambiarlos desde el menu Editar >> Preferencias. En el cuadro de dialogo, en
Interfaz >> Tema podremos cambiar a Dark, Gray, Light y System.

Recursos del 2ma

Tema

Seleccionar un tema

ema de iconos

e herramientas

Igualmente podremos elegir los iconos (que son independientes del tema escogido) mediante Tema
de iconos. Los temas son Color, Legacy, Symbolic (seleccionado por defecto) y Symbolic-Inverted.

edeterminada

redeterminada

a de herramientas
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' Para este manual utilizaremos las opciones por defecto en la instalacion.
[ ]

5. ANEXO 1: PROYECTO GNU. SISTEMAS GNUI/LINUX

El  proyecto GNU fue iniciado por Richard Stallman
(http://es.wikipedia.org/wiki/Richard Stallman) con el objetivo de crear
un sistema operativo completamente libre: el sistema GNU. El nombre
elegido para el sistema trata de recalcar la diferencia entre el sistema
operativo UNIX existente en aquella época (que era mayoritariamente
comercial) y el nuevo sistema (que era libre). Este sistema se llamé GNU,
que es un acrénimo que significa GNU's Not Unix (la mascota del
proyecto es un fiu porque Gnu en inglés significa “fiu”).

En 1991 un estudiante finlandés, llamado Linus Benedict Torvalds,

empez6 a desarrollar un nicleo compatible con UNIX al que llamé Linux?®. Decidié hacer su
sistema libre y accesible a todos a través de Internet y se adscribié al proyecto GNU; pronto gran
cantidad de personas comenzaron a probar el sistema, a reparar fallos, a escribir cédigo del niicleo
de Linux.

A finales de los 80, el proyecto GNU habia desarrollado casi todas las herramientas que necesita un
ordenador a excepcion de la pieza central del sistema operativo: el nticleo. Se estaba trabajando en
uno pero estaba aun lejos de ser un producto terminado. De manera que los usuarios de software
libre debian limitarse a utilizar las utilidades GNU en sistemas comerciales, puesto que no podian
tener un nucleo enteramente libre.

Al combinar Linux con el sistema no completo GNU resultd un sistema operativo libre cuyo
nombre correcto es GNU/Linux, y no simplemente Linux por mas que esta denominacién abreviada
se haya popularizado.

Desde 1996 (afio en que vio la luz el kernel 2.0%) se asocia con dicho ntcleo la
mascota del pingiiino (llamada Tux).

Lo revolucionario de Linux estuvo en su metodologia de trabajo, pues hasta
entonces los programas se escribian en grupos cerrados de programadores
mientras que el kernel Linux se desarrollé de forma abierta, en el que cualquiera

podia participar. f

6. ANEXO 2: INSTALACION DE 7-ZIP

6.1. ¢QUE ES UN ARCHIVO COMPRIMIDO?

Antes de hablar de un programa que comprime o descomprime deberiamos tener claro qué es un
archivo comprimido y para qué nos puede servir. Pues bien, un archivo comprimido es el resultado
de tratar un archivo o archivos, carpeta, etc., con un programa especifico para comprimir, con el
proposito de reducir su peso y que ocupe menos espacio. Con este proceso no se pierde la
informacion original.

3 http://www.linux.org/
4 En la actualidad el kernel Linux va por la versién 3.13: http://www.kernel.org/


http://www.kernel.org/
http://www.linux.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/Richard_Stallman
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Por poner un ejemplo burdo aunque ejemplificador, un archivo comprimido seria similar a una
maleta de viaje. En ella introducimos ropa, calzado, objetos de aseo personal, etc. y cerramos
presionando para que ocupen menos espacio. La ropa no “se estropea”, ocupa menos espacio y esta
dentro de un unico elemento. De esta forma, los elementos que contienen pueden ser transportados
con mas facilidad y, una vez en destino, hay que abrir la maleta y extraer (descomprimir) su
contenido para ser utilizado.

6.2. ¢PARA QUE NOS PUEDE SERVIR COMPRIMIR ARCHIVOS?

La reduccion de tamafio en memoria y el contener en uno solo diferentes archivos y/o carpetas es
interesante para:

«  Poder introducir mayor cantidad de informacion en un dispositivo (memoria USB, CD, etc.).

« Ahorrar tiempo cuando transferimos archivos a través de Internet (como adjuntos a un
correo electronico, al enviarlos a través de un programa P2P>, etc.).

+  Comprimir copias de seguridad.

Una posibilidad interesante que nos ofrecen los programas compresores/descompresores consiste en
poder partir un archivo en varios trozos mas pequefios (por ejemplo para enviar archivos de gran
tamafio por correo electronico en varios mensajes).

Existen multitud de programas con diferentes licencias que nos van a permitir comprimir y
descomprimir nuestros archivos. Su funcionamiento suele ser similar. Y sobre la eleccién de uno en
concreto, hariamos aqui las mismas consideraciones que hicimos sobre la eleccion de GIMP para
apostar por el programa 7-Zip (que tiene licencia GPL).

6.3. INSTALACION

En Ubuntu el proceso de instalacion es similar al de GIMP: pinchamos en Centro de software de
Ubuntu y, en la caja de texto, escribimos 7zip. Una vez nos aparace en el listado hacemos clic en
Instalar.

Como siempre que hablamos de la instalaciéon de un programa con licencia GPL, la mejor opcion
para su obtencion e instalacion es acudir a su pagina Web: http://www.7-zip.org/ Alli tenemos un
enlace para la descarga del archivo para Microsoft Windows (http://www.7-zip.org/download.html)
y para Mac OS X.

Una vez descargado lo ejecutamos y, en el proceso de instalacion, inicamente nos encontramos con
dos cuadros de didlogo. En el primero nos permite cambiar la carpeta de instalacion. No lo
recomendamos, por lo que pinchamos en Install.

5 http://es.wikipedia.org/wiki/Caracteristicas p2p
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[B2] 7-Zip 19.00 (x64) Setup X

Destination folder:

‘ > \Program Files\7-Zip|

En el segundo cuadro de didlogo se nos informa de que la instalacién se ha completado.

7-Zip 19.00 (x64) Setup X

Destination folder:

C:\Program Files\7-Zip\

7-Zip 19.00 (x64) is installed

Close Cancel

También existe una version portable en http:/portableapps.com cuya instalacion es similar a la de
Gimp portable.

7. ANEXO 3: ATAJOS DE TECLADO PARA GIMP

Hay usuarios que prefieren utilizar atajos de teclado en lugar de utilizar mends y sus opciones:
http://cheat-sheets.s3.amazonaws.com/for-mobile/GIMP-shortcuts-new.pdf


http://cheat-sheets.s3.amazonaws.com/for-mobile/GIMP-shortcuts-new.pdf
http://portableapps.com/
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mismos términos de licencia que el trabajo original.
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1.

NUEVA IMAGEN

Para crear una imagen nueva podemos:

En la ventana imagen desplegar el menu Archivo y elegir la opcién Nuevo.

Pulsar la combinacién de teclas Ctrl + N.

Mediante ambos procedimientos aparece el siguiente cuadro de dialogo:

& Crear una imagen nueva X

Plantilla: s

Tamario de la imagen
Anchura: [1920
Altura: 1080

& [« 1920 x 1080 pixeles
300 ppp, Color RGB

-
-
-l
-

px |

¥ Opciones avanzadas

Ayuda Restablecer Cancelar

De arriba-abajo nos encontramos con:

El desplegable Plantilla. Podemos escoger tamafios predeterminados para la imagen nueva
que vamos a crear por: tamafios de documentos con calidad de impresion (A3, A4, etc.),
finalidad, dispositivo.

Tamario de la imagen. Podemos especificar el tamafio de la imagen que vamos a crear en
pixeles (aunque se puede hacer utilizando otras unidades de medida: pulgadas, milimetros,
etc.).

Dos iconos para escoger horizontal o vertical el tamafio seleccionado. Se nos informa, a la
derecha de los iconos, que el documento (si no hemos elegido otra cosa) tendra 300 ppp y
color RGB.

Opciones avanzadas. Podemos elegir (haciendo clic sobre el signo +):

« Resolucién de la imagen a crear.
- El modo de color.

- El color de fondo.

+  Un comentario para la imagen.

Por ultimo nos encontramos con varios botones: el boton Restablecer restablece los valores
que GIMP trae por defecto, mediante el boton Cancelar salimos de esta ventana sin realizar
ningun proceso y el boton Aceptar.

Si hacemos clic en Aceptar obtenemos una imagen con las caracteristicas que hayamos elegido. En
el cuadro de didlogo anterior, la imagen a crear tendria un tamafio de 1920 x 1080 pixeles, con una
resolucién de 300 pixeles por pulgada, un modo de color RGB y como color de fondo el blanco. No
vamos a cambiar ninguno de estos valores. Pulsamos el botén Aceptar, con lo que nos aparece la
imagen en blanco para comenzar a trabajar sobre ella.
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digital.

Ampliando lo suficiente una imagen (zoom) en
la pantalla de wuna computadora, pueden
observarse los pixeles que la componen. Los
pixeles son los puntos de color (siendo la escala
de grises una gama de color monocromatica).
Las imagenes se forman como una sucesion de
pixeles”.

Es definitiva, la imagen de una pantalla de

de cuadraditos en horizontal y en vertical.
Cuando, en el capitulo 1, se nombra 1024 x 768
u 800 x 600 como resolucion de pantalla, la
primera cifra indica el niimero de cuadraditos en
horizontal que va a tener el escritorio y la
segunda cifra los cuadraditos en vertical.

¢Qué es un pixel? Para no complicar demasiado cada apartado, iremos explicando
diversos conceptos a medida que hagan falta.

® Wikipedia' nos dice: “Un pixel o pixel, plural pixeles (acrénimo del inglés picture element,
‘elemento de imagen’), es la menor unidad homogénea en color que forma parte de una imagen

ordenador es como un mosaico con un ndmero |

~ Fondo (1,2 MB)

2. HERRAMIENTAS
2.1. LAPIZ

Vamos a comenzar a utilizar las herramientas de dibujo de la caja de herramientas.

LAPIZ: Comenzamos con el l4piz (por ejemplo). Para ello
hacemos clic sobre su simbolo en la caja de herramientas.
Sabemos que una herramienta esta seleccionada porque

aparece con el color gris de fondo mas intenso.

Como podra comprobar, cada vez que elige una herramienta cambian
las opciones de la herramienta seleccionada. En el caso del lapiz sus

opciones son las de la figura de la derecha.

Lapiz

Modo Normal | v |fed | v
|Opacidad 100,0|:|

Pincel

c 2. Hardness 100 #
Hamaﬁo 8.00:| (8
|Pr0p0rcic':n de al;pecto 00054 8
lAngulo l 0,005 21 8
Esphciado 10,0541 8
|Dureza 100.0|:| B
Forzar | 50,04 &3

Esta herramienta sirve para crear trazos afilados de lapiz a mano Di”émi‘a

alzada. Los trazos se dibujan con el color activo de primer plano y con

el pincel activo.

Para comenzar a pintar con el lapiz, lleve el cursor hasta situarlo
encima de la ventana imagen, pinche con el boton izquierdo el raton y

1 http://es.wikipedia.org/wiki/Pixel

Dynamics Off #®
#H Opciones de dinamica
[ Aplicar <jitters
[ Trazado suave
L1 Bloquear el pincel a la vista

[ Incremental


http://es.wikipedia.org/wiki/Pixel
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arrastre. Para dejar de pintar suelte el botén izquierdo del raton.

Queremos seguir pintando con otro color. Para
cambiar el color de dibujo hacemos doble clic
sobre el color de primer plano en la caja de

herramientas.

u

Al hacerlo se nos abre un cuadro de didlogo para

poder escoger color:

Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayt

3]

e e PR i e | SR e A
0] ~
]
Z]
0_
¥
=
B
0 w
< > *

px | ¥ |667 %~ |Fondo (21,3 MB)

Pestafias para modos
de eleccién de color

— —

Eleccién de tono
de color

"ﬁt\\l-nbiar el color dsg er plano Pl

802 E
33,2 =
FUBEESS——— | 7 S =
O PN 51,9 =
I O C P 73,8 o
O h - P 51,0 =]
-
- _ B Notacién HTML: | cc5513 =
Actual: CIC_ W
Anterior: [ —
Ayuda establecer Aceptar Cancelar

HSV

Eleccién de la
saturacion del color

Colores utilizados
recientemente

- Dando las proporciones de rojo, verde y azul (RGB) de un color.

« Los valores de luminosidad, chroma y tono (LCh) y saturacion, intensidad y valor (HSV).

- Escogiéndolo de una barra vertical eleccion del tono de color y después la saturacion del

color.

- Introduciendo el valor hexadecimal de un color determinado en la Notacion HTML. Por
ejemplo 000000 corresponde al color negro.

Aparte, en este cuadro de didlogo tenemos en Actual el color seleccionado y en Anterior el color
que teniamos seleccionado antes de entrar en la ventana cambiar el color de frente.
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Otra opcién que nos da esta ventana es la posibilidad de elegir los colores utilizados recientemente,
haciendo clic en la muestra situada en la parte inferior derecha.

Podemos elegir entre cinco modos de seleccionar el color mediante las pestafias para modos de
eleccion de color, situadas en la parte superior izquierda.

ATFATHAETH [

Perfil: (ninguno)

Cuando tenemos el color preferido pinchamos en el botén Aceptar.

En la siguiente demo se explica como elegir color y cambiar de pincel.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/cambiocolor.htm

Para hacer una linea recta con el lapiz se hace clic en el lugar
donde se quiere comenzar la linea, luego se pulsa la tecla

? Mayus (la que estda encima de la tecla Ctrl; en algunos
teclados tnicamente esta la flecha, en otros estan las letras
Mayus, en algunos teclados Shift); aparece una linea recta que une |
el ultimo punto dibujado con la posicién donde esta el puntero del *

raton. Al hacer clic de nuevo se dibuja la linea recta uniendo ambos puntos. Si se mantienen
presionadas simultdneamente las teclas Mayts y Ctrl, se pueden dibujar trazos rectos en angulos
con incremento de 15 grados, es decir, a 15, 30, 45, 60 grados, etc.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/cambiocolor.htm
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2.2. LA VENTANA IMAGEN

Tanto si se trabaja en modo de ventana tnica como si no, la ventana imagen es la ventana sobre la
que vamos a trabajar. Por tanto, es necesario que conozcamos sus elementos y saber el uso que
podemos hacer de ellos. La ventana imagen tiene, de arriba a abajo, los siguientes elementos:

: |
“. [Sin nombre]-3.0 (Color RGB Entero gamma de 8 bits, GIMP built-in 5R---|A|inear a la izquierda (Ctrl+L

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda
(T 0 1 1 o S T 1 250 1 1 g S 1750

)

Ui
S

Reglas

o

(=1t
L

/

Barras de desplazamiento
vertical y horizontal

T o e N

|58
<

px | v 66,7 % Fondo (19,3 MB)

/' i

A

Mascara rapida Barra de estado

- La barra de titulo, en la que se nos informa del nombre del archivo, el modo de color y su
tamarnio.

- La barra de menus.

- Un icono que nos sirve para acceder a todos los meniis en el caso que no sean accesibles
directamente por el pequefio tamafio de la ventana.

Archivo Editar Seleccionar \

] L
¢ Archivo b
07  Editar ’

| Seleccionar b

« Las reglas, cuya medida viene en pixeles por defecto, marcando el punto (0,0) en la parte
superior izquierda de dicha ventana.
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- El boton de navegacion también nos permite movernos s Por la imagen cuando no
cabe en la ventana; es mas rapido que las barras de =~ desplazamiento porque
permite (cuando lo activamos) ampliar la imagen cuando cambia el tamafio de la ventana.

. +[Sin nombre]-3.0 (Color RGB Entero gamma d.. — O X
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Fil|
“ x(sin nombre-3.0 (Color.,. — O X | I T L N S P L1 O L
7 A
Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Cold 3-
B, i s e e B o
g. £
F
d i
Al v b
< > & g_
pe v 667% v |Fondo (20,1 MB) I 0|
W
< >
px |~ |988%> Fondo (20,1 MB)

- Las barras de desplazamiento vertical y horizontal (que nos permite movernos a otra
parte de la imagen cuando esta no cabe en la ventana).

« Un icono para activar la mascara '~ rapida (yase comentara mas adelante).

- La barra de estado, que nos proporciona diversa informacién. De izquierda a derecha nos
indica: las coordenadas donde se encuentra el cursor, la unidad que estamos utilizando (en la
imagen anterior pixeles px); el tamafio del zoom para ver la imagen (en las dos imagenes
precedentes 66,7% y 98,8%), informacién sobre la herramienta que se esta utilizando y lo
que debemos hacer para trabajar con ella..

2.3. HERRAMIENTAS: PINCEL, LUPA, GOMA, AEROGRAFO, PLUMA,
CUBO DE PINTURA, BORRONEAR

PINCEL: El funcionamiento del pincel es idéntico al del lapiz. Elijamos color y pintemos j@’
con él.

Fl

La diferencia con el lapiz es que los bordes del lapiz son muy definidos y los del pincel suavizados.
A simple vista casi no se aprecia.

©]
La elegimos y hacemos clic varias veces sobre la imagen para aumentar el zoom y ver los detalles
(cada vez que pulsemos el boton izquierdo del raton la zona ira aumentando hasta llegar a un

maximo de 256 aumentos, como si la imagen se acercase hasta un maximo de 25600%). Puede
comprobar que:

LUPA: Vamos a utilizar la lupa para comprobarlo.

- En Opciones de herramienta del zoom aparece el botoén radial Reducir, para disminuir el
zoom (alejar la imagen). Cada vez que pulsemos el botén izquierdo del ratén se ira
reduciendo al 50% hasta un minimo de valores cercanos al 0% (con lo cual desaparece la
imagen).

« Aparecen, a medida que ampliamos el dibujo y no nos cabe en la ventana de visualizacion,



Creacion y retoque de imdgenes con software libre. Capitulo 2. Nueva imagen y herramientas 9

las barras de desplazamiento vertical y horizontal para poder movernos a otras zonas de la
imagen.

Si nos acercamos a una zona en la que haya trazos hechos con el lapiz y con el pincel podremos
comprobar que los trazos hechos con el lapiz son mas "duros" (menos suavizados) que los hechos
con el pincel.

Si hacemos clic sobre €l aparece una vista en miniatura de la imagen mientras tengamos presionado
el boton izquierdo del raton. Podemos mover el raton por la ventana Vista preliminar y cuando
estamos en el lugar de la imagen que queremos... soltamos el boton izquierdo del ratén.

Q‘Zﬂlﬁl http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/zoom.htm

Si quisiésemos ver la imagen a tamafo real en pantalla podemos pulsar el 800 %

' nuamero 1. 400 %
@® Las teclas con los simbolos + y — realizan la misma funcién que el zoom ki
acercandose y alejandose de la imagen. Otra forma realmente til de moverse ol

por una imagen con un zoom “versatil” consiste en desplegar el menu Ver y elegir S0
Ventana de navegacion. 50 %
Por ultimo, en la barra de estado de la ventana imagen hay un desplegable para i
escoger el zoom. ik
12,5%

px | v 66,7 %

GOMA: Utilice la goma (J de borrar si quiere borrar algo de la imagen. Use pinceles diferentes
para borrar zonas mas grandes o pequefias; también el zoom cuando sea necesario borrar
zonas con precision. Como color de borrado utiliza el color de fondo actual; por lo tanto, si su
imagen tiene por ejemplo un fondo de color azul, debera utilizar ese mismo color como fondo antes
de iniciar el borrado.

Si necesitamos limpiar la ventana (borrarlo todo) podemos desplegar el mend Editar y escoger
Limpiar (o la tecla Supr).

También podemos rellenar toda la imagen con los colores de fondo o de primer plano desplegando
el menu Editar y eligiendo Rellenar con el color de frente (Ctrl+,) o Rellenar con el color de fondo
(Ctrl+.).

' Lo indicado para el lapiz sobre las teclas Mayus y Ctrl para lineas rectas es aplicable a esta
herramienta. Si necesita borrar completamente un grupo de pixeles sin dejar rastros del
® contenido previo, deberia activar la opcién de Bordes duros en las opciones de herramientas.

Se habra percatado que el puntero del ratén cambia en la ventana de la imagen en funcién de
de la herramienta elegida. En la siguiente tabla ponemos una descripcion concisa del icono y
funcién de cada herramienta (las que tienen un tridngulo pequefio es porque se encuentran
agrupadas).

Icono Funcion



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/zoom.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/zoom.htm
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Seleccionar regiones rectangulares

Seleccionar regiones elipticas

Seleccionar regiones dibujadas a mano

Seleccionar regiones contiguas

Seleccionar regiones por colores

Seleccionar formas de la imagen

Seleccionar zonas con objetos en el frente

Crear o editar rutas

Recoger colores de la imagen

Aumento o disminucion

Medida de distancias y angulos

Mover capas y selecciones

Alinear capas y objetos

Recortar o redimensionar una imagen
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Transformar la capa, seleccion o ruta

Rotar la capa o la seleccion

Escalar la capa o la seleccion

Inclinar la imagen o seleccion

Deformar la capa, seleccion o ruta con tiradores

Cambiar la perspectiva de la capa o la seleccion

Invertir la imagen o seleccion simétricamente

Transformar rejilla: deformar una seleccién con una
rejilla

Transformacion en 3D

Afiadir texto a la imagen

A,
hs

Rellenar con un color o patron

Rellenar con un degradado de colores

Pintar pixeles de bordes duros

Pintar trazos borrosos de brocha
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Borrar el color de fondo o la transparencia

‘2{ 5 Aerografo de presién variable

@_;‘ Dibujar con tinta

p Utilizar distintos pinceles

4 Pintar usando patrones o regiones de la imagen

"', Sanear irregularidades de la imagen

a Clonar en perspectiva
C) e Desenfocar o enfocar
2 |

v Borronear la imagen

i Blanquear 0 ennegrecer trozos

AEROGRAFO: Utilice el aerégrafo 4 . de forma similar al 1apiz o pincel. Escoja color, pincel y
pinte con esta herramienta.

Como se ha comentado, cada herramienta tiene sus opciones de herramienta cuando se selecciona.
Algunas son comunes a mas de una herramienta, otras son especificas.

Por ejemplo el deslizante flujo varia la intensidad del color (no confundir con la transparencia). En
la siguiente imagen aparece un trazo realizado con 100% (trazo superior) y un 10% (trazo inferior)
en el deslizante flujo.
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' Lo indicado para el lapiz sobre las teclas Mayus y Ctrl para lineas rectas es aplicable a esta
¢ lerramienta

TINTA: Use esta herramienta para trazar lineas similares a las de una pluma. Se emplea
para realizar sélidos de bordes suavizados. El tamafio, la forma y el angulo de la pluma se |4
pueden ajustar para determinar como se dibujan los trazos.

' Si necesita crear figuras poligonales, circulares, espirales, curvas... que pueda editar antes de
e incorporar a la imagen, despliegue el menu Filtro >> Renderizado >> Gfig
. U;Gfig > |
Archjvo Editar :
=G ! ¢ * B|M 3PV G |Aaw RV « > W
Lot 100y (200, 5,0, 130D, 1w .1, Opciones de herramienta
O Cerrada
= [ Mostrar el marco de la linea
=] =
=]
1 Trazar
|
:Egarninar..,.
Detalles de objeto Relleno
Sin relleno i
Posicién XY: 351, 161 O Mostrar la rejilla
O Ajustar a la rejilla
Maostrar imagen
Ayuda Cerrar Cancelar
NOTA: En el ‘Anexo 1 se
comenta su funcionamiento
O

RELLENO DE CUBETA: Utilice esta =~ “ herramienta para rellenar con un color o patrén
“zonas cerradas”. Escoja un color y haga clic en una zona de la imagen. Esa zona se rellenara con el
color elegido hasta que encuentre otro color diferente. Ese color es el
color de frente (si realiza la operacion manteniendo la tecla Ctrl
presionada, se usara el color de fondo).

En la imagen anterior se ha rellenado de rojo dos zonas.

En las Opciones de la herramienta podemos elegir varios tipos de
relleno.

Relleno de cubeta

Modo Normal |~ |[ed |

Opacidad 100,0}:

Tipo de rellenc  (Alt)
#® Relleno con color de frente

_J Relleno con color de fondo
_J Relleno con patrén

Si marcamos Relleno con patron las zonas se rellenan con un patrén en lugar de con un color
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solido. Si se marca esta opcion se activa la casilla de los degradados para poder elegir otro. Hagalo
y pruebe.

En opciones de esta herramienta vemos un apartado: Area afectada con varias posibilidades
excluyentes:

+ Rellenar toda la seleccion. Si se selecciona esta opcion GIMP rellena toda la seleccion
existente (si no hay una seleccion definida se rellena toda la imagen). Una alternativa mas
rapida para realizar la misma tarea consiste en arrastrar el color de frente, de fondo o el
patron hasta la seleccion, aunque también se puede hacer desplegando el menu Editar y
eligiendo: Rellenar con el color de frente, Rellenar con el color de fondo o Rellenar con un
patron.

« Rellenar colores similares (esta es la opcién por omision). La herramienta rellena el area
que tenga el color parecido al pixel en que haya hecho clic. La similitud del color es definida
por el umbral de brillo, que puede cambiar dando un valor o dando una posicion del cursor.

+  Rellenar por deteccion de arte lineal. Rellena areas rodeadas por “arte lineal”, intentando no
dejar pixeles sin rellenar cerca de las lineas y cerrando zonas potenciales.

N | |

BORRONEAR: Use esta herramienta “ para tiznar los ﬁ
colores. Su equivalente en una mesa de dibujo real seria usar
un difumino sobre lapices de colores. Lo que hace es tomar
los colores al pasar y los mezcla con los colores proximos
que encuentra en su camino, a una distancia que se puede .
determinar.

Para ajustar la fuerza del efecto del tiznado, en Opciones de herramienta, se especifica un valor alto
en Tasa para lograr un tiznado mas fuerte; un valor bajo equivale a un tiznado suave.

- .

Lo indicado para el lapiz sobre las teclas Mayus y Ctrl para lineas rectas es aplicable a esta
e herramienta
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2.4. HERRAMIENTAS: CONVOLUCION (DESENFOCAR O ENFOCAR),
BLANQUEAR O ENNEGRECER, CLONADO (PINTAR USANDO PATRONES
O REGIONES DE LA IMAGEN), SANEAR Y CLONADO DE PERSPECTIVA

Las imagenes que aparecen a continuacion las puede descargar (si lo desea para practicar) de la
siguiente direccion: http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/imagen cap?2.zip

' Para descomprimir un archivo zip recomendamos 7zip (http://www.7-zip.org/) por su licencia
]

(GPL) y porque descomprime archivos de varios formatos (entre ellos los mas populares: zip
y rar). La instalacion del mismo se comento en el capitulo 1.

En la siguiente demo podemos ver el proceso de descompresion en la misma carpeta en Windows
XP.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/descomprimir.htm

EMBORRONAR O ENFOCAR: Esta herramienta utiliza la brocha activa y sirve para &
disminuir o aumentar el enfoque de una imagen o parte de la misma. p

El modo Difuminar mancha la imagen mezclando los colores unos con otros, dando como resultado
una transicion suave entre ellos.

El modo Perfilar ocasiona que los pixeles adyacentes con color similar se agrupen. Si se usa de
forma moderada puede enfocar un poco las areas borrosas, pero si se aplica repetidamente, los
resultados son como los mostrados en la foto siguiente.

‘Imagen original Imagen con desenfoque en una parte

Imagen “enfocada”

En realidad, el término enfocar no se puede aplicar “literalmente” como se aprecia en la imagen
anterior (se paso el cursor por la zona verde), ya que esta opcion lo que hace es "pixelar" las areas
en donde se aplica.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/descomprimir.htm
http://www.7-zip.org/
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/imagen_cap2.zip
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Para enfocar una zona podriamos seleccionarla primero y aplicar Filtros >> Realzar >>
e Enfocar (el tema de la seleccion de zonas y el de los filtros se vera mas adelante)

El deslizante Tasa establece la fuerza del efecto de desenfoque. A un valor bajo, es necesario pasar
la herramienta més veces sobre el drea a desenfocar y viceversa.

MARCA A FUEGO / QUEMAR: Utilice esta herramienta para blanquear o ennegrecer
zonas de una imagen (o la imagen completa). o

L e

Zona verde de la imagen ennegrecida Zona verde de la imagen blanqueada

HERRAMIENTA DE CLONADO (PINTAR USANDO PATRONES O REGIONES

DE LA IMAGEN): Utilice esta herramienta para pintar una zona de la imagen tomando

como muestra una parte de ella o uno de los patrones incluidos en GIMP. Se puede utilizar

para reparar problemas en areas de una fotografia digital pintando sobre ellos los pixeles de otras
areas.

La opcion por defecto, es pintar usando la misma Imagen. Por ejemplo, en las imagenes siguientes
queremos eliminar a la persona que aparece por la derecha del molino o el alambre de espino
delante de los caballos.
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El procedimiento para hacerlo es el siguiente:
Presione la tecla Ctrl y haga clic en la regién de la imagen que desea usar para comenzar a
pintar. Luego desplace el cursor a la zona que quiere pintar y hagalo.

mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar.htm

Para pintar una selecciéon o imagen usando cualquiera de los patrones con los que cuenta GIMP,
hay que marcar en Opciones de herramienta el boton Patron. Posteriormente se escoge un patron

dando doble clic en el cuadro del patrén activo.

Se ha aplicado un patrén a la zona del cielo


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar.htm

Creacion y retoque de imdgenes con software libre. Capitulo 2. Nueva imagen y herramientas 18

SANEAR IRREGULARIDADES DE LA IMAGEN: Esta herramienta es similar a la
anterior (permite utilizar una zona de la imagen para retocar otra) con la diferencia que no
copia una zona en otra sino que utiliza una zona para difuminar otra.

CLONACION DE PERSPECTIVA: Las dos herramientas anteriores sirven para copiar
zonas iguales, pero si en alguna ocasion esa copia la hacemos en una imagen que tenga &4
perspectiva no nos valen. Esta herramienta le permite clonar con la perspectiva que desee.

En primer lugar hay que elegir las lineas de perspectiva de la imagen.

F]

« En primer lugar vamos a elegir la perspectiva, por lo que dejamos marcado en Opciones de
herramienta el botén Modificar la perspectiva.

- Una vez elegida perspectiva marcamos el boton radial Clonar con perspectiva.

A partir de ahora el funcionamiento es similar a la herramienta clonar.

demo http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar perspectiva.htm

2.5. MAS HERRAMIENTAS: RECORTAR UNA IMAGEN, ROTAR,
ESCALAR, INCLINAR, CAMBIAR PERSPECTIVA

RECORTAR UNA IMAGEN: Con esta herramienta se tiene la capacidad de seleccionar

con detalle el area de una imagen y realizar un recorte de la misma. &

Para ello hacemos clic en una esquina de la zona a recortar y, manteniendo pulsado el boton
izquierdo del raton, lo arrastramos en diagonal para formar un marco de seleccion. Si una vez
realizada la seleccién para recorte queremos modificarla, podemos hacerlo redimensionando la
seleccion desde las esquinas o los lados. Esta herramienta, como las demas de GIMP, dispone de
variadas posibilidades en Opciones de herramienta:

- Tener guias para realizar la seleccion si las necesitamos. Para ello utilizamos el desplegable
situado en la parte inferior.

+ Realizar una seleccién con un tamafio fijo marcando la casilla Fijo.

« Comenzar la seleccion desde el centro en lugar de enmarcar desde una esquina. Marcamos
para ello la casilla Expandir desde el centro.

+ Cuando se realiza una seleccién, la parte no seleccionada aparece con un color mas oscuro.
Si en alguna ocasién necesitamos ver esa zona sin oscuridad desmarcamos la casilla
Resaltado, situada en opciones de herramienta.

Cuando tenemos la zona seleccionada para recortar, haciendo clic sobre la seleccion se produce el
recorte.

demo http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/recorte.htm

ROTAR: Con esta herramienta podemos rotar una imagen o seleccion sobre un eje. @
5


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/recorte.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/clonar_perspectiva.htm
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En el caso de la imagen, la estamos rotando completa. Se ha elegido la herramienta y se ha hecho
clic sobre la imagen. Para comenzar a rotarla mantenemos pulsado el botén del ratén sobre la

imagen y la arrastramos.
Aparece el cuadro de didlogo Rotar, que especifica el angulo de rotacion (una cifra positiva indica
un giro de la imagen en el sentido de las agujas del reloj; una cifra negativa un giro de la imagen en

sentido antihorario de las agujas del reloj) y el punto sobre el que gira la imagen. Se puede
modificar el centro de giro arrastrando el circulo con una cruz que aparece al centro de la imagen o

por medio del cuadro de didlogo (centro X y centro Y).

También se puede ajustar la rotaciéon modificando el angulo en el cuadro de didlogo.

Para que rote la figura hacemos clic en el botén Rotar.

' Se puede girar una imagen en angulos de 90 grados seleccionando Imagen >> Transformar.

Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

h Duplicar Ctrl+D

Gestion del color

Transformar > [|4 Voltear horizontalmente
. - - v o4 .
| Tamario del lienzo... — Voltear verticalmente

Ajustar lienzo a las capas
tido horario

T sentido antihorario
& Tamafio de la impresién...
: : £ Rotar 180°
Escalar la imagen...

# Guillotina
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En Opciones de la herramienta podemos, entre otras cosas:
Limitar los grados de rotaciéon a multiplos de 15°. Para ello marcamos la casilla 15 grados.

« Mostrar o no una rejilla con la imagen en el desplegable Guias.

REDIMENSIONAR: Con esta herramienta podemos modificar el tamafio de la imagen, de | .
una seleccion o ruta. E

a

Para ello hacemos clic sobre la imagen, con lo que aparece cuadro de dialogo
Redimensionar mostrando las medidas de la imagen en
pixeles.

- Para escalar la imagen de forma proporcional se
mantiene presionada la tecla Ctrl mientras se
arrastra alguno de los cuadraditos que enmarcan
la imagen en las esquinas de la misma.

Cuando se tiene la imagen como se desea, se pincha en el
boton Escala. Una vez escalada la imagen, queda un
espacio libre representado por cuadrados grises a modo
de tablero de ajedrez.

' Los cuadrados grises a modo de tablero de ajedrez indican transparencia en GIMP.
®

NOTA. En el capitulo siguiente trataremos el escalado de las imagenes con algo mas de detalle.

[

INCLINAR: Con esta herramienta <« podemos inclinar una imagen o una seleccion de la
misma. Por ejemplo, una inclinacién horizontal movera la ;
parte superior hacia la derecha y la parte inferior hacia la
izquierda (no es una rotacion, la imagen se distorsiona).
Arrastrando el puntero del raton sobre la imagen se
distorsiona, horizontal y verticalmente, siguiendo la
direccion dada por el puntero del ratéon. Cuando esté
seguro de la modificacion, pulse sobre el boton Cizallar
para realizar la operacion.
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PERSPECTIVA: Esta herramienta “ nos permite cambiar la perspectiva de una imagen o una
seleccién de la misma. Cuando pulsa sobre la imagen, en
consonancia del tipo de vista previa que haya
seleccionado, un marco rectangular o una rejilla aparece
rodeando la seleccién (o rodeando toda la capa si no hay
ninguna seleccién), con un manejador en cada una de las
cuatro esquinas. Moviendo éstos mediante pulsar y
arrastrar, puede modificar la perspectiva. Al mismo
tiempo, aparece la ventana Perspectiva con informacién de
la transformacion, que permite validar la transformacion. |
La zona seleccionada puede ser movida pinchando y [
arrastrando el circulo que aparece en el centro.

VOLTEAR: Con esta herramienta podemos invertir la imagen o parte de ella. Cuando una
seleccion se invierte, se crea una nueva capa con una selecciéon flotante (ya se vera mas 4
adelante las capas). Puede usar esta herramienta para crear reflejos.

2.6. CUADRO DE DIALOGO OPCIONES DE HERRAMIENTA

Recuperacion

Es probable que sin querer haya cerrado el cuadro de dialogo Opciones de herramienta pulsando
sobre la opcion Cerrar pestafia que aparece cuando se hace clic en el triangulo de su parte superior
derecha.

‘ 2 I
[

Ll
“ Menu de opciones de herramienta ’
Anadir pestana ’

X Cerrar pestanfa
A Desprender pestafia

Fijar la pestafia en el empotrable
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Para recuperarlo hacemos clic en el mismo triangulo y elegimos Afadir pestana.

Botones

En la ventana opciones hay una serie de parametros configurables para cada herramienta que el
usuario puede modificar a su gusto.

Si se quiere guardar los parametros de configuracion de una herramienta (para
no tener que cambiarlos cada vez que la utilice), el usuario usara este boton para

hacerlo.
ey Este boton nos servira para recuperar los valores guardados.
¢ Sirve para borrar una de las configuraciones de valores

Este boton nos permite volver a tener los valores predeterminados de cada
herramienta
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3. ANEXO 1. USO DE GFIG

Gfig es una herramienta de dibujo vectorial® (para dibujar lineas y curvas utiliza puntos y
ecuaciones entre ellos) para GIMP.

Puede ser utilizado para crear dibujos que luego pueden ser convertidos en brochas, asi como crear
selecciones, selecciones rellenas, patrones, etc. Obviamente para dibujar encima de imagenes. Lo
que se dibuje con Gfig no afectara a la imagen sobre la que se trabaja (ya que se colocara en una
capa independiente: el tema de las capas se vera en proximos capitulos).

Poner en funcionamiento Gfig se hace desplegando el menu Filtros >> Renderizado >> Gfig.
Consiste en un cuadro de dialogo que tiene varias zonas:

- Barra de herramientas.
-+ Vista previa.

«  Opciones de herramienta.

& Gfig X
Archivo Editar
: B & B A AP Vo h| AV AY - > W
B 1190000, 200, 0, B0, 1, 1,1, Opciones de herramienta
o
E Esta herramienta no tiene opciones
7
82 Trazar
= I
2—: ‘ Examinar...
['}_
Detalles de objeto Relleno
Sin relleno B
Posicion XY: 0, 0 O Mostrar la rejilla

O Ajustar a la rejilla

Maostrar imagen

Ayuda Cerrar Cancelar

En la barra de herramientas encontramos elementos para dibujar, borrar y ordenar:

2 Segtin Wikipedia (http://es.wikipedia.org/wiki/Dibujo vectorial) “Una imagen vectorial es una imagen digital
formada por objetos geométricos independientes (segmentos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de ellos definido por
distintos atributos matematicos de forma, de posicion, de color, etc. Por ejemplo un circulo de color rojo quedaria
definido por la posicién de su centro, su radio, el grosor de linea y su color”.


http://es.wikipedia.org/wiki/Dibujo_vectorial
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™, |Linea Dibuja lineas rectas. Cuando seleccione esta herramienta dirija el puntero
del raton a la ventana de previsualizacion. Luego a) presione la tecla Mayus,
b) haga clic en el punto donde comenzara a dibujar la linea recta, c) suelte la
tecla Mayus y d) haga clic en el punto donde terminara la linea recta. Si
quiere hacer lineas rectas enlazadas no suelte la tecla Mayts (debe hacerlo
antes de marcar el tltimo punto)

] Rectangulo | Sirve para crear rectangulos. Haga clic donde quiera situar una esquina y de

' nuevo clic donde estara situada la esquina diagonalmente opuesta.

@ Circulo Sirve para crear un circulo perfecto. Para ello pinche en el punto donde
estara el centro del circulo y arrastre el raton para seleccionar el tamafio.

3 |Elipse Su funcionamiento es similar al del circulo. No permite hacer elipses
diagonales (tinicamente verticales u horizontales)

7 |Curva Dibuja curvas o arcos. Haga clic para elegir el punto de inicio, el punto
medio y el punto final de la curva. Una curva regular se dibujara a lo largo
de los puntos.

I),r(:; Poligono |Esta herramienta dibuja poligonos regulares. Funciona igual que el circulo.
Para aumentar el nimero de lados del poligono utilice el deslizante Lados de
las opciones de herramienta. Un poligono puede tener desde 3 a 200 lados.

#  |Estrella Funciona de forma idéntica al circulo. El nimero de lados igual que el
poligono.

@ |Espiral Puede especificar el nimero de vueltas de la espiral desde 2 a 20. Esta
herramienta dispone también de un desplegable para escoger una orientacion
de las vueltas en sentido horario o antihorario.

4 |Curva Las curvas Bezier permiten mayor nimero de puntos y mas control de la

Bezier curva. Se puede especificar en opciones de herramienta si la curva se va a
cerrar (va a volver al primer punto cuando se acabe)

"%  |Mover Es una herramienta que sirve para mover un objeto (linea o figura). Para ello
pincha en un de los puntos de control y arrastre la linea o figura.

O |Mover Le permite mover un punto y redibujar lineas o figuras. Para esto se pincha

solo un |en un de ellos y se arrastra a una nueva posicion
punto

%\ | Copiar Copia lineas o figuras. Para ello pinche sobre un punto de control de una
linea o figura y arrastrela a una nueva posicion.

x| Borrar Borra lineas o figuras. Para ello haga clic sobre uno de los puntos de control

de la linea o figura que desee borrar.

Los botones
rellenos de color:

sirven para ordenar los elementos en caso que se solapen y estén
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- El primero (Elevar el objeto seleccionado): aplicado sobre el
circulo amarillo lo pondria encima del rojo.

- El segundo (Bajar el objeto seleccionado): aplicado sobre el
circulo amarillo lo pondria debajo del verde.

- El tercero (Elevar el objeto seleccionado hasta la cima):
aplicado sobre cualquier circulo, lo pondria delante de los otros
dos.

« El cuarto (Bajar el objeto seleccionado hasta el fondo):
aplicado sobre cualquier circulo, lo pondria detras de los otros
dos.

Los botones < 2 sirven para, en caso de tener muchos objetos, mostrarlos uno a uno (con
objeto de trabajar sobre uno de forma individual).

Cuando deseemos verlos todos de nuevo hacemos clic en el icono

VISTA PREVIA
Es el area de dibujo principal en Gfig. El espacio es proporcional al tamafio de la imagen desde la
que se abri6 Gfig. Las reglas estan siempre visibles y no se pueden ocultar.

Debajo de esta zona nos encontramos con Posicion XY, que nos muestra las coordenadas actuales X
e Y del cursor.

Se pueden habilitar o deshabilitar desplegando el menu Editar >> Preferencias y marcar o
desmarcar la casilla de verificacién Mostrar posicion.

Si marcamos la casilla de verificacion Mostrar rejilla, se muestra la zona de Vista previa con una
cuadricula que nos puede ayudar en el dibujo de objetos. Si marcamos la casilla Ajustar a la rejilla,
los puntos de control de las lineas y figuras (como se muestra en la figura anterior) se colocan en las
intersecciones de las lineas de la rejilla.
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1. OTRAS OPERACIONES COMUNES

Aunque en el capitulo anterior, aprovechando la explicacién acerca del uso de varias herramientas,
hemos comentado algunas operaciones comunes que se suelen hacer con imagenes (recortar, rotar,
retocar algun detalle, etc.) en este capitulo vamos a comentar otras “operaciones comunes” con
imagenes:

+  Abrir imagenes.

«  “Bajar” imagenes de Internet (aunque no es propio de la aplicacion en si, se hace con
frecuencia con objeto de aprovechar esas imagenes en variados documentos).

« Cambiar el formato a las imagenes (las que nos hemos bajado o las que hemos hecho) para
dotarlas de transparencia, para llevarlas a una imprenta (unos formatos son mas adecuados
que otros para imprimir, unos admiten transparencia y otros no), etc.

+  Adquirir imagen de:
> Una captura de pantalla (de la pantalla completa o de alguna ventana).
> De algun dispositivo como un escaner.
+ Realizar imagenes cuyo destino sea la impresion en lugar de utilizarlas en pantalla.

« Redimensionar imagenes.

2. ABRIR IMAGENES

Obviamente es la operacion mas comun (junto con cerrar la aplicacion) cuando se trabaja con
imagenes. Puede parecer algo técnicamente superado, aunque comentamos este procedimiento
porque se puede realizar de varias formas:

- En primer lugar la que es comun con otras aplicaciones es desplegar el menu Archivo y
elegir Abrir. En el cuadro de didlogo Abrir imagen se selecciona la carpeta donde se
encuentra y se elige.

- La segunda posibilidad de abrir un archivo es arrastrar la imagen encima del acceso directo
que se encuentra en el escritorio (en Windows) o en el Dock (en Mac). Con esto se abre el
programa y nos muestra la imagen.

- La tercera opcion, si el programa se encuentra ya abierto, consiste en arrastrar la imagen a la
ventana imagen.

demo, ) http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/abrir.htm

3. BAJAR IMAGENES DE INTERNET

Antes de comentar el procedimiento de bajada de imagenes a nuestro equipo hay que indicar que las
imagenes de Internet tienen licencia. Por tanto, bajar y utilizar imagenes sin autorizaciéon en un
documento propio puede ser ilegal si no se nos ha dado permiso para ello.

Por consiguiente tenemos que:
« Solicitar permiso al autor de la imagen.

- Bajar imagenes de sitios web que nos permitan hacerlo. Esta tltima opcion es la mas
conveniente, ya que la autorizacién de una persona para usar una imagen suya en una obra
propia puede demorarse o no recibirse nunca.

No nos dejemos desanimar por esto. Hay bancos de imagenes con licencia Creative Commons
(https://search.creativecommons.org/) o similares (ver anexo 2: licencias Creative Commons). Por


https://search.creativecommons.org/
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/abrir.htm
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ejemplo:

Banco de imagenes y sonidos del INTEF (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y
de Formacién del Profesorado): http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/ Cuando
descargamos una imagen de él (nos proporciona un botén para ello en cada imagen) se nos
informa que el Banco de imagenes y sonidos “tiene como objetivo primordial crear un
conjunto de recursos audiovisuales que faciliten y estimulen el desarrollo de contenidos
educativos.

La utilizacion de su contenido es universal, gratuita y abierta, pero estd limitado a un uso
educativo no comercial. Las acciones, productos y utilidades derivadas de su utilizacion no
podran, en consecuencia, generar ningun tipo de lucro.

Asimismo, es obligada la referencia a la fuente cuando se incluyan cualquiera de los
documentos del Banco de imdgenes en materiales diddcticos y formativos, segun los
criterios anteriormente expuestos”.

Flickr: http://www.flickr.com/ Se dispone de varios miles de millones de fotografias; de
ellas mas de 200 millones se pueden utilizar con la condicion de citar al autor en la parte de

créditos (https://www.flickr.com/creativecommons/).
Wikipedia: http://es.wikipedia.org/ L.as imagenes que estan incluidas en los articulos de esta

enciclopedia generalmente pueden ser utilizados (en cada imagen se nos informa de su
licencia).

Openphoto: http://www.openphoto.net/

Free Digital Photos: http://www.freedigitalphotos.net/
Etc.

Pues bien, para descargar una imagen abrimos un navegador, ponemos la direccion de la web desde
la que nos queremos descargar imagenes, buscamos la que necesitemos y, una vez la tengamos en
pantalla (si no se nos proporciona un enlace o botén para descargarla en alta resolucién), la forma
mas facil de “bajarla” es pulsar sobre ella con el botdn derecho. En el menu contextual emergente
que aparece elegimos la opcion Guardar imagen como...

Si queremos bajar de Internet un trozo de ventana del navegador y no una imagen en concreto
podemos hacer uso de una captura de pantalla (se comenta mas adelante) o utilizar en navegadores
complementos (ver Anexo 3: complementos de navegadores).

4. CAMBIAR EL FORMATO DE LAS IMAGENES

Cuando hemos bajado una imagen desde Internet, sobre todo si se trata de una fotografia, es
probable que tenga el formato jpg y puede que nos interese utilizarla en otro formato.


http://www.freedigitalphotos.net/
http://www.openphoto.net/
http://es.wikipedia.org/
https://www.flickr.com/creativecommons/
http://www.flickr.com/
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
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4.1. TIPOS DE FORMATOS

Nos encontramos basicamente con dos tipos de imagenes: mapas de bit y vectoriales.

Mapas de bit

Este tipo de imagenes estan formadas por una matriz de pixeles (una forma cuadrangular con un
nimero de pixeles en horizontal y en vertical). GIMP trabaja con imagenes de este tipo y, cuando
las modifica, lo que hace es cambiar los pixeles (el nimero de ellos, los colores, etc.).

Vectorial

Wikipedia nos indica que es una “imagen digital formada por objetos geométricos independientes
(segmentos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de ellos definido por distintos atributos matematicos
de forma, de posicion, de color, etc. Por ejemplo un circulo de color rojo quedaria definido por la
posicion de su centro, su radio, el grosor de linea y su color”.

La ventaja de estas imagenes es que se pueden reducir y ampliar sin perder calidad puesto que los
trazos se redibujan al cambiar de tamafio. Por tanto, se pueden mover, estirar, retorcer... de forma
sencilla con las aplicaciones que trabajen este tipo de graficos.

Como muestra de esto hemos realizado una imagen en formato vectorial con un programa que lo
permite y se ha salvado dicha imagen en formato de mapa de bit y en formato vectorial.

— Esta es la imagen que se ha realizado

o B - Posteriormente se ha abierto la imagen con GIMP

(_———_W sy se ha redimensionado al alza (con lo que se

" o produce pérdida de calidad segun se muestra en la
imagen de la izquierda)

e (0] @ Se ha ampliado la imagen con el programa
||“|||||HHHIIll||||||'||||I||.|.l|.l||INE““HL . S T
vectorial. Comprobamos que no hay pérdida

ninguna en la calidad de la imagen

Obviamente se utilizard un programa u otro en funcién de las caracteristicas de la imagen a trabajar
(dificilmente una fotografia se podria trabajar en formato vectorial y mas complicado seria trazar
los planos de una construccién en 3 dimensiones en formato de mapa de bit).

Formatos mas usuales con GIMP

Todos ellos son de mapas de bit, ya que el programa no trabaja con formatos vectoriales.

« XCF. Es el formato propio del programa. Lo que hagamos, sobre todo si tiene capas (ya se
comentara mas adelante), es conveniente que se guarde en este formato y, posteriormente,
en otro mas conveniente para nuestros fines. Siempre podremos recuperar el archivo xcf,
modificarlo y exportar nuestro trabajo a archivos en otro formato.
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Comentamos a continuacion algunas caracteristicas de los tres formatos mas usuales.

Formato

Caracteristicas

Colores

Transparencia

JPG'

Es un formato de compresién con pérdida de calidad, pero
se puede ajustar el grado de compresién, lo que permite

Mas de
256

No

seleccionar el compromiso que existe entre el tamafio de
almacenamiento y la calidad de la imagen. Es el formato del
que se extraen las imagenes de una camara de fotografias o
smartphone.

Esta pérdida de calidad se acumula, lo que significa que si
comprime una imagen y la descomprime obtendra una
calidad de imagen, pero si vuelve a comprimirla y
descomprimirla otra vez obtendra una pérdida mayor. Cada
vez que comprima y descomprima la imagen perdera algo
de calidad. La compresién con pérdida no es conveniente en
imagenes o graficos que tengan textos o lineas y, sobre todo,
para archivos que contengan grandes areas de colores
solidos.

GIF? Hasta

256

Permite la compresién de imagenes sin pérdida siempre que
tengan menos de 256 colores. Permite animacion y esta
indicado para imagenes con grandes areas del mismo color.

PNG? Mas de

256

Combina las posibilidades de los dos formatos anteriores,
por lo que comienza a ser bastante utilizado.

Se trata de un formato basado en un algoritmo de
compresion sin pérdida y no sujeto a patentes.

4.2. ¢POR QUE LOS 256 COLORES?

En epigrafes anteriores se ha hablado de la cifra de 256 colores, limite por ejemplo del formato GIF.
No queremos seguir avanzando sin comentar al menos a grosso modo esta cifra. Un matematico o
un informatico nos diria que en codigo binario todo son ceros y unos y que para representar 256
numeros serian necesarios 8 ceros y/o unos. A los que somos de “letras” nos cuesta mas entender
explicaciones asi. Por tanto, nos vamos a tomar la licencia de buscar una explicacion mas casera y
utilizar huevos (y hueveras) para tener una explicacion mas “visual”. Lo primero, indicar que nos
hacen falta 8 huevos para representar 256 niimeros.

A

128 64 32 16 8 4 2

1

Cada huevera es un bit* y puede o no tener un huevo. Ocho bits (hueveras) es un byte, que sirve
para representar un niamero entre el 0 y el 255 (por tanto 256 niumeros).

https://es.wikipedia.org/wiki/Joint Photographic Experts Group Joint Photographic Experts Group
https://es.wikipedia.org/wiki/Graphics Interchange Format

https://es.wikipedia.org/wiki/Portable Network Graphics Portable Network Graphics
http://es.wikipedia.org/wiki/Bit Wikipedia nos dice que Bit es el acronimo de Binary digit (digito binario). Un bit es
un digito del sistema de numeracién binario. Mientras que en el sistema de numeracién decimal se usan diez digitos,
en el binario se usan solo dos digitos, el 0 y el 1. Un bit puede representar uno de esos dos valores, 0 0 1

A WN -



http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
https://es.wikipedia.org/wiki/Portable_Network_Graphics
https://es.wikipedia.org/wiki/Graphics_Interchange_Format
https://es.wikipedia.org/wiki/Joint_Photographic_Experts_Group
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(Como se hace? Pues poniendo huevos comenzando por la izquierda hasta llegar al numero
deseado. Un ejemplo: (ya que una imagen vale mas que mil palabras) queremos representar en
cédigo binario el nimero 42. Comenzamos por la izquierda hasta llegar a la cifra que mads se
aproxima (sin pasarse) a 42. Colocamos un huevo en el 32; luego le vamos sumando a los 32 la
cifra de los huevos de la derecha (sin pasarse); 32 mas 16 se pasa de 42, por lo que ponemos el
huevo en el 8. Ya hemos llegado a 40; como nos queda 2 para llegar a 42 ponemos un tercer huevo
en dicho nimero.

1286432 16 8 4 2 1

En c6digo binario 42 es 101010 (un 1 quiere decir que hay huevo y un 0 que no lo hay).

Los huevos siguientes representan el nimero 131. En binario 10000011.

1286432 16 8 4 2 1

Seguro que ya queda mas claro la cifra de 256, pero ahora nos preguntamos ;por qué se duplica
cada vez que ponemos un huevo mas a la izquierda? La respuesta es que cada huevo duplica las
posibilidades de poner nimeros.

Con los dos primeros huevos podemos representar 4 nimeros diferentes: 00, 10, 01, 11.
Con los tres primeros podemos poner 8: 000, 010, 001, 011, 100, 110, 101, 111.
Con los cuatro primeros 16...

Y si afladimos huevos a la izquierda nos salen cifras como 512, 1024, etc. que son las oimos
usualmente en informatica (ver en Anexo 1 las unidades de medida digital).

4.3. CAMBIAMOS FORMATO A UNA IMAGEN

Como ya comentamos, puede que en algiin momento tengamos que utilizar GIMP para guardar una
imagen en otro formato. Para ello, una vez que tenemos abierta la imagen que queremos guardar en
otro formato, hacemos lo siguiente:

Desplegamos el menu Archivo en la ventana de la imagen.
Elegimos Exportar...
En el cuadro de didlogo podemos hacer dos cosas para guardar esa imagen con otro formato:

> Borrarle la extension y poner la extension que deseemos (por ejemplo jpg, gif, png,
etc.).
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> Pinchar en el signo + que hay delante de Seleccione el tipo de archivo (Por
extension) y elegir el formato deseado.

- Pinchamos en el botén Guardar.

' Las opciones Guardar y Guardar como... del menu Archivo se reservan para el formato
propio de GIMP (xcf). Para guardar imagenes en cualquier otro formato se emplea Exportar...

5. ADQUIRIR IMAGENES

Hasta ahora hemos mencionado la posibilidad de bajar imagenes de Internet o hacerlas a partir de
cero. También podemos adquirirlas de varios dispositivos: de la pantalla del ordenador y de un
escaner.

5.1. CAPTURAS DE PANTALLA

GIMP nos va a permitir la captura de la pantalla del ordenador completa o una de sus ventanas (para
utilizar esas imagenes, por ejemplo, en la confeccién de un manual como éste).

La captura de pantalla puede hacerse de dos formas:
+  Poniendo una imagen en memoria (en el portapapeles) y luego recuperarla desde GIMP.
« Abriendo GIMP y capturar desde el programa lo que se quiera.

1. Portapapeles. La pantalla completa se pone en el portapapeles (en Microsoft Windows)
pulsando la tecla Impr Pant que se encuentra entre la parte alfanumérica y numérica del
teclado (em Ubuntu la pulsacion de la tecla Impr Pant lleva la imagen a un archivo). Si
queremos capturar la ventana activa en lugar de toda la pantalla pulsamos la combinacion de
teclas Alt+Impr Pant. Una vez que tenemos la imagen en el portapapeles, en GIMP
desplegamos el menu Archivo y elegimos Crear >> Desde el portapapeles.

2. Partiendo de GIMP. Desplegamos el menu Archivo y elegimos Crear >> Captura de
pantalla... Aparece un cuadro de dialogo en el que especificamos si queremos capturar una
sola ventana o la pantalla entera. Si especificamos un niimero de segundos antes de capturar
la pantalla deben pasar los segundos especificados (esto puede ser interesante si queremos
tener una estructura de ventanas concreta, desplegandose menus por ejemplo) para que la
captura surta efecto.

&, Captura de pantalla bt
Area
* Tomar una capturar la pantalla de una sola gentana-
& Incdluir decoracion de la ventana
~ Tornar una capturar de la pantalla completa
Retardo

Retardo de la captura: 0 - segundos
La captura de la ventana activa se
tomard después de un tiempo de retardo.

Perfil de color
@ Etiquetar la imagen con el perfil del monitor

-t Convertir imagen a sRGBE

Si elegimos capturar una sola ventana nos aparece otra ventana con una cruz que tenemos que
arrastrar y dejar caer sobre la ventana que queremos capturar.
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Demo de captura de una ventana partiendo del portapapeles

QQ.IDQ--I http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captportapapeles.htm

Demo de captura de una ventana partiendo de GIMP

Q@.ﬂlﬁl http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captgimp.htm

5.2. ESCANER

Desplegamos el menu Archivo de la ventana imagen, elegimos Crear >> Escdner/Camara...
Posteriormente nos muestra, si lo tenemos conectado, el escaner. Al seleccionarlo se abre la
aplicacion del mismo y, cuando terminamos de escanear, nos aparece la imagen dentro de una
ventana de GIMP.

6. REALIZAR IMAGENES PARA IMPRIMIRLAS

Pero... ¢no es igual? ;Qué diferencia hay entre hacer imagenes destinadas a imprimir o hacer
imagenes no destinadas a la impresion? ¢Es que acaso estas segundas no se pueden imprimir?

Vamos por partes. Aunque todas las imagenes se pueden imprimir (para ello se abre en GIMP el
menu Archivo de una imagen y se elige las opcion Imprimir) no es lo mismo hacer imagenes que
sabemos van a ser destinadas a una pagina web y ser vistas en la pantalla de un ordenador que
imagenes que vamos a utilizar para imprimir (por ejemplo para una revista, para la caratula de un
CD, para un cartel, etc.).

El motivo: que la pantalla del ordenador permite poner 72 puntos (en el caso de las pantallas
pixeles) por pulgada (ppp), mientras que las impresoras de uso doméstico permiten 150 ppp y las
profesionales mayor cantidad de puntos. Para que una imagen tenga, por ejemplo, calidad
fotografica debe tener 300 ppp.

Recordamos que una pulgada son 2,54 cm. Esto quiere decir que para que una imagen tenga
@ Calidad fotografica debe tener en los 2,54 cm al menos 300 puntos.



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captgimp.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/captportapapeles.htm
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6.1. IMAGENES PARA PANTALLA

@, Crear una imagen nueva X

En el capitulo 2 vimos el cuadro de didlogo de | pangilla: -

la derecha.
Tamafiio de la imagen

Anchura: 42d

Altura: 1300

£ = 420 x 300 pixeles
300 ppp, Color RGB

40T¥ [ATF

Si lo que deseamos hacer es crear una imagen
para pantalla especificamos la Anchura y la
Altura en pixeles sin preocuparnos de nada
mas.

px | Y

# Opciones avanzadas

Ayuda Restablecer Cancelar

Puede observar que en ese cuadro de didlogo se especifica que la nueva imagen va a tener una
@ resolucion de 300 ppp.

6.2. IMAGENES PARA IMPRIMIR

Si queremos hacer una imagen para imprimir hacemos clic en el signo + que hay delante de
Opciones avanzadas. Con esto el cuadro de dialogo nos muestra mas opciones.

En este caso tenemos que hacer dos cosas: W@, Crear una imagen nueva Bt

Plantilla: T

Tamafio de la imagen
Anchura: 420
Altura: 300

LN 20K BN )

px |~
5 = 420 x 300 pixeles
«  Cambiar la resolucién a 300 ppp. SLOBER. ColnRat

' Opciones avanzadas

- Cambiar la unidad de medida de pixeles a
milimetros y elegir en Anchura y Altura el
nimero de milimetros que tendra nuestra
imagen.

Resolucién X:  [300,000 £1

Resolucién Y: 300,000 £ pixelesfin |~

Espacio de color: | Color RGB e
Precision: Entero de 8 bits o
Gamma: Gamma perceptual (sRGB) =

1 Gestionar el color de esta imagen

Perfil de color: RGB incorporado (GIMP built-in sRGB) S
Rellenar con: Color de fondo P
Comentario: Created with GIMP

Ayuda Restablecer Cancelar

w http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/
B imp/capturas/imagenimprimir.htm


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/imagenimprimir.htm
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7. REDIMENSIONAR IMAGENES

Cambiar el tamafio de las imagenes es un procedimiento usual cuando elegimos como destino para
una imagen aquel para el que no fue creada. Por ejemplo: si utilizamos una imagen cuyo destino sea
imprimir para otra finalidad como ponerla en la pantalla del ordenador.

Si abrimos con GIMP una fotografia extraida de una camara de fotos, dependiendo del ntimero de
megapixeles® y de la resolucién a la que hayamos hecho la instantanea, es facil que esa imagen
tenga mas de 2000 pixeles en horizontal. Con estas dimensiones se puede imprimir (como habiamos
apuntado en el apartado Imdgenes para imprimir) a 10 x 15 con calidad fotografica (15 centimetros
corresponden, redondeando, a 6 pulgadas; por tanto, necesitariamos 1800 pixeles -6 x 300- para
poder imprimir con calidad fotografica). Las camaras actuales (con un aumento continuo de
megapixeles y capacidad de almacenamiento) son capaces de captar imagenes para imprimir con
calidad fotografica en un tamafio mayor.

Para ver las propiedades de una imagen podemos:

y

X

[ ]

o, Propiedades de la imagen

O pPropiedades de la imagen

[Sin nombre]-3

« Desplegar el menud
Propiedades de la imagen.

Imagen elegir

. ., Eropledades Perfil de color Comentario
« Pulsar la combinacion de teclas Alt + Intro.

En el caso de la imagen de la derecha, la fotografia
tiene 2560 pixeles en horizontal (cuando la resolucion
de monitor mas usual es 1600 en horizontal).

¢Nos serviria esta imagen para aplicaciones cuyo
destino sea la pantalla de wun ordenador?
Rotundamente NO.

La tendriamos que reducir para incluirla en una pagina
web, para una presentacion de diapositivas, etc. Un
error muy comun es creer que cuando incluimos una
imagen en una presentacion de diapositivas (Impress,
PowerPoint, etc.) la imagen nos sirve porque la vemos
“pequefia” dentro de una diapositiva. Y efectivamente
puede que el tamafio sea el adecuado, pero el peso del
archivo seguiria siendo de 38.2 Mb. Si la redujésemos
ocuparia un tamafio sensiblemente menor y mas
adecuado a su finalidad.

utilizarlas en la pantalla del ordenador.

La reduccion se realiza desplegando el menu Imagen y

eligiendo Escalar la imagen...

Tamainio en pixeles:
Tamaiio de la impresién:
Resolucién:

Espacio de color:
Precision:

Nombre de archivo:
Tamafio del archivo:
Tipo de archivo:

Tamaiio en la memoria:
Pasos de deshacer:
Pasos de rehacer:

Nimero de pixeles:
Ndmero de capas:
Nimero de canales:
Niumero de rutas:

Ayuda

420 x 300 pixeles

35,56 x 25,40 milimetros
300 x 300 ppp

Color RGB

Entero gamma de 8 bits

1.2 MB
Ninguno
Ninguno
126000
1

0

0

Cerrar

Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ve

CONCLUSION: Hay que reducir las imdgenes para Duplicar

Modo
Precision
Gestion del color

Transformar

* Tamano del lienzo..

Ajustar lienzo a las capas

Ctrl+D

]
4

3

Lienzo al tamafio de la seleccién

= Tamario de la impresion...

. Escalar la imagen...

Aparece el cuadro de diadlogo Escalar la imagen, en el que introducimos nuevas medidas.

5 Un megapixel, literalmente, equivale a un millén de pixeles (una fotografia digital que mida 3000 x 2000 pixeles
tiene 6000000 de pixeles o, lo que es lo mismo, 6 megapixeles).
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Comprobara que cuando introduce una cifra para variar la medida de Anchura o Altura la otra
cambia para mantener la proporcionalidad de la imagen.

Si se desea introducir medidas NO proporcionales debe hacer clic en el icono con forma de
cadenas que se encuentra a la derecha de Anchura y Altura. L

Apareceran entonces los eslabones separados y podrd introducir las cifras de forma W
independiente. B

. Escalar la imagen X

.. Escalar la imagen ]
[Sin nombre]-3

Tamafio de la imagen

mf|
Anchura: m =

Altura: 300 = E% px |V
420 x 300 pixeles
Resolucién X: 300,000 47
Resolucién Y: 300,000 :E% pixeles/in |
Calidad
Interpolacién: | Cubica R

Ayuda Restablecer Cancelar

Si escalamos la imagen de esta forma se escala también el lienzo que la contiene. Si la
@ e6scalamos mediante el icono de la caja de herramientas NO se escala el lienzo.

Escalado a la baja y al alza

El escalado de las imagenes siempre (si se puede) debe hacerse a la baja o no al alza. Digamos que
la operacion de escalado de una imagen “va bien de grande a pequefia y mal de pequefia a grande”.
En este dltimo caso la imagen apareceria con pérdida de nitidez.

En las imagenes siguientes se ha abierto la imagen de los langostinos y se ha redimensionado de
500 a 150 pixeles en horizontal. Como se puede apreciar la imagen no “pierde” nitidez cuando se
redimensiona de una imagen mayor a otra menor (obviamente se ve de menor tamafio y, por tanto,
con menos detalle). Sin embargo, cuando la imagen pequefia se ha redimensionado de nuevo al
tamafio original pierde mucha nitidez.
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Imaen original

Imagen redimensionada a la baja

Imagen redimensionada al alza
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7.1. TRATAMIENTO DE IMAGENES POR LOTES

En ocasiones puede que necesitemos realizar operaciones repetitivas (redimensionar imagenes,
cambiarles el formato, recortarlas, etc.) sobre un nimero elevado de imagenes: por ejemplo reducir
fotografias para incluirlas en una pagina web o para una presentacién. El tiempo empleado en abrir,
por ejemplo, 20 imagenes de forma individual, reducirlas y guardarlas puede resultar “excesivo™ si
se hace a menudo y, sobre todo, teniendo posibilidades de hacerlo de otra forma mads simple.

Vamos a utilizar un plugin® llamado DBP (David's Batch Processor), que permite al usuario realizar
operaciones de forma automadtica (como cambiar el tamafio) en una coleccién de archivos de
imagen. Aunque el tema de los plugins con GIMP lo trataremos mas adelante, reseflamos aqui éste
por ser uno de los que utilizaremos con asiduidad.

Al igual que GIMP DBP se basa en una interfaz grafica. El usuario crea una lista de imagenes y
determina el tratamiento necesario para cada imagen. Una vez lo ha hecho DBP realiza la misma
transformacién en cada imagen.

Por otra parte, DBP no sobreescribe la imagen original, por lo que es necesario definir la tarea de
renombrar 0 mover a otra carpeta cada archivo resultante.

DBP solo procesa imagenes en modo color RGB mostrando un error cuando se trata de
@ DProcesar imagenes en modo color indexado (los modos de color se veran en capitulos
posteriores).

INSTALACION EN WINDOWS

Debido a que no se incluye en la instalacién por defecto de GIMP es necesario descargarlo e
instalarlo en la carpeta de plugins de GIMP 2. Para ello:

1. Accede a la web

http://www.zenodoto.com/gestiondocs/cursosacademicos/manualesrecursos/

materalesformaciondocenteTIC/TIC14 WEB20/modulo 2 imagen iniciacion/dbp-1.1.8.zip
y descarga y descomprime en una carpeta de tu disco duro el archivo zip: dbp-1.1.8.zip

(recomendamos para hacerlo el programa 7-Zip). Como resultado obtendras el archivo:
dbp.exe.

2. Copiamos y pegamos el archivo dbp.exe en la carpeta en la que GIMP busca los
complementos (en el caso de Windows: C:\Archivos de programa\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\
plug-ins).

Vamos a comprobar esto. Abrimos GIMP y seleccionamos Editar >> Preferencias.

4. Haz clic sobre la entrada mas inferior Carpetas y pulsa en la entrada Complementos. En el
panel derecho podras ver la ruta de la carpeta donde se instalan los plugins o complementos
que utiliza GIMP.

5. Copia el archivo dbp.exe a esta carpeta de plugins.

6. Reinicia el programa GIMP si se tenia abierto antes de copiar el archivo dbp.exe a la carpeta
de los complementos.

ng___i http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/dbp.htm

6 Segin Wikipedia se trata de “una aplicaciéon que se relaciona con otra para aportarle una funcién nueva y
generalmente muy especifica” http://es.wikipedia.org/wiki/Plugin


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/dbp.htm
http://www.zenodoto.com/gestiondocs/cursosacademicos/manualesrecursos/materalesformaciondocenteTIC/TIC14_WEB20/modulo_2_imagen_iniciacion/dbp-1.1.8.zip
http://www.zenodoto.com/gestiondocs/cursosacademicos/manualesrecursos/materalesformaciondocenteTIC/TIC14_WEB20/modulo_2_imagen_iniciacion/dbp-1.1.8.zip
http://es.wikipedia.org/wiki/Plugin
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En la version portable, la
/GIMP2.10Portable/App/gimp/lib/gimp/2.0/plug-ins.

carpeta de instalacion es

@ ¢©n Windows como en Mac y que, aparte, dispone

por-lotes.html.

Hay otro plugin, denominado Batch Image Manipulation Plugin, que se puede instalar tanto

marca de agua en las fotografias: http://usagimp.blogspot.com.es/2013/07/procesar-imagenes-

de otras posibilidades como poner una

INSTALACION EN UBUNTU

La instalacién de este complemento en Ubuntu es todavia mas facil.

Desde el Centro de software de Ubuntu escribimos “gimp plugin registry”, con lo que nos aparece

el repositorio de extensiones opcionales para Gimp

Centro de software de Ubuntu

Q. gimp plugin registry &

Todo el software

L.[ Repository of optional extensions for GIMP
gimp-plugin-registry

Por relevancia

Mas informacion

Si hacemos clic en el boton Mas informaciéon podremos comprobar que, aparte de DBP, se instalan

otros plugin interesantes:

Centro de software de Ubuntu

En pro

y

Repository of optiona

ol 4
m‘-l—_‘ gimp-plugin-registry
Gratuito

Este paquete contiene los siguientes complementos

= Add Film Grain (2.8): Helps adding realistic film grain to BW images.

= btndws (0.8.0.1): Generates a series of buttons in three states (passive,
active, pressed) with various selectable effects on them, as well as XHTML,
€55 and JavaScript code For using the buttons.

= Black and White Film Simulation {1.1): Converts the selected layer into Black
and White using the channel mixer. Tries to produce results resembling tenal
qualities of film.

= CMYKTIff 2 POF for Gimp (20090321): This plugin completes the prepress
workflow of using Separate+ to generate CMYK Tiff images by allowing you
to convert the saved CMYK Tiff image into a PDF file.

= Contact Sheet (2.16): Generates a contact sheet(s) for a directory of images.

= David's Batch Processor (1.1.9): A simple batch processing plugin for The
Gimp - it allows the user to automatically perform operations (suchas
resize) on a collection of image files.

| extensions For GIMP

Instalar

» Diana-HolgaZ (c): Diana/Holga Toys Cameras effect simulator.
= El 5amuko GIMP Scripts:

» Antique Photo Border Script: This script simulates a yellowed and
slightly jagged border like these of old photographies.

» Che Guevara Script: This script generates a poster like the Famous Che


http://usagimp.blogspot.com.es/2013/07/procesar-imagenes-por-lotes.html
http://usagimp.blogspot.com.es/2013/07/procesar-imagenes-por-lotes.html
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Al hacer clic sobre el botén Instalar se lleva a efecto la operacién. Cuando arranquemos GIMP
podremos ver este plugin en el menu Filtros.

Herramientas Filtros

b (ColorRGB, 1¢  Restablecer todos los filtros

% - |Fondo (2,6

Photo

G'MIC...

CONVERSION POR LOTES

Vamos a hacer un ejercicio practico de reduccion de imagenes. Supongamos que hemos realizado
una visita cultural a un espacio natural y que necesitamos redimensionar las fotografias para
incluirlas en una pagina web. Tal y como se extraen de una camara de fotografias, el tamafio no
seria el adecuado para su inclusion en un sitio web. Habria que reducirlas. Para ello:

1. Haga «clic sobre http:/tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/p card mont.zip,
descargue en la carpeta que desee el archivo p_card_mont.zip y descomprimalo. El archivo contiene

algunas fotografias del Parque Natural Sierra de Cardefia Montoro que tienen una dimension de 865
X 648 (de tamafio sensiblemente menor al que corresponderia a su volcado de una camara de
fotografias; no obstante, las vamos a reducir).

Filtros Ventanas Ayuda
# Repetir el dltimo Ctrl+F
. . _{® Volver a mostrar el tiltimo Mayus+Ctrl+
2. Abra GIMP vy, en la ventana imagen, despliegue el menu ° . r
. L & Restablecer todos los filtros
Filtros y elija Batch Processs... (esta entrada, que se encuentra =~
al final del mend, se ha creado después de la instalacion del | Difuminar ‘

complemento DBP).
# Batch Process...

# Ejercitar cabra



http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/p_card_mont.zip
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4, David's Batch Processor X
Input Turn Blur Colour Resize Crop Sharpen Rename Output
Images

3. Se muestra el cuadro de didlogo David's Batch

Processor, en el que vamos a elegir las imagenes

que vamos a modificar (en nuestro caso

redimensionar). Para ello, en la pestafia Input

(entrada) hacemos clic sobre el botéon Add Files

(afiadir Archivos).

Add Files Remove Files Clear List
Processing
Cancel | Test Show Images
Quit

4. Se nos muestra el cuadro de didlogo Add Image

Files (afiadir archivos de imagen), a través del

cual elegiremos las imagenes a redimensionar. En la imagen siguiente podemos comprobar que las
tenemos en la carpeta imagenes (situada en el escritorio). Las seleccionamos todas; para ello

hacemos clic sobre la primera imagen y presionamos

la tecla Mayts. Sin soltarla hacemos clic sobre

la dltima imagen. Asi seleccionamos archivos consecutivos en una lista (como es el caso que nos
ocupa). Una vez seleccionadas las imagenes hacemos clic en el boton Abrir.

& Add Image Files

= Recently Used
Places Mame
« Search & fotos.xcf
2 Recently Used = fotos.jpg
2 Usuario ™ 1.jpg
' Desktop 2 .jpg
= Unidad de D... = recibojpg
- Datos (H:) DNIReverso.jpg
- Trabajo (F) " DNIAnverso.jpg
- Disco local (E) | [eRELeHEl]

~ Reservado pa... | [elEEIUERIEE

= 55D (C) S baelo_claudiaJPG

= MisDocumen... | i caballos JPG

Size Modified
19,4 MB Yesterday at 11:13
1.3 MB  Yesterday at 11:13
638,8 kB Yesterday at 11:08
615,2 kB Yesterday at 11:07
3.1 MB  17/09/2020
894,7 kB 16/09/2020
922,5 kB 16/09/2020
29/08/2006
8/2006

56,5 kB

07/08/2006

Close

5. En la pestafia Input se habran afiadido las imagenes. Si nos hemos equivocado al seleccionar
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alguna hacemos clic sobre ella y utilizamos el boton Remove files (eliminar archivos). Si queremos
comenzar de nuevo la lista hacemos clic sobre Clear List (borrar lista).

@, Add Image Files o K
= Recently Used Input Tumn Blur Colour Resize Crop Sharpen Rename Output
Images
Places Name || C\UsershUsuario Dropboit Cursos\GIMP\ArchivosTrabajoManuahbaelo_claudia PG
Search & fotol C\Users\Usuario\ Dropbos\Cursos\GIMP\ArchivosTrabajoManualbovina JPG
£ Recently Used = fotol ChUsers\Usuario\Dropbox\Curses\GIMP\Archivos TrabajoManualcaballos JPG
Usuario LIPSl CUsers\Usuario\DropboxiCursos\GIMPArchivosTrabajoManuahcerdojpg
Desktop & 2ipg
= Unidad de D... | = reciby
= Datos (H) DI
= Trabajo (F) DN
- Disco local (E) | = cerd)
- Reservado pa.. | = bovi
55D (CY) = baely
Add Files Remaove Files Clear List
= MisDocumen,. | = €2bd
Processing
Start| Cancel | Test Show Images
- Quit
Close Add DOpen

6. Como lo que pretendemos hacer es redimensionar las imagenes, hacemos clic en la pestafa
Resize (redimensionar). Activamos la casilla Enable (permitir) y marcamos una de las dos opciones:

Relative (relativa): que nos sirve para realizar
una redimension proporcional (tanto por uno)
sobre las dimensiones actuales de la imagen. Se
recomienda mantener activada la casilla de
verificacion Keep Aspect (mantener aspecto)
para asegurar que la imagen no se deforme. En
la imagen reduciriamos las fotografias un poco
por debajo de la mitad de su tamafio. Podemos
utilizar los deslizadores X Scale e Y Scale o los
tridngulos que estan a la derecha de la cifra de
proporcion (en la imagen 0'48).

Input Turn Blur Colour
[ Enable

# Relative  Absolute
Relative
Keep Aspect

XScale s
YSale 048

5]

R S

Absolute  (absoluta): se utilizan para
redimensionar las imagenes a un tamafio exacto (no por
introducimos en los valores Width (anchura) y Height (altura)

&, Davicl's Batch Processor

X

Resize Crop Sharpen Rename Output

ALF CATE

proporcién); ese tamafio lo
que se introducen como dato.

@, David's Batch Processor

7. Elegimos ahora el formato de los archivos
convertidos. Para ello hacemos clic en la pestafia

Output y, en el desplegable Format (formato) Format: [JPG__ | v

especificamos el formato al que se convertiran los  Quality 075
archivos. Smoothing 0,00
Optimise

&, David's Batch Processor

8. Posteriormente, tenemos que indicar dénde

Input Turn Blur Colour Resize Crop Sharpen Rename Output

-
-
-
-

Input Turn Blur Colour Resize Crop Sharpen Remame Output

To Directory:

Add Prefix
Add Postfic
Example:
Original:

peq J

becomes:

Same as source

Source Dir Select Dir

/homefme/picsitest.img
fhome/me/pics\peq_testimg
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queremos que los archivos redimensionados se guarden. Seleccionamos la pestafia Rename
(renombrar) para definir el nombre que tendran los nuevos archivos de las imagenes. Podemos
hacer varias cosas:

Guardarlos en la misma carpeta con distinto nombre.
« Guardarlos en otra carpeta con el mismo nombre.

Si pretendemos guardarlos en la misma carpeta, con el mismo nombre y con el mismo formato el
plugin DBP no nos lo permite hacer (nunca sobreescribe las imagenes originales).

En la imagen podemos ver que se van a redimensionar en la misma carpeta (same a source: la
misma que la fuente) pero hemos afiadido un prefijo (peq_) en la caja de texto Add Prefix (afiadir
prefijo). Esto afiadira este prefijo al nombre de la imagen original para asignarselo a la imagen final.

9. Por ultimo, podemos ver el aspecto que tendra la conversion definida sobre una imagen
haciendo clic en el botén Test (probar). Para efectuar el procesamiento utilizamos el botén Start
(comenzar). Transcurridos unos segundos observaremos que en la carpeta elegida como destino se
han creado nuevas imagenes con las propiedades definidas.

8. ANEXO 1. UNIDADES DE MEDIDA DIGITAL

Oimos con asiduidad los muiltiplos del byte aunque en ocasiones no sabemos muy bien a qué
equivalen. Cada 1024 unidades forman una de orden superior.

«  Nombre Abrev. Equivale

- bytes B 8 bits

- kilo k 1024 bytes

+ mega M 1024 kilobytes

- giga G 1024 megabytes
- tera T 1024 gigabytes

Por encima del tera existen otros multiplos (peta, zeta, exa, zetta, yotta), pero en el vocabulario de
los usuarios no “han entrado todavia”.
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9. ANEXO 2. LICENCIAS CREATIVE COMMONS (CC)

9.1. COMPARTIR, VERBO CLAVE EN INTERNET

En un curso de formacion sobre una plataforma’ de ensefianza virtual una profesora indicé que era
reticente a poner en la misma un material que habia hecho para su asignatura; el motivo que
esgrimid fue que no deseaba que sus compafieros se “aprovechasen” de su trabajo.

Cada uno es libre de hacer lo que desee, pero si uno o varios documentos propios, en los que se han
invertido un ntimero importante de horas, se guardan en “un cajén” no nos estamos haciendo un
favor precisamente (entre otras razones porque se quedan obsoletos pasado un tiempo). Si no se van
a publicar de ninguna forma (libro, capitulo de libro, articulo de revista, etc.) es mejor que se
encuentren “publicados” en Internet para que todo el mundo conozca nuestro trabajo. Si, aparte, a
algunos usuarios les sirven y les vienen bien utilizarlo... mejor que mejor.

Podemos partir de una premisa: ¢quién no ha buscado informaciéon en Internet para elaborar
documentos propios?, ¢cudntas veces hemos buscado fotografias e imagenes (por carecer de ellas)
para ilustrar un trabajo y no las hemos encontrado? (o si 1o hemos hecho tenian una licencia que no
nos permitia su uso sin pedir permiso al autor, permiso que en la mayoria de las ocasiones no
recibiamos). Si hubiésemos encontrado la informacién que necesitdbamos, la imagen que nos era
util, con seguridad lo habriamos agradecido.

Por tanto, compartir con los demas nuestro trabajo es un ejercicio de buena practica que repercutira
en nosotros mismos. Y se comparte de todo: fotografias, musica, cursos, etc. en medio de esta
“revolucion de Internet” en la que los usuarios pasan de ser meramente consumidores de cultura a
productores, creadores de la misma.

Pero... compartir no tiene que significar “regalar”, no quiere decir que cualquiera se pueda atribuir

nuestro trabajo. La mayor parte de los creadores no desean poner a sus obras el simbolo ©
identificativo del "copyright", acompafiado de la frase "todos los derechos reservados" porque en
multitud de ocasiones no refleja necesariamente sus intereses y pretensiones cuando publican algo
en Internet.

Por ejemplo, pensemos en un grupo musical que desea promocionarse, darse a conocer y pone sus
canciones en la Red para que cualquiera pueda bajarselas, grabarlas en un CD para oirlas en una
fiesta, regalarselas a sus conocidos... pero que no estan dispuestos a que nadie las venda (con la
consiguiente merma de beneficios). Pensemos en un profesor o profesora que realiza una serie de
presentaciones sobre un tema concreto y desea ponerlas a disposicion de otros profesores para que
las utilicen, pero no esta dispuesto a que se atribuya nadie la autoria de las mismas. Para dar
cobertura al animo de “compartir bajo ciertas condiciones” surgieron las licencias CC.

9.2. ¢QUE SON LAS LICENCIAS CcC?

CC (traducido literalmente como “Comunes Creativos”) es una organizacion americana® sin animo
de lucro que promueve, como indica en la portada de su web, el compartir, reutilizar y remezclar.
Intenta reducir las barreras legales de la creatividad, por medio de una nueva legislacion y
apoyandose en las nuevas tecnologias, para facilitar la distribucion y el uso de contenidos. Esta
inspirada en la licencia GPL® (dirigida a desarrollos de software libre'?), y trata de dar cobertura a

7  http://es.wikipedia.org/wiki/Plataformas did%C3%Al1cticas

8 http://creativecommons.org/

9  General Public License http://www.gnu.org/licenses/gpl.html  http://www.es.gnu.org/modules/content/index.php?
id=8

10 http://es.wikipedia.org/wiki/Software libre


http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://www.es.gnu.org/modules/content/index.php?id=8
http://www.es.gnu.org/modules/content/index.php?id=8
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
http://creativecommons.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataformas_did%C3%A1cticas
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trabajos creativos: cine, musica, paginas web, etc.

Cualquier persona puede usar las licencias CC para escoger los términos de propiedad (copyright)
de sus trabajos, pasando estos de tener “todos los derechos reservados” a “algunos derechos
reservados”. Asi, los usuarios pueden proteger y compartir sus obras eliminando la incertidumbre
legal que supone que cualquier navegante pueda bajarse sin problemas de Internet documentos en
diversos formatos.

Los creadores pueden definir hasta qué punto estan dispuestos a compartir los derechos sobre sus
obras que les otorga la ley. Los usuarios pueden conocer previamente qué pueden hacer con una
obra.

Como las licencias originales de CC se basan en la legislacién estadounidense (que se haya
armonizada, a través de tratados internacionales, con la legislacion de otros paises), es preciso que
dichas licencias se adapten a las particularidades legislativas de cada pais. Por este motivo las
licencias deben adaptarse especificamente, por abogados locales, a la regulacién de cada pais. En el
caso de Espafa nuestra Ley de Propiedad Intelectual indica en el articulo 17:

“Corresponde al autor el ejercicio exclusivo de los derechos de explotacion de su obra en
cualquier forma y, en especial, los derechos de reproduccién, distribucion, comunicacion
publica y transformacion, que no podrdn ser realizadas sin su autorizacion, salvo en los casos
previstos en la presente Ley”.

De esta forma, si una persona indica que su obra tiene licencia CC esto no se contrapone en
absoluto con lo regulado en la Ley, ya que es duefio y sefior de su obra y puede hacer con ella lo
que quiera. Por tanto, las licencias CC son compatibles con nuestra legislacion.

Y como muestra varios videos para comprender mejor qué son las licencias CC:

- Qué son las licencias CC: http://www.youtube.com/watch?v=1.g6znYkNuUQ

- El profesor Lawrence Lessig explica qué son las licencias CC (entrevista en inglés):
http://www.youtube.com/watch?v=AWxyx5iYdvI

En la web de CC en espaiol se encuentran recogidos los tipos de licencia'’ (que recogemos
literalmente a continuacion). Una licencia CC no invalida el copyright de una obra, sino que
permite algunos derechos a terceras personas con una serie de condiciones (cuatro) que componen
seis licencias CC:

Licencias que se pueden escoger:

@ @ Reconocimiento (by): Se permite cualquier explotacién de la obra,
incluyendo una finalidad comercial, asi como la creacién de obras derivadas,

la distribucion de las cuales también esta permitida sin ninguna restriccién.

@ @ Reconocimiento - NoComercial (by-nc): Se permite la generacion de obras
derivadas siempre que no se haga un uso comercial. Tampoco se puede

utilizar la obra original con finalidades comerciales.
@ @@@ Reconocimiento - NoComercial - CompartirIgual (by-nc-sa): No se
permite un uso comercial de la obra original ni de las posibles obras

derivadas, la distribucion de las cuales se debe hacer con una licencia igual a
la que regula la obra original.

|® @@@ Reconocimiento - NoComercial - SinObraDerivada (by-nc-nd): No se

permite un uso comercial de la obra original ni la generacién de obras

11 https://creativecommons.org/licenses/?lang=es es
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derivadas.

@ G) @ Reconocimiento - Compartirlgual (by-sa): Se permite el uso comercial de
la obra y de las posibles obras derivadas, la distribucion de las cuales se debe

hacer con una licencia igual a la que regula la obra original.
@ @ @ Reconocimiento - SinObraDerivada (by-nd): Se permite el uso comercial de
la obra pero no la generacion de obras derivadas.

9.3. FUTURO DE LAS LICENCIAS CC

Si tenemos en cuenta el poco tiempo desde su creacién (2001) el futuro de este tipo de licencias es
mas que prometedor.

De momento Google, en busqueda avanzada (http://www.google.com/advanced search?hl=es)
ofrece la posibilidad de busquedas filtradas por el tipo de licencia de uso con el que se publican las
paginas web, la misma organizacién pone a disposicion de los usuarios un buscador propio de CC

(http://search.creativecommons.org/).

También asistimos al nacimiento de sitios web dedicados a compartir recursos de este tipo.
Como ejemplo, en temas musicales tenemos a:

- dpop", que “es una plataforma independiente para la promocién de artistas nacionales a
favor de la cultura libre que asi lo hacen constar licenciando sus creaciones, vinculadas al

género pop, bajo alguna de las modalidades de Creative Commons u otra licencia copyleft”">.

- Jamendo', que es una comunidad creada alrededor de la musica libre, donde los artistas
pueden subir su musica gratuitamente y su publico descargarla de igual manera. Fundada
en enero de 2005, su numero de artistas y albumes alojados ha crecido de manera
exponencial desde entonces.

Por otra parte han surgido iniciativas que utilizan la filosofia, la experiencia de CC a otros ambitos.
Como ejemplo: Science Commons™ nacié en 2005 con el objetivo de trasladar la experiencia de
CC al ambito cientifico. Desde su fundacion intenta animar la innovacion cientifica facilitando a
investigadores, empresas y universidades el acceso a bases de datos, revistas, etc. asi como
compartir el conocimiento con los demas.

9.4. NUESTRO GRANITO DE ARENA

Cuando conocimos este tipo de licencias lo aplicamos inmediatamente a nuestros trabajos. En

http://tecnologiaedu.uma.es (apartado materiales: http://tecnologiaedu.uma.es/index.php/materiales)
ponemos los materiales formativos que vamos haciendo varios compaferos.

Los hay sobre:

+  Curso de Creacion y retoque de imagenes con GIMP

+  Curso de Creacidn y gestion de un blog con Blogger y WordPress
+  Curso de Creacion de paginas Web con NVU

+  Curso de Aplicaciones didacticas de la Web 2.0

+  Curso de WebQuest: Un recurso educativo para su uso en el aula
«  Curso de OpenOffice Writer 4

12 http://www.dpop.es/
13 http://www.dpop.es/info/
14 http://www.jamendo.com/

15 https://creativecommons.org/about/program-areas/open-science/
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«  Curso de OpenOffice Calc 4

+  Curso de OpenOffice Impress 4

+  Curso de Elaboracion de wiki con Wikidot

«  Uso de LibreOffice y Zotero para preparacion de tesis

« Joomla! para entornos educativos

+  Curso sobre como construir nuestro Entorno Personal de Aprendizaje

Dichos materiales estan en dos formatos de texto: .odt'® y .pdf"’.

Con estas iniciativas todos estamos contribuyendo al desarrollo de una cultura libre, no dirigida por
nadie, en la que la autoria es respetada y la creacion cultural mas rapida y agil, pues no tenemos que
pedir permisos constantemente, ya que las condiciones de uso son claras y conocidas desde el
comienzo.

10. ANEXO 3: COMPLEMENTOS DE NAVEGADORES

Vamos a comentar los dos navegadores mas utilizados (Chrome y Mozilla Firefox) por parte de los
internautas: http://www.w3schools.com/browsers/browsers stats.asp

Son navegadores multiplataforma disponibles para los sistemas operativos Windows, GNU/Linux y
Mac. Desde su pagina oficial se pueden descargar (https://www.google.es/chrome/ 'y

https://www.mozilla.org/es-ES/) e instalar en su equipo.

10.1. FIREFOX

Firefox presenta una serie de complementos para hacer de este navegador uno de los mas potentes
en la actualidad. Dentro de estos se pueden encontrar diccionarios, temas, extensiones y buscadores.
Todo ello lo hacemos desde la pagina web de Firefox.

Las extensiones para Firefox son miles y las puede encontrar en la siguiente direccién:
https://addons.mozilla.org/es/firefox/extensions/.

Entre las mas usadas puede encontrar:
e Adblock.
e YouTube MP3 Download.
e CodeScript.
e FEtc.

Una extensién interesante para el tema que nos ocupa (capturas de pantalla de paginas web dentro
del propio navegador) es FireShot (https://addons.mozilla.org/es/firefox/addon/fireshot/?
src=search ). Una vez instalada la captura puede hacerse de dos formas:

1. Hacer clic con el botén derecho en cualquier lugar de la pagina y, en el ment emergente,
elegir FireShot.

2. Utilizar el icono que se coloca en barra superior del navegador y acceder al menu de
FireShot.

Podemos seleccionar para guardar: una parte de la ventana, la ventana completa y la pagina entera.
Para instalar complemento en Firefox debemos realizar los siguientes pasos:
+  Desplegamos el Mend Herramientas y elegimos Complementos.

16 http://es.wikipedia.org/wiki/OpenDocument
17 http://es.wikipedia.org/wiki/Pdf



https://addons.mozilla.org/es/firefox/addon/fireshot/?src=search
https://addons.mozilla.org/es/firefox/addon/fireshot/?src=search
https://www.mozilla.org/es-ES/
https://www.google.es/chrome/
http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp
http://es.wikipedia.org/wiki/Pdf
http://es.wikipedia.org/wiki/OpenDocument
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- Hacemos clic en Extensiones (en la zona de la izquierda).

- En la caja de texto situada en la parte superior Encontrar mds extensiones escribimos el
nombre del complemento o la funcién que queremos que haga.

«  Hacemos clic en el complemento que deseamos instalar y, desde la pagina web en la que se
describe, utilizamos el botén Agregar a Firefox.

ng’ http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/complementos.htm

Disponemos de una funcionalidad dentro de Firefox que nos permite realizar capturas de pantalla
sin necesidad de instalar complemento alguno. Se denomina Firefox Screenshots. Se describe en
https://support.mozilla.org/es/kb/firefox-screenshots

10.2. EXTENSIONES PARA CHROME

Las extensiones las podemos encontrar en

https://chrome.google.com/webstore/category/extensions?hl=es y su instalacion e similar a como se
hace en Firefox.

Para captura de pantalla podemos hacer uso de las mismas extensiones que en Firefox:

« FireShot https://chrome.google.com/webstore/detail/take-webpage-screenshots/
mcbpblocgmgfnpjjppndjkmgjaogfceg?hl=es


https://chrome.google.com/webstore/detail/take-webpage-screenshots/mcbpblocgmgfnpjjppndjkmgjaogfceg?hl=es
https://chrome.google.com/webstore/detail/take-webpage-screenshots/mcbpblocgmgfnpjjppndjkmgjaogfceg?hl=es
https://chrome.google.com/webstore/category/extensions?hl=es
https://support.mozilla.org/es/kb/firefox-screenshots
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/complementos.htm
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1. LOS TEXTOS

Los textos son algo basico en el tratamiento de imagenes por ordenador y GIMP nos proporciona
herramientas ttiles para su uso.

Los podemos generar con:
« La herramienta texto de la caja de herramientas.

« Con un filtro que existia en la version 2.2. para Windows y que no se ha incluido en
versiones posteriores del programa.

1.1. LA HERRAMIENTA TEXTO A

Al seleccionar la herramienta texto aparecen, como con las demas, sus opciones de herramienta. Se
puede seleccionar:

- Pulsando la tecla T del teclado sobre la imagen
- Desplegando el ment Herramientas y elegir Texto.

+ Pulsando sobre el icono correspondiente en la Caja de Herramientas y haciendo clic en la
ventana imagen.

« Pulsando el boton derecho del ratén sobre la imagen, con lo que se despliega un menti
contextual en el que podemos encontrar Herramientas >> Texto.

Eligiendo la herramienta de las tres ultimas formas se nos muestra una caja de herramientas de
texto.

Ademas de las funciones de formato de texto habituales, como familia de la fuente, estilo y tamafio,
encontramos selectores para cambiar la linea de base del texto y la separacién entre las letras
(kerning). Aparte podemos cambiar el color de texto para una seleccion.

-

Arial 23 Sipx [
& &l [l & & 00 :1[]'0 :.

Cambio de linea base

y el kerning

A medida que tecleamos el texto podemos comprobar que se va escribiendo en la ventana imagen.
Posteriormente (o con anterioridad a comenzar a escribir) podemos escoger opciones del texto.
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Estas son: Texto

. . . ; . . Tipografia
Tipografia. Pinchando sobre el botén que hay a la izquierda Arial
de Tipografia podemos cambiar el tipo de letra a cualquiera
de las que tenemos instaladas en nuestro equipo.

Tamario: 210 : px |¥

[ Usar editor

Tamafio. Aqui especificamos tamafio para el tipo de letra A2

elegida. Hinting:  Medio v
coior: [
Justificar = =
¥=|50
=1{9,0
23] 6,0
Hinting. Este desplegable sirve para ver los textos de forma caja:  Dinamico v
precisa con tamafos pequefios de letras (10 por ejemplo). Idioma:

Alisado. Sirve para evitar exceso de enfoque (bordes duros)
en las letras. Pruebe a aumentar mucho el tamafio de las
letras (80 por ejemplo) y a marcar y a desmarcar la casilla
para ver el efecto que produce.

20 e e S R S|

. . Espafiol
Color. Sirve para elegir color para el texto. s

Justificar. Para justificar el texto a izquierda, derecha, centrado o justificado a ambos
margenes.

Sangrar. Separa el borde izquierdo del texto con la caja que lo enmarca.
Espaciado de linea. Separa las lineas que hay la caja de textos.

Espaciado de letras. Separa las letras que hay en la caja textos.

Si marcamos la casilla Usar editor nos aparece el Editor de textos de GIMP. Tiene en la parte
superior varios botones (de izquierda a derecha) que sirven para:

1.2.

Abrir un archivo de texto (en formato txt). %, Editor de textos de GIMP X
. . . - " ¥
Limpiar/Borrar el texto que haya en el editor. Abiir Limpiar | [NESE D->I
Especificar direccion de escritura de izquierda a derecha. Avrial 210 wpx |
@ | || 00 200 SR

Especificar direccion de escritura de derecha a izquierda (este
ultimo efecto lo apreciamos cuando escribimos la segunda
linea dentro del Editor de textos, pues la primera linea la
escribe de izquierda a derecha).

O Utilizar la tipografia seleccionada

Ayuda Cerrar

FILTRO TEXTO FREETYPE

Como se ha comentado con anterioridad este filtro (en capitulos posteriores hablaremos de los
filtros) se encontraba en la versién 2.2 para Windows (no asi en la version para GNU/Linux).
Desconocemos el motivo de no incluirlo en versiones posteriores, aunque nos vamos a tomar la
licencia de comentar su instalacion' aqui (esperamos que no suponga dificultad alguna teniendo en
cuenta nuestra intencion de hacer un manual de iniciacion a GIMP).

La carpeta de instalacion es la siguiente: C:/archivos de
programa/GIMP-2/1ib/gimp/2.0/plug-ins
En dicha carpeta vamos a copiar el siguiente archivo:

http:/tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/freetype.exe
Si tenemos abierto GIMP lo cerramos y lo volvemos a abrir para disponer de este filtro.

La primera vez que abrimos este filtro desplegando el menu Filtros >> Text >> FreeType... nos
pregunta acerca de la carpeta donde estan instaladas las fuentes. Debemos seleccionar

1 http://photocomix-resources.deviantart.com/art/Lost-Found-Gimp-Freetype-73916757


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/freetype.exe
http://photocomix-resources.deviantart.com/art/Lost-Found-Gimp-Freetype-73916757
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C:/Windows/fonts (aunque se puede especificar otra que queramos donde tengamos tipos de fuentes
que nos interesen) y pulsar en el boton Aceptar.

&, Configure Font Search Path X

You seem to be running the FreeType plug-in for
the first time. You need to specify a list of folders
where font files can be found on your system.

A v X e = =

Folder
CAWindows\fonts

You may specify multiple folders here.

Help Cancel oK

Se nos abre un cuadro de diadlogo en el que podemos elegir:
- El tipo de letra en Font Family.
+ El estilo de fuente (negrita, cursiva, negrita cursiva...) en Font Style.
- Enla caja de texto Preview previsualizamos los cambios que vayamos haciendo.

« La opcion Dot for Dot nos permite ver el texto a tamafio real. Si la desactivamos podemos
aumentar el tamafio de visualizacion o reducirlo (aunque esto no afecta al tamafio real del
texto en la imagen.

+ Auto, cuando esta activada, nos permite ver en la zona de previsualizacién los cambios que
vamos introduciendo. Si la desactivamos dejando de ver dichos cambios.

- Luego vemos la caja de texto en la que introducir la linea de texto (este filtro tiene la
limitacion de poder introducir inicamente una linea).

&, FreeType Renderer =

Font Family Font Style

g
Alef
Algerian w

Preview

Texto GIMP

[[4 Dot for Dot Zoomln 1:1 Zoom Out [ Auto [Update Preview

Texto GIMP

+ Inmediatamente después vemos dos pestafias: General y Transformation.

> La pestaila General nos permite modificar el tamafio de la fuente (Font Size) y el
espaciado de las letras.

> La pestana Transformation nos permite cambiar la altura del texto, la anchura de las
letras, la inclinacion y la rotacién del texto.


../../../../WINDOWS/Fonts
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General Transformation

Rotation:| I 0.0 :
Scale X: B 100 &
¥: | 1.00 8
Shear: I 0.00 :
Reset

Help About Font Table = Configure Cancel

Demo de uso del Filtro FreeType
M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/freetype.htm

Para GNU/Linux ofrecemos los archivos de Juan Manuel Martinez de Pis6n Aparicio (en
' binario) que deben copiarse en /home/tuusuario//.gimp-2.8/plug-ins.

® https://www.dropbox.com/sh/bpw8dxn65wr3sxt/AABIWJFwIDWIGcWdBaGhcCg5a?dl=0



https://www.dropbox.com/sh/bpw8dxn65wr3sxt/AABIWJFwlDWIGcWdBaGhcCg5a?dl=0
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/freetype.htm
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2. LAS CAPAS

Las capas son como acetatos puestos unos encima de otros.
La parte que no esta rellena en una capa deja ver el contenido
de la capa de debajo.

Se coment6 en capitulos anteriores que las zonas que
parecen un tablero de ajedrez formadas por cuadraditos
@® grises indican transparencia.

P o A R I

La ventaja que tiene trabajar con capas es que lo que se haga
en una no influye al contenido de las otras. Una capa puede
ser borrada, duplicada, combinada con otras. A una capa se le
puede cambiar el tamafio de forma independiente, se pueden
mover, se les puede cambiar el orden de apilacion, etc. &
También permiten distintos grados de transparencia.

En la figura de la derecha tenemos una serie de capas que,
combinadas, forman una imagen que puede ser utilizada
como portada en una pagina Web, como componente de una
primera pagina en una publicacién impresa, etc.

2.1. RECUPERAR VENTANA CAPAS P

Si hemos cerrado en capitulos anteriores la ventana donde
estaba el cuadro de didlogo de las capas, lo podemos
recuperar desplegando el menu Ventanas >> Empotrables
cerrados recientemente >> Capas, canales, rutas y deshacer.

' Podemos abrir tinicamente la ventana capas:
- Incluyéndola como una nueva solapa en la Caja de herramientas de GIMP

mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/solapacapa.htm

- En la ventana imagen de GIMP: Ventanas >> Didlogos empotrables >> Capas.

- Pulsando la combinacion de teclas Ctrl+L.

En ambos casos aparece la siguiente ventana en la que podemos observar varias zonas:

1. Varias pestafias: capas, canales, rutas y deshacer. Se nos muestra por defecto seleccionada la
pestafia capas.

2. Botones especificos de cada una de las pestafias.

2.2. PESTANAS CANALES, RUTAS


https://dl.dropboxusercontent.com/u/15196983/MOOCGIMP/solapacapa.htm
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Canales Capas @Canales % Rutas 3
Un canal se refiere a un componente concreto de una imagen. Por M Normal B~
ejemplo, los componentes de una imagen RGB, son los tres colores ;gaj::rd - _
primarios el rojo, el verde, el azul y, a veces, la transparencia (alfa). a_.q "m 'Garabm
Cada canal es una imagen en escala de grises con, exactamente, el o [ exo G
mismo tamafio que el de la imagen y, en consecuencia, contiene el o [_JFondo
mismo numero de pixeles. A cada pixel de la imagen en escala de
grises se le puede considerar como un contenedor que se puede
rellenar con un valor de 0 a 255.
Rutas
Las rutas nos van a permitir hacer selecciones que se pueden ajustar
a una determinada forma, zona... de la imagen. Posteriormente se
puede editar y volver a modificarla siempre que queramos
(comentaremos en capitulo aparte las rutas).
A v q . x

Como hemos visto con anterioridad, haciendo uso del triangulo
Configurar esta solapa se pueden afiadir solapas en este ventana. Una interesante (que se

encontraba visible en versiones anteriores) es deshacer.
®EE-

i
g fotosxcf (2480 x
£ otos.xcf (2480 = 3508)

2.3. PESTANA HISTORICO DE DOCUMENTOS

La pestafia historico muestra la lista de documentos que han B 2iv0 @125 < 1539
estado abiertos en la sesién anterior. Es mas completa que la lista

. . . T || 1jpg (2125 = 1535)
que se obtiene con el comando “Abrir reciente”. P3| P9

IMG_0055.JPG

IMG_0069.JPG W
>
2.4. BOTONES DE LA PESTANA/VENTANA CAPA
Los botones sirven, de izquierda a derecha, para lo siguiente:
I # . T . %

+  Crear una capa nueva.

+  Crear un grupo de capas.

«  Subir la capa seleccionada un nivel dentro de la pila de capas.
- Bajar la capa seleccionada un nivel dentro de la pila de capas.
+  Duplicar la capa activa.

- Combina la capa con la primera visible.

« Afade mascara.

« Borrar la capa activa. También se puede borrar una capa arrastrandola a la papelera.

2.5. DESCRIPCION DE LA PESTANA/VENTANA CAPAS

Dentro de la pestafia/ventana Capas encontramos los siguientes elementos:
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: _ Acceso al menu de capas /
Capas @ Canales =Rutas K 4— Configurar pestafia
|Modo il 2 J.“\ Modo de combinacién
Opacidad 1000+
, ¥ Control de la opacidad
Bloquear. &~ + M

Ciradlo Bloqueo de pixeles y canal alfa

4 m(}arabato \ Capa seleccionada
( M Nombre de la capa
a ‘anndn\ Icono de capa enlazada
Visibilidad de la capa

Acceso al menu de capas/Configurar pestaiia. Este boton nos permite acceder al mend de capas
(aparte de poder gestionar las solapas: afadir, cerrar, desprender, etc.).

' Otra forma de acceder al menu de capas es hacer clic con el boton derecho en la ventana
e capas. Nos aparece el menu de capas como menu contextual emergente.

Modo de combinacién. La forma de combinacion de la capa en la imagen lo elegimos aqui.

Control de la opacidad. Se puede establecer la transparencia de la capa desplazando el botén
deslizante o introduciendo directamente el porcentaje de opacidad deseado en el cuadro de texto.

Bloqueo de pixeles y canal alfa. El primer icono sirve no modificar los pixeles de la capa (por
ejemplo para protegerlos de cambios no intencionados); el segundo permite mantener las areas
transparentes de la capa.

Nombre de la capa. Sirve para identificar la capa (es util cuando una imagen estd compuesta por
muchas capas). Puede modificarse haciendo doble clic sobre el nombre de cada capa.

Capa seleccionada. Se encuentra coloreada e indica que lo que hagamos en la ventana imagen
surtira efecto en ella.

Capa enlazada. Este icono (que se activa y desactiva haciendo clic sobre él) permite la
transformacion agrupada de todas las capas que estdn enlazadas.

Visibilidad de la capa. Si el ojo esta visible vemos la capa en la ventana imagen. Si hacemos clic
sobre el ojo, este desaparece y la capa deja de estar visible en la ventana imagen.
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2.6. CREAR UNA CAPA NUEVA

Cuando se crea una capa nueva (haciendo clic en el botén de la parte inferior de la ventana Capa o
haciendo clic con el botén derecho sobre ella y eligiendo en el menti emergente Capa nueva...) hay
que elegir, entre otros parametros:

« El nombre que le vamos a dar a la capa. Es conveniente poner un nombre acorde con el
contenido que vaya a tener para luego localizarla con mas facilidad en la lista de capas.

- La anchura y la altura. Nos propone siempre el programa por defecto el tamafio de la
imagen como tamafio de la capa, pero esta cifra puede ser cambiada a nuestro antojo.

« El tipo de relleno de la capa: color de frente, de fondo, blanco o transparencia.

&, Capa nueva X

= Crear una capa nueva =]
[Sin nombre]-1

Nombre de la capa: Interruptores

Etiqueta de color: =]l 5/ H/m/ B/ m/H @ [ Visible

Modo: Normal v |12 [~ # O Enlazado

: 7 ;
Espacio de mezcla:  Auto 4 [ Bloguear pixeles

¢ O Bloquear posicién y famafio

Espacio compuesto: Auto :

Modo compuesto:  Auto v| B DBloquear alfa
Opacidad: 1000/~

Anchura: 1920

Altura: 1080 px B

Desplazamiento X: 0

AR AT (A1 ATk

=
=
%

Desplazamiento ¥: 0

<

Rellenar con: Transparencia

Ayuda Cancelar
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3. TRABAJEMOS CON CAPAS Y TEXTOS

Vamos a hacer algunas practicas combinando lo comentado para los textos y las capas.

Para ello creemos una imagen de 500 x 270 pixeles con el fondo blanco.

PASO 1. Vamos, en primer lugar, a poner un texto con sombra.

Para ello escogemos la herramienta Texto y, en opciones de herramienta, especificamos estos
valores:

« Tipografia: Arial.
« Tamano: 60.

+ Color: en notacion HTML escribimos ff0000 (corresponde al rojo) o le elegimos en la
paleta.

Pinchamos sobre la ventana imagen, con lo que aparece el Editor de textos de GIMP. Escribimos
“El GIMP” y pinchamos en el boton Cerrar. Desplazamos el texto a la parte superior izquierda con
la herramienta Mover.

Como vamos a trabajar con capas, debemos tener la ventana Capas visible. La podemos poner
visible, como se ha comentado, de varias formas. Recordamos una de ellas: desplegamos Ventanas
>> Empotrables cerrados recientemente >> Capas, canales, rutas, historico de documento y
degradados (si es que lo habiamos cerrado con anterioridad).

Los textos son editables siempre y cuando no se cambien las condiciones de la capa. Esto

' ocurre cuando se hace clic, en la ventana Capas sobre la capa de texto, con el botén derecho

® v, en el menu contextual emergente, se elige Descartar informacién de texto; también deja

de ser editable cuando se aplica un filtro al texto. En ambos casos la capa de texto pasa a ser una
capa normal (en lugar de texto) y deja, por tanto, de ser editable.

Habra observado que en la ventana capas ha aparecido una capa con una T y como nombre de la
capa el texto que hemos escrito (esta T indica que es una capa de texto editable).

Modo Normal |V |ad | ™
Opacidad 100,05
Bloguear. &~

) L ElGIMP

Vamos a duplicar la capa de texto pinchando en el botén Crear un duplicado de la capa y la aiiade
a laimagen g (situado en la parte inferior de la ventana).

Parece que no ha ocurrido nada (pues tnicamente vemos un texto). Lo que ocurre es que hemos
creado una capa con las mismas propiedades (tamafio del texto, color, posicién), por lo que la capa
superior “tapa” a la inferior.

Como nombre el programa pone el mismo que la capa origen mas una almohadilla y el numero 1 (si
duplicasemos mas veces la capa pondria una numeracién consecutiva a las capas de texto creadas
de esta forma). Cambiamos el nombre a la capa y escribimos “sombra GIMP”.

A la capa “sombra GIMP” le cambiamos el color a negro y aplicamos sobre ella la secuencia
Filtros >> Desenfoque [Blur] >> Desenfoque gaussiano... En la ventana que aparece aumentamos
el Radio del desenfoque a 10. Haga clic en el botén Aceptar. Observe como, en la ventana capas,
esta capa ha dejado de ser una capa de texto (ya no es editable).

Seleccionamos la herramienta Mover y podemos, utilizando las teclas de movimiento del cursor (las
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flechas que se encuentran entre la parte alfanumérica y numérica del teclado), mover la capa de
forma “mas precisa”. La desplazamos 5 pixeles hacia la derecha y 5 hacia abajo.

Por tltimo cambiamos el orden de apilacion de esta capa para ponerla debajo de la capa con texto
color rojo.

Guardamos el archivo como textos.xcf

demo | http:/tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/textol.htm
PASO 2. En segundo lugar un texto con el filtro FreeType

Recuperamos (si lo hemos cerrado) el archivo textos.xcf. Desde la ventana imagen seleccionamos
Filtros >> Text >>FreeType y elegimos Arial en Font Family, 50 en Font Size y en la caja de texto
escribimos “una buena eleccién”. En la pestafia Transformation elegimos un valor de 25 en
Rotation.

En la ventana capas ha aparecido una capa con el mismo nombre que lo que hemos escrito en la
capa de texto.

Vamos a crear (utilizando el icono de la parte inferior de la ventana capa) una nueva capa con fondo
transparente y con nombre “una buena eleccion 2”. Cambiamos el color de frente a rojo en la Caja
de herramientas y aplicamos de nuevo el filtro FreeType, pero ahora con marcamos la casilla de
verificacion Create Bezier Outline.

Una vez lo hayamos hecho parece que no ha ocurrido aparentemente nada. Seleccionamos la solapa
Rutas y podemos observar que si se ha creado algo (una ruta para poder ahora trabajar con ella; en
capitulo aparte trataremos el tema de las rutas). Vamos a hacer clic en el boton Trazar ruta... para
rellenar esa ruta con una linea solida y, en la ventana que aparece a continuacién, aceptamos
pinchando en el bot6n Trazo.

Volvemos de nuevo a la solapa capas. Bajamos la capa de texto con el color rojo (para que se pueda
ver la de color negro) y combinamos las dos capas. Para ello hacemos seleccionamos la capa
superior y hacemos clic sobre ella con el botén derecho. En el menu emergente elegimos Combinar
hacia abajo.

Por ultimo, movemos la capa a una posicion mas centrada y guardamos de nuevo el archivo.
ng___i http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto2.htm
PASO 3. En tercer lugar un Logotipo mediante un Script-Fu

Ahora vamos a aprovechar uno de los logotipos que nos proporciona GIMP y lo vamos a incorporar
a nuestra imagen. Para ello en la ventana imagen de GIMP desplegamos Archivo >> Crear >>
Logotipos >> Imigre-26.

En el cuadro de dialogo de este Script-Fu escogemos:
- Texto: para todos.
Color del fotograma: negro.
- Tipografia: Arial Black.

- Tamafio de la tipografia (pixeles): 50.

Esto nos abre una ventana nueva con tres capas: una para el fondo (de color blanco), una para el
texto con el color rojo y otra para el borde con el color que hemos elegido (el negro).


https://dl.dropboxusercontent.com/u/15196983/MOOCGIMP/texto2.htm
https://dl.dropboxusercontent.com/u/15196983/MOOCGIMP/texto1.htm
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Vamos a combinar las dos capas de texto (para ello hacemos clic con el botén derecho sobre la capa
que queremos combinar en la ventana capas). Copiamos la capa mediante el menu Editar >>
Copiar (o Ctrl + C), elegimos la otra ventana (la de la imagen textos.xcf) y pegamos la capa.
Cuando se hace esto aparece una seleccién flotante, que hemos de fijar en la misma capa o hacer
una capa nueva con ella.

Por ultimo, como la imagen pegada aparece en el centro de la imagen, la arrastramos a otro lugar
mas conveniente.

Q@m’ http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/texto3.htm


https://dl.dropboxusercontent.com/u/15196983/MOOCGIMP/texto3.htm
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4. ARRASTRE DE CAPAS ENTRE ARCHIVOS

Si suponemos que tenemos dos o mas ventanas de imagenes

1S _ Capas @ Canales +Rutas @
distintas Yy queremos coplar una capa de una ventana a Otra, un

procedimiento comodo es arrastrar la capa que queremos copiar g;:; = Ll ;oooli
de una ventana a otra. El otro procedimiento es el que aparece en Sioquear 2 * -~
la animacién texto3, el normal en todas las aplicaciones, e
consistente en, una vez seleccionada la capa que se quiere copiar * > (Capa pegada)

en el archivo de origen, desplegar el menu Editar y elegir la o  [Jaowe

opcion Copiar. Posteriormente seleccionamos la imagen destino [ JFondo

(sobre la que queremos copiar la capa) y elegimos Editar >>

Pegar.

Como indicamos anteriormente, si utilizamos este procedimiento,

vera en la ventana de capas una capa que se llama Seleccion

flotante (Capa pegada). Para fijar (anclar) la capa tenemos que

pulsar el icono ancla que hay en la parte inferior de la ventana (los

botones de esa zona aparecen de color verde o rojo cuando se

puede hacer acciones con ellos), aunque lo mejor es que hagamos

clic sobre el icono para crear una nueva capa situado en la parte 5 B

inferior de dicha ventana (tal y como se indica en la animacién
texto3). Otra posibilidad es hacer clic sobre esa capa con el boton derecho y, en el ment emergente,
eligir la opcion Capa nueva... (con esto se pega la seleccion flotante en una nueva capa).

*' A una capa nueva

Muevo a partir de lo visible

|+

Grupo de capas nuevo
Duplicar la capa

Anclar la capa

X & @

Eliminar la capa

+ Tamano de borde de capa...
=l Capa a tamario de imagen

" Escalar capa...

¥ Anadir mascara de capa...

Aplicar mascara de capa

® Eliminar méascara de capa
Capas & Canales

Mostrar mascara de capa

Modo
Opacidad Editar mascara de capa
Bloguear: &~ < [ Desactivar méscara de capa

Mascara a seleccion

A - 1 "
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En la siguiente demo dispone de un ejemplo sobre como arrastrar capas entre imagenes para no
tener que utilizar ni los menus ni el teclado.

W http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/arrastre.htm

Si desea seguir este ejemplo descargue y descomprima el siguiente archivo
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/copiacapas.zip. Abra el archivo fondo.jpg y
sobre €l (copiando y pegando o arrastrando) vamos
a pegar las siguientes imagenes: vaca.png, cartel.png
y torre.png (cada imagen en una capa
independiente).

Puede quedar algo como la imagen de la derecha.
Ya sabe que para guardar una imagen con capas y
seguir trabajando sobre ella en una sesion posterior
debe guardarla en formato xcf (ya que las imagenes
corresponden a la Sierra Norte de Sevilla podria
especificar como nombre SierraNorte.xcf). Si
guarda el archivo en otro formato (jpg, png, etc.) se
perderan las capas.

5. TRANSFORMACION DE CAPAS

A las capas (como se puede apreciar en la imagen de la ~ Capas 8 Canales Rutas
derecha) se les han cambiado sus nombres por algo mas Modo Normal | v (& | v
significativo que las identifique (torre, vaca y cartel). Opacidad 1000+

Si selecciona una de ellas (por ejemplo la de la vaca) podra Bloguear & + &
comprobar que la capa no ocupa todo el lienzo (toda la 3% Dvaca,png

m 0.
age ) @ - torre.png

@ |:| fondo.jpg

@ - cartel.png

Una linea punteada marca los limites de la capa. i & ~ v B & § X

En este apartado vamos a ver varias transformaciones que se puede aplicar a las capas. A ellas se
accede:

« Haciendo clic con el botén derecho sobre una capa en la ventana Capas.

": Tamarfio de borde de capa...
. Capa a tamarfio de imagen
®. Escalar capa...

« Desplegando el menu Capas.

Imaginemos que deseamos hacer pruebas con la imagen SierraNorte.xcf pero deseamos no
manipular el archivo original. Podriamos para ello:


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/copiacapas.zip
https://dl.dropboxusercontent.com/u/15196983/MOOCGIMP/arrastre.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/arrastre.htm
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+ Guardar el archivo con otro nombre mediante el mend Archivo >> Guardar como... Con
especificar un nombre diferente (como SierraNorteTrabajo.xcf) tendriamos una copia sobre
la que trabajar sin modificar la composicion original.

« No obstante, si no deseamos guardar ese segundo archivo tendriamos que utilizar el
explorador de archivos del sistema operativo para localizarlo y suprimirlo. Para evitar esto
GIMP nos permite duplicar la imagen sobre la que trabajamos mediante:

o Desplegar Imagen >> Duplicar.
o Pulsar la combinacién de teclas Ctrl+D.

Al duplicar imagen (obviamente al guardar como... también) se nos crea una copia exacta de la
imagen (con las mismas capas).

5.1. TAMANO DE BORDE DE CAPA

#. Establecer el tamafio de borde de capa X
Seleccionemos la capa vaca y hagamos clic en el |®. gstablecer el tamaiio de borde de capa A
menu Capa >> Tamario de borde de capa. vaca,png-24 ((Sin nombrel)

Tamafio de capas

Nos aparece este cuadro de dialogo en el que se pochora @ 21
~ o . ncnura: L
muestra el tamafo original de la capa (en este caso | -~ = B B

200 x 132) y la nueva anchura y altura. 200x 132 pieles

. . 300 ppp
Si deseamos cambiar al anchura o altura de la capa

modificamos los valores en sus cajas de texto.

Desplazamiento
X0
La parte denominada Desplazamiento nos muestra | Y:0
como quedara la capa antigua con las nuevas
dimensiones. Mas abajo observamos la simulacion de
la capa primitiva sobre la nueva (podemos mover la
imagen  para  colocarla  donde  deseemos
arrastrandola). Rilloha: con

4F 4F

px (B Centrar

Transparencia i

Ayuda Restablecer Cancelar

Cuando terminemos hacemos clic en Redimensionar.

La modificacion del tamafio de la capa no
afecta al tamafio de la imagen que contiene. Recuerde que lo que estamos haciendo con esto
® es modificar el tamafo del acetato (de la capa) no su contenido.

5.2. CAPA A TAMANO DE IMAGEN

Si elige la capa vaca y realiza esta operacion (mentu Capa >> Capa a tamario de imagen) el tamafio
de la misma (del acetato) cambia de 200x132 a 430x320 (el tamafio de la capa de fondo).

5.3. ESCALAR CAPA

Si elige una capa y realiza esta operacién (ment Capa >> Escalar capa) el tamafio de la misma
cambia al mismo tiempo que su contenido.
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5.4. COMPONER CAPAS

Ya hemos visto con anterioridad que cuando guardamos una imagen en formato xcf las capas se
mantienen la proxima vez que abrimos el archivo para trabajar sobre él. No obstante, esas capas no
nos sirven para una imagen que, por ejemplo, deseemos emplear para una pagina web o incluir en
un documento de texto.

Para ello se utilizan otros formatos (comentados en capitulos anteriores). La operacion de aplanar la
imagen (y otras operaciones con capas) podemos hacerlas previamente a salvar un archivo. Estas
operaciones nos permitiran realizar ajustes deseados con las capas.

Dependiendo de lo que queramos obtener haremos una cosa u otra:
« El formato JPG lo tinico que admite es aplanar la imagen.
+  El formato PNG admite aplanar o combinar.

- El formato GIF admite aplanar o guardar como animacién (guardar como animacion
permitiria ver capas una detras de otra como si fuesen fotogramas de una pelicula).
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COMBINAR CAPAS
Existen dos formas de mezclar las capas de una imagen: % Editar atributos de capa.
+  Combinar capas visibles. Combinar el espacio ’
. . . i »
. Combinar hacia abajo. = PG BmpUESto
Modo compuesto 4
Accedemos a estas opciones haciendo clic con el boton derecho sobre  giqueta de color ,

la capa que queremos combinar y, en el ment emergente, elegimos la

=
opcidén deseada. Capa nueva...

Nuevo a partir de lo visible
s Grupo de capas nuevo

Si elegimos Combinar las capas visibles unira las que en ese
momento estén con el ojo abierto (visibles) en la ventana capas.

% Eliminar la capa

@, Combinar capas 2 . Tamafio de borde de capa...

= Opciones de combinacion de capas =] % Capa a tamafio de jmagen

[Sin nombre]-3 =
- Escalar capa...

La final bi deberi <
capa final combinacla debesia ser Afiadir mascara de capa...

# Expandida lo necesario:

i Aplicar mascara de capa
2 feeoack see ik Iy ol X Eliminar méscara de capa
' Recortada hasta la capa mas baja
Mostrar méscara de capa
Combinar solamente dentro del grupo activo ; e

Editar méscara de capa

O Descartar las capas invisibles Desactivar mascara de capa

Ayuda Cancelar

Por defecto viene seleccionada la opcion Expandida lo necesario, que
es la que hay que utilizar para evitar que queden fuera de la imagen
partes de las capas utilizadas. Combinar las capas visibles..

%
Bloquear. & +

B Mascara a seleccion

B Anradir canal alfa

Eliminar el canal Alfa
¥ Alfa a seleccion

m cartel.png

En la imagen anterior hemos combinado las capas visibles (estando oculta tinicamente la capa
cartel). La operacion Combinar las capas visibles es conveniente realizarla cuando tenemos muchas
capas y queremos unir algunas para trabajar de forma méas comoda.

Si elegimos Combinar hacia abajo se combina la capa activa con la que se encuentra visible
inmediatamente debajo de ella.

APLANAR LA IMAGEN

Si elegimos Aplanar la imagen se combinan todas las capas, desapareciendo las capas ocultas.

Bloquear: & 4 M
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6. COMBINACION DE CAPAS == s 3
Hasta ahora hemos visto que las capas son como acetatos [EEss Normal v € v
superpuestos y los superiores dejan ver lo que hay en las

capas de abajo si tienen zonas transparentes. GIMP no se [Bli=EGES 1I:|I:|_.I:|:
queda exclusivamente en esta posibilidad, pues nos ofrece
distintos modos de combinar las capas con las que estin [EEEUCCIEENE Sl

debajo de ellas. El GIMP #1

El GIMP

Para ver algunas combinaciones hemos partido de la siguiente . =
. . . ~IFCulo
disposicion de capas:

BN Fondo

- Un fondo con dos colores.
- Una capa con un circulo amarillo.

- Una capa con las palabras “El GIMP” a la que se ha
descartado la informacion del texto.

En los ejemplos siguientes se va aplicar el mismo modo de combinacién a las capas “El GIMP” y
“Circulo” (eso hace que algunos modos de combinacion parezcan que hacen desaparecer la capa).

EIGIMER glGiVg

Normal Ennegrecer
Extraer granulado Combinar granulado
Color

La combinacién se realiza en el desplegable Modo de la ventana Capas.

Lo interesante esta en aplicar modos de combinacién distintos a diferentes capas.
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7. ANEXO 1: SEPARAR CAPAS EN IMAGENES
INDEPENDIENTES
Por defecto no viene instalado en Gimp ninglin procedimiento para poder guardar en capas

independientes una composicion que tengamos. No obstante, podemos instalar para ello un script
desde https://blog.desdelinux.net/exporta-capas-como-imagenes-independientes-en-gimp/

Hacemos clic en sg-save-all-layers.scm y guardamos archivo en /GIMP 2/share/gimp/2.0/scripts

@ Escriba el nombre con el que guardar el archivo... @
- ; <« Disco local () » Archivos de programa b share » gimp » 20 » scripts » - Buscar scripts
A D local () Arch de prog GIMP 2 h gimp 20 p 3 pl
Nombre: =
Tipo: Iscm File (*.scm) v]
> Examinar carpetas [ Guardar ] l Cancelar J

Una vez reiniciado el programa veremos una nueva opcion en el menu Archivo: Guardar capas.

Archivo Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colc
¥ Nuevo... Ctrl+N
Crear X
2 Abir... Ctrl+0
* Abrir como capas... Ctrl+Alt+0
@ Abrir lugar...
Abrir reciente :
Guardar Ctrl+S
# Guardar como... Mayus+Ctrl+5
Guardar una copia...
# Guardar capas

El tinico inconveniente es que no nos interroga dénde guardar las imagenes (las guarda en la carpeta
Usuario).


https://blog.desdelinux.net/exporta-capas-como-imagenes-independientes-en-gimp/
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1. SELECCIONES

Una seleccion es un contorno cerrado con el que podemos realizar operaciones (moverla, copiarla,
etc.). Se puede seleccionar una capa entera o parte de ella con diversas formas (rectangulares,
ovaladas, libres, etc.). Cuando se selecciona algo aparece la seleccion “enmarcada” con una linea
discontinua.

Las herramientas de seleccién las tenemos en la Caja de herramientas:

Icono Descripcion

e Seleccion rectangular. Sirve para hacer selecciones rectangulares. La seleccion
-~ comienza haciendo clic y arrastrando el ratén hasta “enmarcar” la zona que se
quiere seleccionar.

Si presionamos la tecla Ctrl después de hacer clic este punto se convertira en el
centro de la seleccion.

Se presionamos la tecla Maytis después de hacer clic la seleccion serd cuadrada.

Se presionamos las teclas Mayus y Ctrl después de hacer clic la seleccion sera
cuadrada y tendra como centro de la seleccion el punto donde se ha cliqueado.

P Seleccion eliptica. Sirve para hacer selecciones elipticas. El modo de seleccion es
S idéntico que para las rectangulares.

Seleccion libre. Se presiona el boton izquierdo del raton para comenzar a
a seleccionar una zona. Cuando se libera, se forma un area de seleccién que une el
punto de inicio y el punto final.

Seleccion difusa. Cuando se hace clic sobre la imagen se seleccionan los pixeles
4 contiguos mas similares por color al pixel sobre el que se ha hecho clic. El
umbral de seleccion se determina en opciones de herramienta.

- E Seleccion por color. Selecciona zonas que tengan el mismo color al pixel sobre el
a4 que se ha hecho clic (aunque no sean contiguos).

Tijeras inteligentes. Permite una seleccion de formas adaptandose al color de las

amn zonas por las que pasa.
& Seleccion del frente. Permite seleccionar un elemento de la imagen que se
p encuentra al frente de otros.

Estas herramientas también son accesible desplegando el meni Herramientas en la ventana
imagen y eligiendo Herramientas de seleccion.

1.1. PROCEDIMIENTOS COMUNES
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Las herramientas de seleccion estan disefiadas para seleccionar regiones de las imagenes o de las
capas y asi poder trabajar en ellas sin que las areas no seleccionadas se vean afectadas. Cada
herramienta tiene sus propiedades particulares, pero las herramientas de seleccion comparten,
ademas, algunas caracteristicas.

Teclas modificadoras

El comportamiento de las herramientas de seleccion se modifica si se presiona las teclas Citrl,
Mayus, y/o Alt mientras las utiliza (como se ha comentado con anterioridad).

Ctrl. Al crear una seleccién, mantener presionada la tecla Ctrl puede tener dos efectos diferentes en
funcion de cuando se pulse:

« Si mantiene presionada la tecla antes de hacer clic para comenzar a seleccionar, esta
seleccion se realizara en el modo de extraccion.

« Si mantiene presionada la tecla después de hacer clic para comenzar a seleccionar, el efecto
dependera de la herramienta que esté en uso.

Alt. Mantener presionada Alt permite mover el marco de la seleccion sin su contenido. Si se mueve
toda la imagen en vez de moverse solo la seleccion, intente Mayts+Alt.

Mayis. Al crear una selecciéon, mantener presionada la tecla Mayus puede tener dos efectos
diferentes en funcién de cuando se pulse:

- Si mantiene presionada la tecla antes de hacer clic para comenzar a seleccionar, esta
seleccion se realizara en el modo de adicion.

- Si mantiene presionada la tecla después de hacer clic para empezar a seleccionar, el efecto
dependera de la herramienta que esté en uso: por ejemplo, la forma de la seleccién se
restringe a un cuadrado para la herramienta de seleccion rectangular.

Ctrl+Mayts. La combinacién Ctrl+Mayts puede hacer una variedad de cosas dependiendo de la
herramienta que esté en uso. Es comtn a todas las herramientas que el modo de seleccion se cambie
a interseccion, y hace que cuando la seleccién finalice, esta consista en la interseccion de la region
trazada con la seleccion preexistente.

Barra de espacios. Si se presiona la barra de espacios mientras se utiliza cualquier herramienta de
seleccion, se cambia momentaneamente a la herramienta para mover hasta que la tecla se libere.

Opciones comunes a las herramientas de seleccion  Seleccion rectangular

. : Modo:
En Opciones de herramienta hay algunas que aparecen en todas -
las herramientas de seleccién, aunque no tengan efecto en Alisado
algunas de ellas. Son las siguientes: (] Difuminar los bordes
Modo . ., . [ Esquinas redondeadas
Determina la forma en que la seleccion que se crea se combina
con cualquier seleccién preexistente. [] Expandir desde el centro

- El modo reemplazar hace que cualquier seleccion existente sea reemplazada cuando una se
realice una nueva seleccion.

- El modo afiadir hace que la seleccion que se haga se afiada a cualquier seleccion existente.
- El modo de extraccion borra la seleccién que se haga dentro de una seleccién existente.

- El modo interseccion hace una seleccion nueva del area en que se solapan una nueva
seleccion creada con una existente.
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' Las funciones realizadas por estos botones en Opciones de herramienta se pueden hacer con
el uso de las teclas modificadoras. Cada usuario elegira los botones o las teclas segin su
® costumbre.

Alisado
Esta opcion, que solo afecta a unas pocas herramientas de seleccién, hace que los contornos de la
seleccién se dibujen mas suavemente.

Difuminar bordes
Esta opcion permite difuminar el contorno de la seleccién, de modo que los puntos cercanos al
contorno se vean parcialmente seleccionados.

1.2. SELECCION RECTANGULAR

Vamos a descargar a nuestro equipo la imagen
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/seleccion.j para trabajar con ella.

Para hacerlo debe hacer clic sobre la imagen con el boton derecho y elegir Guardar imagen = i
como... La abrimos con GIMP, elegimos la herramienta de seleccion rectangular y hacemos = 2

clic en la esquina superior izquierda de la imagen; arrastramos el ratén hasta seleccionar la
parte de arriba de la imagen.

Cuando se libera el ratén aparece la linea discontinua enmarcando la zona seleccionada. Esa
seleccion puede ser modificada. Desplace el ratén encima de los cuadrados de las esquinas de la
seleccion y comprobara que el puntero cambia. Arrastre el ratén y vera cémo cambia la seleccion en
altura y anchura al mismo tiempo. Si desea cambiar la seleccion en anchura o altura la seleccion de
forma independiente desplace el puntero del raton al lateral de la seleccion (entre los cuadrados).
Aparecera una zona rectangular que le permitira modificar la seleccién en anchura o altura.

Mhtt ://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/seleccion.htm

"Bl |l "ml | b
Las zonas sensibles son las que se muestran en la imagen de la : ’{‘E
derecha (se muestran los posibles punteros del ratén en funcién RM (@E _ﬂ‘
de su localizacion con respecto al area de seleccidn). = —&

e < a


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/seleccion.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/seleccion.jpg
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Después de crear y modificar una selecciéon, para salir del modo edicién de la seleccién (y realizar
cualquier cambio), se hace clic dentro de la seleccién o se pulsa la tecla Intro; también puede hacer

uso de una herramienta de no-seleccion para, por ejemplo, rellenar o pintar en la seleccion.

Opciones de herramienta

Las opciones Modo, Alisado, Difuminar los bordes y Esquinas
redondeadas ya se han comentado con anterioridad.

Expandir desde el centro permite el punto en el que se haga
clic se convierta en el centro de la seleccion (equivale a
presionar la tecla Ctrl después de hacer clic).

Fijo. Este menu le permite limitar la forma de la seleccién de
diferentes formas

«  Proporcion de aspecto. Esta opcion le permite disefiar y
modificar el tamafio de la seleccion mientras se
mantiene fija la relacién de aspecto que aparece en la
casilla. Por defecto, la relacion es de 1:1 (por lo que
tenemos un cuadrado). Si introducimos, por ejemplo
2:1 la seleccion que hagamos tendra el doble de
anchura que de altura.

« Anchura. Podemos elegir la anchura que deseemos para
la imagen.

« Altura. Podemos elegir la altura que deseemos para la
imagen.

« Tamafio. Con esta opcion podemos especificar una
altura y anchura determinada para la seleccion.

Seleccidn rectangular
Modo: & &

Alisado
U Difuminar los bordes
[ Esquinas redondeadas

1 Expandir desde el centro

I |Fijo Propaorcion de aspecto | v
1:1 @ | =
Posicionar: px |V
0 =1 g
Tamafio: px |V
0 =iy g
L] Resaltado
Sin guias b

Encoger automaticamente

(1 Encoger combinado

Seleccion. Si se habilita esta opcion el area seleccionada se destaca al enmarcarse con una mascara

que rodea a la seleccion.

Guias. Para facilitar la creacion de la seleccién, mediante este menu se puede seleccionar diferentes

tipos de guias.

Encoger automdticamente. Esta opcion le permite realizar un
“encogido automatico” a la figura mas cercana que hayamos
enmarcado dentro de la selecciéon (que se encuentre en la misma
capa). Por ejemplo, realizar una seleccion de estas figuras
conllevaria utilizar herramientas como la lupa para que fuese
precisa. Para facilitarnos esa tarea disponemos de esta opcién
en esta herramienta.

ngg’ http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/
apturas/sel encoger.htm

L

Encoger combinado. Permite utilizar la informacion de los pixeles visibles de la imagen (no sélo de

la capa activa).


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_encoger.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_encoger.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_encoger.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_encoger.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_encoger.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_encoger.htm
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Copiar y pegar en otro documento

Una vez seleccionada una zona podemos copiarla y pegarla en otra capa (o en otra imagen). Para
ello (como se comento en el capitulo anterior) podemos copiarla a través de varios procedimientos
(menu Editar >> Copiar, Ctrl+C, boton derecho sobre la seleccion y en el menu emergente Editar
>> Copiar) y pegarla en otra capa o imagen (recordamos que cuando se pega una capa o seleccién
aparece como capa flotante que hay que “anclar” en la misma capa o en na capa nueva).

Si lo que pretendemos es hacer un documento nuevo con una seleccion o capa, abrimos
e (unavez copiado la seleccion o capa, el menu Editar >> Pegar como >> Imagen nueva.

Deseleccionar, difuminar los bordes y redondear las esquinas

Volvamos a la primera imagen y podremos comprobar como sigue seleccionada la zona que hemos
pegado en otra imagen. Si necesitamos quitar esa seleccién (para hacer otra diferente), desplegamos
el menu Seleccionar y escogemos Nada.

Ahora, en opciones de herramienta marcamos la casilla de verificacion Difuminar los bordes y le
asignamos un radio de 15. Copiamos una zona y la pegamos en un documento nuevo.
Comprobemos qué pasa. Hagamos lo mismo marcando Esquinas redondeadas y dandole un radio
de 40.

Sin difuminar bordes

Difuminando bordes

Redondeando esquinas
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1.3. SELECCION ELIPTICA
Vamos a seleccionar varias zonas con la herramienta de Seleccionar regiones elipticas. Esto i
se puede hacer de dos formas una vez que se ha seleccionado una primera zona:

- Pulsando la tecla Maytis y seleccionando las siguientes.

- Utilizando el icono Anadir a la seleccion actual que se encuentra en Opciones de
herramienta.

Modo: (s

Si seleccionamos varias zonas posteriormente podemos copiarlas y pegarlas como si se tratase de
una sola.

1.4. SELECCION LIBRE

La herramienta de seleccion libre (también llamada el lazo), le permite crear una seleccion |
dibujandola a mano con el puntero, mientras mantiene presionado el botén izquierdo del = &
raton. Cuando suelta el boton del raton, la seleccion se cierra conectando el punto final con

el punto inicial del dibujo, con una linea recta. Puede salirse de los bordes de la imagen si asi lo
desea. El lazo es una buena herramienta para hacer un esbozo inicial de una seleccion. Los usuarios
avanzados hallan conveniente hacer un primer esbozo con el lazo y luego cambiar al modo de
mascara rapida (se comenta mas adelante) para trabajar en detalles.

En la imagen anterior hemos utilizado un Radio de 16 (en Opciones de herramienta) para elegir la
parte superior de la construccion. Para extraer la parte de cielo donde estan las campanas se ha
pulsado la tecla Ctrl (aparece un signo menos con el icono del ratén que nos indica que va a extraer
una zona de la seleccion actual) y se ha elegido esas zonas.

Con el lazo también se puede hacer una seleccion poligonal. En lugar de hacer clic y arrastrar el
raton para dibujar la zona a seleccionar, al hacer un solo clic se crea un punto de anclaje. Desplace
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el puntero del ratén por la imagen y haga clic sobre otro punto, con lo cual se dibujara una linea
desde el punto de anclaje anterior. Puede combinar puntos de anclaje con arrastrar el raton para
delimitar la seleccion como desee.

Puede mover uno de los puntos de anclaje pasando el puntero del raton sobre él y, cuando
e se convierta en un circulo, arrastrarlo a una nueva posicion dentro de la imagen. Si pulsa la
tecla Ctrl podra mover el puntero creando lineas en angulos de 15°

1.5. SELECCION DIFUSA

La herramienta de seleccién difusa, también llamada varita magica, selecciona areas
continuas de color similar. Comienza seleccionando el lugar en donde se hace clic y se = =
expande seleccionando los pixeles contiguos cuyos colores sean similares al pixel inicial.

]

Puede controlar el rango de similitud arrastrando el ratén hacia abajo o hacia la derecha:
e mientras mas lejos lo lleve, mayor sera el area seleccionada.

Cuando emplee esta herramienta, es muy importante escoger el punto inicial mas apropiado. Si
selecciona un mal punto, probablemente obtendra una seleccién muy diferente a la esperada.

A veces es mas facil seleccionar zonas por tener un color parecido que hacerlo con la herramienta
de mano alzada. En la imagen sobre la que estamos trabajando tenemos una amplia zona de
tonalidades grises (el cielo). Se ha utilizado un Umbral de 15 y se ha mantenido pulsada la tecla
Maytus para que se vayan sumando las zonas. Con este procedimiento se ha ido pinchando en las
zonas que quedaban fuera de la seleccion que se iba haciendo.

Es importante “ajustar” el umbral. Una cifra demasiado alta provocaria la seleccion de zonas no
deseadas y una cifra baja que se seleccionase poco de dicha zona. Salvo que queramos obtener un
corte “seco” es conveniente poner algun valor (aunque sea pequefio) en Difuminar los bordes.

La casilla de verificacién Seleccionar las dreas transparentes incluye las zonas transparentes de la
imagen en la seleccion.

1.6. SELECCION POR COLOR
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Esta herramienta selecciona areas de la imagen de color similar. Tiene un gran parecido con

la herramienta de seleccion borrosa, la varita magica. La principal diferencia es que la varita @EJ
selecciona regiones continuas, con todas las partes conectadas desde el punto inicial,
mientras que esta herramienta selecciona los pixeles con un color suficientemente similar al pixel
clicado, sin importar la ubicacion de este tltimo. Ademas, la accion de arrastrar el puntero luego de
haber clicado no tiene efecto en esta herramienta.

Haciendo clic sobre el cielo con un valor en el Umbral de 45 hemos obtenido la misma seleccién
que con la herramienta anterior, aunque con esta de un solo clic.

1.7. TIJERAS INTELIGENTES

Esta herramienta es ttil cuando desea seleccionar una region que esta bien delimitada por =
cambios de color. Para comenzar a utilizar las tijeras se hace clic sobre el borde de la region ;lm
que se intenta seleccionar, determinando un conjunto de "nodos de control". La herramienta
produce una curva continua que pasa por los nodos de control, siguiendo el borde de alto contraste
que se intenta hallar.

a

Cada vez que se hace un clic izquierdo con el ratén, se crea un punto de control que se conecta con
el punto de control anteriormente colocado por una curva que intenta seguir bordes de la imagen.
Volvemos a hacer clic tantas veces como sea necesario a lo largo de la silueta, separando los puntos
si hay pocos cambios de colores (acercandolos en caso contrario).

Para finalizar, haga clic sobre el primer punto de control (el cursor cambia para indicar cuando se
halla en el punto correcto). Puede ajustar la curva arrastrando los puntos de control. Cuando esté
satisfecho, haga clic en cualquier lugar dentro de la curva para convertirla en una seleccion.

Desafortunadamente, a veces parecen haber algunos problemas con el algoritmo que determina el
borde a seguir, y el resultado tiende a ser bastante crudo en muchos casos. Una buena manera de
corregirlo es pasar al modo de mascara rapida (se comentara mas adelante) y emplear herramientas
de pintura para limpiar las partes problematicas.

Utilizando la herramienta justo antes de cerrar el contorno
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Seleccién realizada con las tijeras

Si durante el proceso deseamos mover uno de los puntos de control (a excepcion del primero
y el ultimo dibujado) pasamos el puntero del ratén encima y lo arrastramos a otra nueva
@® Dposicion.
Puede, una vez cerrada la zona, crear nuevos nodos de control haciendo clic encima de la linea
que une dos nodos.

1.8. SELECCION DEL PRIMER PLANO

Esta herramienta permite extraer el frente de la capa activa. Vamos a utilizar la flor del &
capitulo 2 para explicar esta herramienta. Su funcionamiento es el siguiente: P

e Se trata de enmarcar el objeto que se quiere seleccionar (extraer para copiar) intentando
seleccionar lo menos posible del fondo. El puntero del ratén se convierte en el la
herramienta lazo, funcionando como la herramienta de seleccion difusa.

e Cuando se suelta el botén del ratén, la parte no seleccionada de la imagen se cubre con una
mascara azul oscuro. Si la seleccidbn no estd cerrada, los finales se enlazaran
automaticamente con una linea recta.

e El puntero del ratén se vuelve ahora un icono de brocha (su tamafio se puede cambiar en
opciones) para el siguiente paso: consiste en pintar una linea continua en el frente
seleccionado (objeto) sobre los colores que quiera seleccionar (no pinte sobre los pixeles del
fondo). Cuando se suelta el botén del raton el area no seleccionada esta en negro.

e Por tltimo, se pulsa la tecla Intro para obtener la seleccion deseada.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel primerplano.htm


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/sel_primerplano.htm
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2. EDITOR DE SELECCION

Aunque las “hormigas” que enmarcan las selecciones realizadas nos indican qué zona se encuentra
dentro de dicha seleccion, puede resultar util disponer de una ventana (cuando estemos haciendo
uso de herramientas de seleccién) que nos informe de forma clara sobre el proceso.

Para ello se despliega el ment Ventanas >> Didlogos empotrables >> Editor de seleccion.

i *[seleccion] (importada)-7.0 (Color RGB Entero gamma de 8 bits, Gl.. - =

Archive Editar Seleccionar Vista Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

= o 0o 300 400 500 =

Aparece una ventana en la que vemos dos colores: blanco para la zona seleccionada y negro para la
no seleccionada.

Esta ventana es util ya que nos presenta varias acciones relacionadas con la seleccién mediante
botones en la parte inferior de la ventana, que sirven para (de izquierda a derecha): Seleccionar
todo; descartar la seleccion; invertir la seleccién; guardar la seleccién en un canal; transformar la
seleccién en una ruta y pintar a lo largo del contorno de una seleccion.

3. HERRAMIENTA DE RUTAS: CREAR Y EDITAR RUTAS

Aunque el programa no pone esta herramienta directamente dentro de las de seleccion, si se =
puede utilizar para crear selecciones partiendo de una ruta. ﬁ W

¢Qué hace? Crear “rutas” (selecciones) mediante un tipo de curvas complejas llamadas
Bézier, que le dan una funcionalidad parecida al lazo para seleccionar, pero tienen toda la
adaptabilidad de las curvas vectoriales. Puede crear su curva y luego trazarla, o incluso guardarla o
exportarla. Posteriormente las rutas las convertimos en selecciones.

¢Cuando se usa? Obviamente cuando no nos sirven las demas. Imaginemos que queremos hacer una
seleccién “no regular” de una imagen. La tnica herramienta de seleccién que nos serviria es la de
mano alzada; no obstante, el control de esta herramienta depende del pulso de la persona que
maneja el programa y puede que no sea el adecuado o que cuando se haya seleccionado una zona no
se ajuste a lo que pretendiamos.
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-

Una seleccion como la anterior es complicada de hacer a mano alzada (en otro capitulo
detallaremos algo mas lo de las rutas).

Esta herramienta dibuja lineas rectas con un punto de anclaje cada vez que hacemos clic, puntos de
anclaje que permiten transformar la recta en una curva. Cada punto de anclaje tiene, a su vez, dos
puntos que modifican la curvatura. Estos dos puntos de control (manejadores) pueden moverse por
separado o de forma conjunta.

Rutas

Modo Diseiio. De manera predeterminada, esta herramienta se .
Modo edicidn

inicia en el modo Disefio. Puede dibujar la ruta haciendo

. . . ‘# Disefio
sucesivos clic. Puede mover los puntos de control haciendo  ~
. , i Editar (Ctrl)
clic sobre ellos y arrastrandolos luego. Entre los puntos de
) Mover (Alt)

control hay segmentos. Para cerrar la curva presione la tecla _
Ctrl y haga clic sobre el punto de control inicial. LI Poligonal

ST . . Crear seleccion a partir de unaruta
Se puede afiadir un nuevo nodo: Si el nodo activo (el que se

muestra como un pequefio circulo vacio) se encuentra al final Rellenar ruta
de la ruta, el puntero es un signo '+' y se puede crear un nuevo

. . Trazar ruta
nodo, vinculado al anterior por un segmento.

Modo Editar. Se puede ariadir un nodo si el nodo activo se encuentra dentro de la ruta y el puntero
del raton se sittia encima de la misma, se puede crear un nuevo nodo presionando la tecla Ctrl y
haciendo clic encima de la ruta. También se puede borrar haciendo clic sobre el nodo manteniendo
pulsadas las teclas Ctrl + Mayts.

Modo Mover. Le permite mover uno o todos los componentes de una ruta. Simplemente haga clic
en la ruta y arrastrela.

Crear seleccion a partir de la ruta. Este boton le permite crear una seleccion basada en la ruta, en
su estado actual. Esta seleccion se muestra con las usuales "hormigas marchantes". Note que la ruta
sigue presente: la herramienta actual sigue siendo la ruta y puede modificarla sin que la seleccion se
altere, porque se ha vuelto independiente. Si cambia de herramienta, la ruta se vuelve invisible, pero
persiste en el didlogo Rutas y puede volver a activarla. Si la ruta no es cerrada GIMP une la
seleccién con una linea recta.

Trazar ruta. Traza una linea a lo largo de la ruta.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas.htm
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4. MASCARA RAPIDA

Recordamos que, en la esquina inferior izquierda de la ventana imagen, habia un pequefio bot6n
para acceder a la Mdscara rdpida.

Otra forma de acceder a ella es desplegando el menu Seleccionar y eligiendo Activar mdscara - -
rapida (también podemos pulsar Mayus+Q).

¢Qué ocurre cuando ponemos la mascara rapida? Aparentemente todo se “llena” de un color rojizo,
que no quiere decir que hayamos pintado nada, sino que hemos puesto una mascara de la que poder
borrar zonas para que se conviertan luego en la zona seleccionada. Para ello utilicemos la
herramienta borrador y borramos la zona de la méscara que queremos que sea la selecciéon. Cuando
terminemos volvemos a hacer clic sobre el icono de mascara rapida (que ha cambiado).

| Hemos utilizado la goma para borrar
las zonas donde estan las campanas
(con el blanco como color de fondo).
Hemos hecho uso del zoom para ello

sobre el icono de
Mascara rapida

1% v Mascara rapid
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Cuando hacemos clic sobre el icono Mdscara rdpida, 1o que hemos borrado se convierte en zona
seleccionada.

Como se puede comprobar es una herramienta muy Util para crear selecciones complejas para las
que las herramientas de seleccion no pueden dar una respuesta tan agil.

' Podemos utilizar la brocha, el lapiz, el cubo de pintura... siempre que utilicemos como color
o de trabajo el blanco.

Muchas manipulaciones de la imagen actiian sobre el canal de seleccién en lugar de hacerlo sobre la
imagen misma. Esto incluye, en particular, a las herramientas de pintura. Por ejemplo: al pintar con
blanco se seleccionan los pixeles, mientras que al pintar con negro se deseleccionan. Puede utilizar
cualquiera de las herramientas de pintura, asi como el relleno de cubeta o la herramienta de mezcla.
Los usuarios avanzados de GIMP aprenden que “pintar la seleccion” es la forma mas facil y
efectiva de manipularla con delicadeza.

Hay dos propiedades de la mascara rapida que pueden cambiarse haciendo clic derecho sobre el
botén de méascara rapida:

« Normalmente la mascara rapida muestra las areas no seleccionadas “cubriéndolas” y las
areas seleccionadas “limpias”, pero se puede invertir este comportamiento escogiendo
“Enmascarar las areas seleccionadas” en lugar de la opcién por omision “Enmascarar las
areas no seleccionadas™.

« Al escoger “Configurar el color y la opacidad”, aparece un didlogo que permite ajustar esos
valores, que por omision son rojo, y al 50% de opacidad, respectivamente.

4.1. HERRAMIENTA DE DEGRADADO (RELLENA CON UN DEGRADADO
DE COLORES)

Vamos a comentar esta herramienta antes de seguir con la Mdscara rdpida. |l__|

Fl

La herramienta de degradado sirve para rellenar una capa o una seleccion con un degradado de
colores que, por omisién, va graduando desde el color de frente hasta el color de fondo, pero hay
muchas otras opciones. Para hacer una mezcla, arrastre el cursor en la direccion que desea que vaya,
y luego suelte el boton del ratén. La suavidad de la gradacion depende de la distancia en que haya
arrastrado el cursor. A menor distancia, la gradacién es menos suave.

En Opciones de herramienta podemos escoger, entre otras, diversos tipos de degradado (frente a
fondo, frente a transparente, etc.) y la forma que tendra (lineal, radial, etc.).

Haciendo clic en el boton Degradado en Opciones de herramienta aparece una lista de degradados
para seleccionar. Puede elegir uno de los que GIMP proporciona y puede, ademas, construir y
guardar degradados nuevos.
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Para la forma, hay 11 opciones: lineal, bilinear, radial, cuadrado, coénico (simétrico), cénico
(asimétrico), contorno (angular), contorno (esférica), contorno (con hoyuelos), espiral (sentido
horario), y espiral (sentido antihorario). Las de contorno son las mas interesantes: hacen que el
degradado se amolde a la forma de los contornos de la seleccion, por mas caprichosos que éstos
sean. Al contrario de las otras formas, las de contorno no se ven afectadas por el largo o la direccién
de la linea que dibuje: también tendra que hacer clic dentro de la seleccion, mover el raton y
soltarlo, pero el resultado para estas formas sera el mismo sin importar para déonde o cuanto se
mueva el cursor.

4.2. MASCARA RAPIDA Y DEGRADADOS

Haremos una seleccion con un degradado y luego la utilizaremos para cubrir parte de una imagen de
forma gradual.

Para ello:

+ Quitamos las selecciones que podemos tener en la
imagen desplegando el ment Seleccionar y
eligiendo Nada (Mayts+Ctrl+A).

+ Activamos la mascara rapida.

« Elegimos la herramienta de mezcla (rellenar con
un degradado de colores).

+  Como color de frente elegimos el negro y como
color de fondo el blanco.

»  Pinchamos cerca del borde izquierdo de la imagen
y arrastramos el ratén hasta cerca del borde
derecho de la misma (observamos que se ha
borrado parte de la zona rojiza ya que lo blanco
significaba borrar mdscara rdpida). No obstante,
hay que tener en cuenta que no son blancos ni
negros puros, sino que hay un gradiente de colores
entre blanco y negro, lo que quiere decir que habra
pixeles completamente borrados (blanco puro),
otros completamente sin borrar (negro puro; mejor
dicho rojo puro) y un gradiente de pixeles con
transparencias diferentes.

«  Pulsamos de nuevo el boton Mascara rapida. La
mitad de la imagen aparece seleccionada (aquella
donde esta la parte borrada).

« Ahora vamos a borrar esa zona seleccionada
seleccionando el menu Editar y eligiendo Limpiar

(Ctrl+K).

+ Por altimo quitamos la seleccion.

Podemos obtener el mismo resultado utilizando la
@ herramienta degradado y eligiendo en Opciones de herramienta >> Degradado >> Frente a




Creacion y retoque de imdgenes con software libre. Capitulo 5. Mdscaras y selecciones 17

transparente (teniendo el blanco como color de frente). Se ha optado por comentarlo con Mascara
rapida y degradado para ver otras posibilidades del programa.

5. SELECCION MEDIANTE EL CANAL ALFA DE UNA CAPA

Una posibilidad interesante es utilizar la parte transparente de una capa para realizar una seleccién.
Vamos a hacer un cartel relleno con la herramienta Mezcla y un borde de color para el mismo.

Creamos un documento nuevo de 400 x 200 y elegimos la herramienta Texto con estas opciones:
Arial black, tamafio 90. Escribimos “El GIMP” en en editor de textos. En la capa de texto que se
crea pulsamos con el botén derecho y, en el menti emergente, seleccionamos Alfa a seleccion. Una
vez que tenemos seleccionado el contorno del texto lo rellenamos con la herramienta Mezcla.
Posteriormente, creamos una capa nueva a la que llamamos “borde” y aumentamos el tamafio de la
seleccion en 10 pixeles. La seleccion de la capa borde la rellenamos con un patrén y, por ultimo,
bajamos la capa para que se vea el texto.

NOTA: La animacion aparece con la version 2.2 (no difiere de versiones posteriores)

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/alfa.htm

6. EJEMPLO: UN MARCO PARA FOTOS

En ocasiones trabajar sobre las mascaras puede resultar mas conveniente (para conseguir
determinados efectos) que trabajar directamente sobre las imagenes. En este ejemplo vamos a poner
un marco a nuestra imagen. Para ello:

+ Realice una seleccion rectangular del mismo tamafio que tendria el marco de la fotografia.

+  Podra comprobar por las “hormigas” que la zona seleccionada es la del monumento en lugar
del marco.

- Por tanto, despliegue el menu Seleccionar y elija Invertir.

+ Presione el boton de Mdscara rdpida. Lo que esta seleccionado (por la ausencia de color
rojizo) es el marco.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/alfa.htm
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« Despliegue el menu Filtros >> Distorsiones >> Ondas... En amplitud y longitud de la onda
especifique un valor de 5 y acepte.

+ Como la seleccion es “dura” (tiene un borde muy definido), vamos a desenfocarlos
desplegando el menu Filtros >> Desenfoque >> Desenfoque gaussiano... Dejamos los
valores a 5 y aceptamos.

«  Presionamos de nuevo el boton Mdscara rdpida.

- Para rellenar el marzo arrastramos uno de los patrones (el que mas nos guste) encima de la
imagen.

«  Por altimo, desplegamos el menu Seleccionar >> Nada para ver nuestra imagen con marco.
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1. MODOS DE COLOR

Modos de color se denomina al sistema que nos sirve para describir los colores. En GIMP se puede
trabajar en los modos RGB (rojo, verde y azul), escala de grises (256 niveles de grises) e indexado
(podemos especificar los colores con los que vamos a trabajar con un maximo de 256 colores).
Todos estos modos estan indicados para imagenes cuyo destino sea una pantalla de ordenador. En el
caso de que vaya a ser impresa podemos utilizar el modo CMYK!, que es un modo de color
utilizado por las impresoras. En la instalacion estandar de GIMP no se incluye soporte para este
modo de color. No obstante, existe un plugin llamado Separate que podemos descargar e instalar
para tener soporte CMYK (se comenta en el anexo 1 al final del capitulo).

Un pixel solamente puede ser de un color; cuando decimos que una imagen es de 256 colores, esto
indica que un pixel puede tener uno de esos 256 colores. Para que una imagen tenga mas de 256
colores tiene que trabajar en modo RGB, en el que un pixel puede ser la combinacién de uno de los
256 niveles de rojo, 256 niveles de azul y 256 niveles de verde (256 x 256 x 256 = 16.777.216
colores; por esto se dice que una imagen RGB puede tener millones de colores).

Obviamente, cuantos mas colores tenga una imagen mas ocupara el archivo que la contiene.

En general en GIMP se trabaja en este modo, porque se adapta bien a la pantalla. Posteriormente es
posible convertir la imagen a escala de grises o al modo indexado, pero hay que tener presente que
si una imagen se guarda en escala de grises o indexado ya no se pueden recuperar todos los colores
al revertirla al modo RGB. Por tanto, es aconsejable mantener una copia del trabajo en modo RGB.

Veamos algun ejemplo:

En escala de grises (reduce
a una escala de 256
tonalidades de  grises).
Menu Imagen >> Modo >>
Escala de grises.

Imagen original en
modo RGB.

Indexado en blanco vy
negro (reduce la imagen a
dos  colores).  Menu
Imagen >> Modo >>
Indexado. En el cuadro de
didlogo se marca el boton
Usar paleta en
blanco/negro. En el menu
desplegable Difuminar el
color se ha elegido
Floyd-Steinberg (sangrado de color reducido).

Indexado en paleta
optima (reduce los
colores a un maximo
de 256 colores)’.
Menda Imagen >>
Modo >> Indexado...
En el cuadro de
dialogo se marca el
botén Generar paleta
optima.

—_

Cyan, Magenta, Yellow y Key (K = Black o Key: Negro).

rrencias con el modo RGB. No obstante, si acercamos la imagen con el zoom (por ejemplo
sian diferencias de color con una imagen de 16 millones de colores (sobre todo cuando hay
una imagen).
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Indexado con paleta personal de colores. Menu Imagen >> Modo >> Indexado. En el cuadro de
didlogo se marca el botén Usar paleta personal.

La diferencia entre una imagen RGB e indexada (aparte del nimero de colores de la imagen)
@ ©s que se pierde la informacion de los canales de color (rojo, verde y azul).

Vamos a mostrar a continuacion las distintas posibilidades del desplegable Difuminar el color
cuando se elige el modo Indexado y se marca el botén Usar paleta en blanco/negro.

G

Imaen orinal

ifurninado: Ninguno ) Difuminado: Floyd-Steinberg (normal)

Difuminado: Floyd-Steinberg (sangrado de color reducido) Difuminado: Posicionado
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1.1. CONTROL DEL PASO A MODOS DE COLOR DISTINTOS

A blanco y negro

Cuando se desee pasar una imagen a blanco y negro es conveniente convertirla antes a escala de
grises para controlar mejor las zonas que van a terminar siendo negras o blancas. El motivo es que
GIMP hace una estimacion en escala de grises de los colores de la imagen; posteriormente
transforma en blanco los valores mayores a 128 y a negro los menores.

La imagen anterior ha sido convertida a escala de grises y han sido modificado el brillo y el

contraste antes de pasarla a blanco y negro, con objeto de controlar las zonas mas claras y oscuras
(Menu Colores >> Brillo y Contraste).

Otra posibilidad bastante interesante es utilizar la herramienta de color Umbral: menu
@ Colores >> Umbral (se comenta mas adelante).

A escala de grises
Para mejorar la imagen que va a ser convertida a escala de grises podemos utilizar algunas
herramientas antes de hacer el cambio.

Una de ellas la encontramos desplegando el ment Colores >> Componentes >> Mezclador mono.
Posteriormente modificamos los canales (rojo, verde y azul) hasta obtener la imagen que deseemos.

2. HERRAMIENTAS DE COLOR

Las herramientas de color sirven para modificar los colores de una imagen. Se accede a ellas a
través del menu Colores. Son las siguientes:

- Balance de color. « Curvas
«  Temperatura del color. «  Umbral.
- Tono-cromatico. « Colorear
. Tono-saturacion. . pcf Bsance de cole ]
- Saturacién. - CcES .?ailfp':ga'i.ﬂ-?[sfnolfmrm]:.
- Exposicion. - Difm =
«  Sombras-Resaltados. + Re "ju's'tes‘preﬁlados: -
. Brillo-contraste. . Ce Selec.:iclon_e;ll rango para ajustar
« Niveles. s
Ajustar los nlv;!es de color
2.1. BALAN CE DE COLOR Cian 0.0 | Rojo

Magenta 0.07 | Verde

Cuando elegimos esta opcion aparece el cuadro de dialogo
de la derecha, en el que podemos modificar los colores cian, Amarillo 0.0 Azul

Dividir vista

Cancelar
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magenta y amarillo, en funcién de lo elegido en Seleccione el rango para ajustar. Seleccionando
una de las opciones restringira el rango de colores que seran modificados con los deslizadores y con
los botones Sombras, Tonos medios y Puntos de luz.

Podemos conservar el brillo de la imagen manteniendo marcada la casilla Conservar la
luminosidad.

Si se mantiene marcada la casilla de Vista previa los cambios hechos en los niveles en la seleccion o
capa activa se ven inmediatamente.

Balance de color

—=- Balance de color
“B= Capa pegad {[Sin nembre])

Ajustes prefi

Selecci

Ajustar los niveles de color

Cian

Magenta

Amarillo

Si se activa la casilla Dividir vista podremos comparar el efecto del filtro que queremos
@ @plicar con la imagen original.

Para elegir en los deslizantes tenemos dos opciones:

- Situar el cursor en la parte inferior de los mismos y arrastrar el
ratén, con lo que podremos elegir de forma mas precisa ya que el
los valores en el deslizante no se desplazan con el raton.

- Situar el cursor en la parte superior (cambia el cursor del raton y
los colores del deslizante). Cuando arrastremos el ratén a través
del deslizante se movera la eleccién a la posicion que ocupe el
raton.
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2.2. TEMPERATURA DEL COLOR

El filtro de temperatura del color permite ajustar la temperatura de los colores de la fuente de luz de
una imagen en Kelvin.

Temperatura del color E

Temperatu:

pa pegada-2 (

diurna, nublado

Se ha elegido para la imagen la temperatura esperada con Luz de luna: 4.100 k.

2.3. TONO'CROMATICO & Tono-cromatico

Tono-cromatico

Capa pegada 5in nombre])

Ajustes prefij:

Con esta herramienta se puede ajustar los niveles de tono,
croma y brillo de la capa activa o seleccion.

Tono
Croma

Erillo

blecer Aceptar

2.4. TONO-SATURACION

Con esta herramienta se puede ajustar los niveles de tono, la
saturacion y la luminosidad de un rango de color en la capa
activa o seleccion. La parte superior del cuadro de dialogo nos
permite elegir el color “tinta” o el color “luz” sobre el que
queremos trabajar. Por defecto aparece seleccionado el botén
Principal para que los cambios afecten a todos los canales de
color.

Modificar el color seleccionado

Si seleccionamos un color podemos modificar los valores de
tono, luminosidad y saturacion sobre ese color utilizando los
deslizadores la parte inferior.

Tono

Luminosidad
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2.5. SATURACION I

Saturacion
Se utiliza cuando una fotografia se ha realizado con e
mucha luz o, al contrario, con escasa luz. Aumentando o
disminuyendo la saturacion probablemente la imagen
parecera mejor.

2.6. EXPOSICION

Permite ajustar el nivel de negro y el brillo relativo.

Exposicion
m Exposicién

Capa pegad
Aju

Nivel de negro

Exposicién

2.7. SOMBRAS-RESALTADOS

Permite trabajar con las sombras y puntos de luz.

Saturacion

nombre])

Sombras-Resaltados
Capa pegada-2 ([Sin nor 3]

refijados:
Sombras
Sombras
Shadows color adjustment

Resaltados

Highlights color adjustment

Comprimir

X\

1,000 e

Dividir vista




Creacion y retoque de imdgenes con software libre. Capitulo 6. Los colores 9

2.8. BRILLO-CONTRASTE

Esta herramienta ajusta los niveles de brillo y contraste | ¢ Brillo-Contraste
de la capa activa o seleccién. Esta herramienta es facil de Ajustar el brillo y el contraste
usar. Los niveles y las curvas (se comentan mas adelante) S e

permiten hacer el mismo tipo de ajustes, pero permiten  EIESSSEEIEEEE
tratar los colores brillantes y los oscuros, de manera
independiente.

Erillo

Contraste

El ajuste de brillo y contraste se puede hacer de dos
formas:

- Utilizando los deslizadores Brillo y Contraste del
cuadro de dialogo.

« Pulsar dentro de la imagen y arrastrar con el boton izquierdo del raton pulsado. Moviendo el
ratén verticalmente cambia el brillo, moviéndolo horizontalmente cambia el contraste.
Cuando esté satisfecho con el resultado, pulse el boton Aceptar en el didlogo, o pulse la tecla
Intro.

& Niveles

Ajustar los niveles de color
Capa pegada-: nombre])

Ajustes prefijados:

Canal: Valor v Reiniciar el canal

Niveles de entrada

2.9. NIVELES

Esta herramienta se usa para aclarar o oscurecer la

imagen, para cambiar el contraste o para corregir el L

reparto de un color predominante. !
Clamp input 1,00 ‘)'

Niveles de salida

0 = Clamp output
Todos los canales

entrada automaticos

Editar justes como curvas

& Curvas

@ Ajustar las curvas de color

Capa pegada-2 ([Sin nombre])

2.1 0. CURVAS Ajustes prefijados:

Canal: Valor ~ | Reiniciar el canal
Permite el ajuste de la curva tonal de una imagen. Es la
herramienta mas sofisticada para esto.

En Canal hay cinco opciones: valor para luminosidad y
contraste; rojo, verde y azul para la saturacion; y alfa (si
la imagen tiene canal alfa).

Reiniciar el canal sirve para anular todos los cambios en
el canal seleccionado y devolver los valores
predeterminados.

En el grafico la curva se dibuja sobre una rejilla y va

Aceptar
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desde la esquina inferior izquierda a la esquina superior derecha. La posicién x/y del ratéon se
muestra permanentemente en la parte superior izquierda de la cuadricula. Por defecto, la curva es
recta, porque cada nivel de entrada corresponde a la misma salida de tono. GIMP automaticamente
un ancla en ambos extremos de la curva, para el negro (0) y blanco (255).

Si hace clic sobre la curva se crea un nuevo punto de anclaje (un ancla). Cuando el puntero del raton
pasa sobre un ancla, ésta toma la forma de una cruz en movimiento. Puede hacer clic y arrastrar el
ancla para doblar la curva. Si hace clic fuera de la curva, un ancla también se crea y se incluye la
curva automaticamente.

Las anclas no activas son de color blanco. El ancla activa de color negro. Puede activar un ancla
haciendo clic en ella.

' Teclas del cursor. Puede cambiar de ancla activa utilizando la flecha izquierda y derecha.
e Puede mover el ancla hacia arriba o hacia abajo con las teclas arriba y abajo, lo que permite

un ajuste mas fino de la posicion de anclaje. Presionando la tecla Maytis el movimiento se
realiza de 15 en 15 pixeles.

Para borrar todas las anclas (a excepcion de las dos de los extremos) se hace clic en el boton
Reiniciar el canal. Para borrar solo un ancla hay que moverla a otro punto o al borde del gréfico.

Por otra parte, si se coloca el puntero del ratén en la imagen, adopta la forma de un cuentagotas. Si
se hace clic sobre un pixel aparece una linea vertical aparece en el grafico. Si se presiona Maytis y
se hace clic, se crea un ancla en el canal seleccionado. Si se presiona Ctrl y se hace clic, se crea un
ancla en todos los canales, incluyendo posiblemente el canal alfa.

Tipo de curva. Hay dos:

« Suave: Este modo impone un tipo de curva con una linea suave con tensién. Proporciona
una representacion mas realista que la siguiente.

« Mano alzada: Se puede dibujar una curva a mano alzada con el raton. Con segmentos de
curva esparcidos por toda la rejilla, pero dificil de repetir.

2.11. UMBRAL

La herramienta umbral transforma la capa activa o la selecciéon en una imagen blanca y negra, los
pixeles blancos representan los pixeles de la imagen cuyo valor esta en el rango del umbral, y los
negros el valor que esta fuera de este rango.

Se puede utilizar para realzar una imagen blanca y negra (por ejemplo, un texto escaneado).

La herramienta umbral proporciona un grafico, un histograma, del valor de la intensidad de la capa
activa o seleccion. Puede seleccionar el rango del umbral, bien usando las casillas o pulsando y
arrastrando sobre el grafico. Permite seleccionar una parte de la imagen con alguna intensidad desde
un fondo con otra intensidad. Los pixeles dentro del rango seran blancos, los otros seran negros.
Ajuste el rango para obtener la seleccion que quiere en blanco sobre negro.

2.12. COLOREAR

La herramienta colorear convierte la capa activa o selecciéon en una imagen en escala de grises vista
a través de un cristal coloreado.
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2.13. POSTERIZAR

Es una herramienta que nos permite reducir el nimero de
colores manteniendo el parecido con las caracteristicas de
la imagen original. Mientras menor sea la cifra en
Niveles de posterizacion menor sera el ntumero de
colores.

g Posterizar

Posterizar n

2.14. DIFUMINAR

Permite difuminar la imagen permitiendo elegir niveles de rojo, verde y azul y alfa.

Difuminar !

3. OTRAS HERRAMIENTAS

Desde el menta Colores accedemos a otras herramientas de color.

3.1. INVERTIR

Conseguimos el “negativo de una imagen”. Invierte los valores de colores y brillos de los pixeles de
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la capa activa, como si la imagen se convirtiera en un negativo. Las areas oscuras se vuelven claras,
y las claras, oscuras. Las tonalidades son reemplazadas por sus colores complementarios.

Unicamente funciona sobre capas en imagenes RGB y en escala de grises. Si la imagen actual esta
indexada, la entrada del menu esta deshabilitada y en gris claro.

3.2. INVERTIR VALOR

Esta opcién difiere de la anterior en que unicamente se invierte el valor luminosidad de la capa
activa o seleccion. El tono y la saturacion no se veran afectadas.
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10. EJEMPLOS
10.1. TEXTO
10.2. TEXTO

CON SOMBRA Y RELLENO CON UNA TEXTURA
CON MODOS DE CAPA
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1. INTRODUCCION

Los filtros de GIMP estan disefiados para mejorar una imagen, disimular sus defectos o alterarla. Su
origen se encuentra en la interposicion de cristales delante del objetivo de una camara fotografica
convencional con objeto de modificar la luz que llegaba a la pelicula. Obviamente, las posibilidades
que ofrece el tratamiento digitalizado de una imagen son mucho mayores. Un filtro convencional
solo se podia aplicar una vez; un filtro digital las veces que necesitemos y los que nos hagan falta.
Algunos sorprenden por la transformacién que hacen de la imagen; otros son “divertidos” (como el
que puede deformar imagenes).

Transformada de deformacion. Se
encuentra en la caja de herramientas
Como se vera mas adelante, hay una cantidad de filtros considerable que pueden ser aplicados sobre
las imagenes con algunas restricciones:

«  No pueden aplicarse sobre zonas transparentes.
« No pueden aplicarse a mas de una capa simultaneamente.

«  Muchos de ellos solo funcionan sobre imagenes en RGB (aunque cualquier imagen se puede
pasar a este modo de color desplegando el mend Imagen >> Modo >> RGB).

Para aplicar un filtro tenemos que tener activa la imagen
sobre la que pretendemos aplicarlo (y realizar una seleccion
en caso que queramos que el filtro se aplica a una zona
concreta de dicha imagen). Todos los filtros admiten la |

posibilidad de establecer sus parametros para controlar su S .
grado de incidencia sobre la imagen.

Filtros Wentanas Ayuda
&% Repetir «Invertir Valors Ctrl+F

Volver a mostra vertir Valors Mayis+(

Difurminar

Para acceder a los filtros podemos desplegar el menu Filtros
o pulsar con el boton derecho sobre la ventana imagen para
disponer de los mismos ments existentes en la barra de
menus. Hay distintos tipos de filtros: Ruido

Realzar

Detectar bordes

- Filtros que actian sobre el color y la nitidez de la
imagen.

Genérica
Combinar
- Filtros para conseguir efectos especiales. Artis

Decorativos

- Filtros con automatizacion de tareas para la
realizacion de una imagen nueva 0 para la [
modificacion de alguna existente. Web

Mapa

WO WS WO N W W W W W W W W

Animacion

Vamos a trabajar sobre las imagenes que estan en el siguiente
archivo: http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/filtros.zip
En el menu Filtros encontramos, como primeras opciones, comandos que no son propiamente


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/archivos/filtros.zip
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filtros:

«  Repetir lo que hace es repetir la tltima operacion efectuada por un filtro, utilizando la
misma configuracion que la dltima vez que se ejecuto.

- Volver a mostrar ejecuta, interactivamente, el filtro ejecutado mas recientemente. Al
contrario que el comando Repetir, que no muestra el didlogo, Volver a mostrar muestra el
cuadro de didlogo del filtro, si es que lo tiene. Se muestra con la configuracién usada la
ultima que se utilizé.

+  Restablecer todos los filtros. Normalmente, cada vez que se ejecuta un filtro interactivo, se
visualiza su cuadro de didlogo con la configuracién usada la tltima vez que se usd. Esto
puede ser un problema si seleccion6 unos valores erréneos y no recuerda los valores
originales. Una manera de recuperarlos es cerrar GIMP e iniciarlo de nuevo, pero el
comando Restablecer todos los filtros nos permite reiniciar los valores de todos filtros a los
valores predefinidos. Dado que es un paso importante, se le pide confirmacion.

2. FILTROS DE DIFUMINAR

Estos filtros sirven para suavizar zonas en las que los bordes son demasiado marcados o el contraste
es muy acusado, para resaltar un primer plano (desenfocando el fondo), etc. Estos filtros desenfocan
las imagenes, o partes de ellas, en varias direcciones. Si existe una seleccién, solo las partes
seleccionadas de la imagen seran desenfocadas.

2.1. DESENFOQUE GAUSSIANO

Este filtro crea una imagen desenfocada. Podemos elegir de forma independiente la direccién del
desenfoque utilizando tnicamente el Tamarnio X o el Tamano Y, para lo que tenemos que hacer clic
en las cadenas que hay a la derecha de estos valores para poder actuar de forma independiente sobre
uno de ellos. Si mantenemos unidos los eslabones, cuando se varie una de las dos cifras se varia
automaticamente la otra.

Desenfoque gaussiano

G Desenfoque gaussiano
ElEstrecho |JPG-6 ([EIEstre {importada))
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2.2. DESENFOQUE MEDIO

Permite el desenfoque siguiendo formas geométricas (circulo, cuadrado o diamante) y pudiendo
elegir el radio de desenfoque y el grado de transparencia.

Desenfoque medio n

(5 Desenfogque medio
ElEs

Estr =

v 4+ &

Diamante v

2.3. PIXELAR

Este filtro, al contrario que el resto de los de desenfoque, no suaviza las iméagenes. Lo que hace es
que las imagenes aparezcan “pixeladas” eligiendo, en el cuadro de didlogo del filtro, el tamafio del
pixel (tanto en anchura como en altura), asi como su forma (redondo, cuadrado o diamante).

Pixelar

2.4. DESENFOQUE GAUSSIANO SELECTIVO

Al contrario que el resto de tipos de desenfoque, el Desenfoque gaussiano selectivo no actta sobre
todos los pixeles: el desenfoque es aplicado solamente si la diferencia entre el valor del pixel y el de
los pixeles adyacentes es menor que el valor definido en Delta mdx. Por ello, los contrastes son
conservados ya que en los limites de contrastes las diferencias de valor de los pixeles son altas. Se
usa este filtro para desenfocar el fondo, ya que el tema del primer plano resalta mejor. Esto afiade
un sentido de profundidad a la imagen en una tnica operacion.
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Imgen origial

Imagen con desenfoque gaussiano selectivo

2.5. DESENFOQUE DE MOVIMIENTO CIRCULAR

Es un desenfoque que crea un movimiento circular. E1 Angulo es el parametro principal: un angulo
mayor resultard en un mayor desenfoque de movimiento circular. El centro de giro en este caso, es
el centro de la imagen.

Desenfoque de movimiento circular “

G Desenfoque de movimiento circular
ElE: [ | a)) =

Centro X
Centro Y

Angulo

2.6. DESENFOQUE DE MOVIMIENTO LINEAL

Es un desenfoque para dar sensacion de movimiento en una determinada direccion, por ejemplo
horizontal (como si hiciese viento). En este caso, Longitud representa la intensidad del desenfoque.
A mas longitud habrd un mayor desenfoque. El Angulo determina la inclinacién real del
movimiento. Asi, un angulo de 90 producird un desenfoque vertical y uno de 0 producird un
desenfoque horizontal.

Desenfoque de movimiento lineal ﬂ

(5 Desenfoque de movimiento lineal

ElEstr 2 ([ElEstrecho ada)
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2.7. DESENFOQUE DE MOVIMIENTO POR AMPLIACION

Produce un efecto de movimiento que parte del centro de la imagen hacia el exterior. El centro de la
imagen permanece relativamente quieto, mientras se desenfoca el borde exterior hacia el centro.
Esta opcién del filtro produce una sensacion de movimiento hacia delante. El parametro Factor de
desenfoque puede modificarse provocando una sensacion de mayor velocidad, avanzando hacia el
centro de la imagen.

Ampliar desenfogque de movimiento

vimiento

i

2.8. DESENFOQUE ENLOSABLE

Es un filtro que no se puede aplicar a una seleccion, pues afecta a toda la imagen. Esta herramienta
es a menudo utilizada para suavizar las uniones entre azulejos en las imagenes usadas como fondos
embaldosados. Esto se hace mezclando y atenuando los bordes que quedaran entre las imagenes
después de embaldosar.

Cuando se elige aparece un cuadro de didlogo en el que podemos elegir el Radio de desenfoque y la
direccién (vertical, horizontal o ambas marcando sus casillas de verificacion). También nos presenta
dos tipos de desenfoque: IIR (adecuado para imagenes no generadas por ordenador) y RLE
(adecuado para imagenes generadas por ordenador).

Imagen desenfocada tanto horizontal como verticalmente con un radio de 10 y tipo IIR
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3. FILTROS DE REALZAR

Se usan para mejorar las imagenes (generalmente provenientes de capturas de television, de una
camara de video, de un escaner, etc.) con imperfecciones (particulas de polvo, ruido, cuadros
entrelazados y falta de contraste). Son poco utilizados ya que cada vez se utilizan menos imagenes
provenientes de dichos dispositivos.

3.1. ALISADO

Sirve para cambiar la intensidad de los pixeles o la opacidad para alcanzar una transicién mas suave
con el fondo. Con las selecciones, la opacidad del borde de la seleccion se reduce de la manera
apropiada.

3.2. DESENTRELAZAR

Las imagenes capturadas con tarjetas de video, especialmente cuando se graba un movimiento
rapido, puede parecer desenfocado y estriado, con objetos partidos. Esto se debe al funcionamiento
de las camaras, que en realidad no graban 25 imagenes por segundo, sino 50 con una media
resolucion vertical. Hay dos imagenes entrelazadas en un cuadro. La primera linea de la primera
imagen es seguida por la primera linea de la segunda imagen, seguida por la segunda linea de la
primera imagen, etc. Asi, si hay un importante movimiento entre las dos imagenes, los objetos
apareceran partidos, escalados, estriados.

El filtro desentrelazado solo mantiene una de las imagenes y se reemplazan las lineas perdidas por
un degradado entre las lineas previa y siguiente. La imagen resultante, o seleccion, sera desenfocada
en algutn lugar, pero puede ser mejorada con los filtros realzar.

3.3. PASOALTO

Sirve para aumentar la nitidez de una fotografia.

] Paso alto
G Paso alto

ElEstrecho |PG-2 ([ElEstrecho] (importada))

Ajustes prefijados:

Deswv. Est. 30.6

Contraste

= = =

En versiones anteriores habia que hacerlo utilizando distintos procedimientos:

. https://www.youtube.com/watch?v=NnQpS FVFCQ

-  http://deabus.blogspot.com/2009/12/aumentando-la-nitidez-con-un-filtro-de.html

- http://barradevbarrarandom.blogspot.com/2008/12/filtro-de-paso-alto-con-gimp.html



http://barradevbarrarandom.blogspot.com/2008/12/filtro-de-paso-alto-con-gimp.html
http://deabus.blogspot.com/2009/12/aumentando-la-nitidez-con-un-filtro-de.html
https://www.youtube.com/watch?v=NnQpS_FVFCQ
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3.4. REDUCCION DE RUIDO

Sirve para reducir el ruido de una imagen.

3.5. ELIMINAR OJOS ROJOS

Sin lugar a dudas puede ser el filtro mas utilizado de este grupo. Sirve
para eliminar el color rojo producido por las camaras fotograficas.
Aplicamos el filtro una vez seleccionada la zona.

3.6. VECINO MAS CERCANO SIMETRICO

Borde de reduccién de ruido que preserva el filtro de desenfoque basado en el vecino mas cercano
simétrico.

Una vez, aplicado el filtro

3.7. AFILAR (DESAFILAR MASCARA)

La mayoria de las imagenes digitalizadas necesitan corregir el contraste. Esto
se debe a que en el proceso de digitalizacion se debe recortar la continua
subida de color en puntos con colores ligeramente diferentes: los elementos
mas tenues que la frecuencia de muestreo se calcularan en un color uniforme
promedio. Los bordes se representan un poco borrosos.
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3.8. DESCOMPOSICION EN ONDICULAS

Este filtro permite generar multiples capas a la vez, que utilizan el modo de fusién de capas de
combinacion de grano para que la imagen compuesta se reconstituya correctamente. Esto permite
que se realicen modificaciones en cualquiera de las capas mientras ve los resultados
inmediatamente en el lienzo.

Escala 7

Residual

flor.)PG

3.9. DESPARASITAR
Se usa para quitar pequefios defectos debidos a polvo, o rayas, en una imagen escaneada. Seria

conveniente seleccionar los defectos antes de aplicar este filtro para evitar cambios no deseados en
otras areas de su imagen.

3.10. FILTRO NL

NL significa "No Lineal". Une las funciones de suavizado, desparasitaje y aumento de contraste.
Funciona en toda la imagen, no sobre selecciones.

3.11. MASCARA DE DESENFOQUE

Las fotografias y muchas imagenes digitalizadas a menudo necesitan una correccién del contraste.
El filtro mascara de desenfoque aumenta el contraste de los bordes de los elementos sin incrementar
el ruido o las imperfecciones.

3.12. QUITAR BANDAS

Se usa para quitar las bandas verticales producidas por algunos escaneres.

4. FILTROS DE DISTORSIONES
Estos filtros transforman una imagen de diferentes maneras.

Ofrecemos una imagen tratada con cada filtro. Algunos de ellos tienen varias opciones y amplitudes
de valores diferentes.
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Aplicar lentes. Después de aplicar este filtro, una parte de la
imagen se representa como a través de una lente esférica.
Entre sus opciones se encuentra:
*  Mantener los alrededores originales: las lentes
parecen puestas sobre la imagen.
«  Establecer los alrededores a color de fondo: la
parte de la imagen fuera de la lente, tendra el color
de fondo seleccionado en la caja de herramientas.

Repujado. Solo se puede usar con imagenes RGB. Estampa
y esculpe la capa o seleccién activa, dando relieve con
protuberancias y huecos. Las areas claras se alzan y las
oscuras se esculpen. Se puede regular la iluminacion.

Grabado. Simula un grabado antiguo.

Distorsion de lente.

Caleidoscopio.
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Mosaico. Corta la capa o selecciéon activa en muchos
cuadros o poligonos, que son ligeramente elevados y
separados por juntas, dando el aspecto de un mosaico.

Coordenadas polares. Da una representaciéon circular o
rectangular de la imagen con todos los posibles intermedios
entre ambos. Un ejemplo maés:

Remolino. Se distorsiona la imagen como el remolino que
aparece cuando se vacia el bafio.

Desplazamiento. Desplaza toda la fila de pixeles, horizontal
o verticalmente, en la capa o selecciéon activa, a una
distancia aleatoria y en un limite determinado.

Esferificar. Crea una especie de burbuja cuyo tamafio es el
de la imagen o seleccién, como si el contenido estuviera
envuelto alrededor de una esfera.
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Propagar valor. Funciona sobre los bordes de color.
Esparce pixeles con un valor del umbral seleccionado, en
las direcciones seleccionadas.

Degradacién del video. Simula una imagen de baja
resolucion RGB.

Ondas. Con este filtro se obtiene el mismo efecto que
tirando una piedra en un estanque en calma: se generan
ondas concéntricas.

Girar y comprimir.

Viento. Se puede usar para crear un desenfoque de
movimiento, pero también se puede usar como un filtro
general de distorsion. Lo caracteristico de este filtro es que
representa finas lineas negras y blancas. Se detectan los
bordes de la imagen y se aplican las finas lineas a los
bordes. Con esto puede crear la sensaciéon de movimiento.
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Doblar segtin curva. Este filtro permite crear una curva que
se usara para distorsionar la capa o seleccién activa. La
distorsion se aplica, gradualmente, de un borde al otro de
una imagen o seleccion.

Pdgina doblada. Enrolla una esquina de la capa o seleccién
activa en una especie de corneta mostrando la capa
subyacente en el area liberada. Se crea una nueva "Capa de
enrollamiento” y un canal alfa nuevo. La parte de la capa
inicial correspondiente a este area liberada también es
transparente.

Papel de periddico. Este filtro hace un fotograbado de la
imagen usando un motivo de puntos agrupados, que
reducen la resolucion de la imagen al convertir las celdas en
puntos que crecen o se encogen seglin la intensidad que las
celdas necesitan representar.

Repujado (heredado).
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5. LUCES Y SOMBRAS

Los filtros Luces y sombras producen varios efectos de iluminacién a la imagen. Los siguientes
efectos de luz se han aplicado en el mismo lugar de la imagen para ver sus diferencias (obviamente
pueden aplicarse a otro lugar y con valores propios algunos de ellos).

Supernova. Este filtro crea una estrella que recuerda una
supernova. Funciona con iméagenes RGB y en escala de grises.

Reflejo en la lente. Este filtro da la impresion de que el sol pega
sobre el objetivo cuando se dispara una foto. Se puede situar el
reflejo con una cruz que se puede mover, pero no tiene las
posibilidades que ofrece el filtro destello con degradado.

El cursor del ratén, que parece una cruz cuando se mueve por la
vista previa, permite situar el efecto del filtro.

Destello con degradado. Este filtro recuerda el efecto que se
consigue cuando se toma una fotografia de una fuente de luz
resplandeciente, con un halo y rayos alrededor de esta fuente. La
imagen de este destello tiene tres componentes: Fulgor (que es el
fuego central), Rayos y Destellos secundarios. La pestafia
Configuracion permite seleccionar manualmente los parametros,
mientras que la pestafia Selector permite elegir preselecciones de
una lista.

Efectos de iluminacion. Este filtro simula el efecto que se obtiene
cuando se ilumina un muro con un foco. No produce sombras y
no revela nuevos detalles en las zonas oscuras.

Moteado. Este filtro afiade motas a su imagen. Usa los puntos
mas claros segun el umbral determinado. Es dificil prever donde
apareceran las motas, pero se pueden poner puntos blancos en la
imagen donde se quieran las motas.

Para aplicar las sombras en las siguientes imagenes se ha seleccionado previamente al cerdito con la
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herramienta de seleccion del primer plano.

6. FILTROS DE RUIDO

Vineta.

Efecto Xach. Afiade un efecto 3D a la zona seleccionada. Este efecto
se consigue:

Poniendo relieve la seleccion: una nueva capa
("Highlight") se crea por encima de la capa activa, llena
con un color resaltado y, a continuacién, una mascara de
capa se afiadira a la capa haciendo los pixeles parcialmente
transparentes.

Creando una sombra en la parte inferior derecha de la
seleccién.

Perspectiva. Este filtro aflade una sombra en perspectiva a la regién
seleccionada. Se puede seleccionar el color, la longitud y la
direccion de la sombra, asi como la distancia del horizonte.

Si es necesario, el filtro puede cambiar el tamafio de la imagen. Pero
no va a afadir un fondo para hacer visible la sombra

Sombra arrojada (heredado). Opcionalmente el filtro cambia el
tamafio (dejando activada la casilla Permitir redimensionado) de la
imagen que si es necesario para la visualizacién de la sombra. Se
puede elegir el color, la posicién y tamafio de la sombra.

Se denomina ruido a los pixeles aleatorios que se entremezclan entre los pixeles “aceptables” que
componen la imagen y que lo unico que hacen es entorpecer su correcta reproduccion.

Algunos filtros de ruido lo que hacen es entremezclar esos pixeles entre los circundantes, de forma
que se reduce el defecto de la imagen. Otros, por el contrario, afiaden ruido a una imagen o la crean

desde cero.

Los filtros de ruido son los siguientes:
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Ruido CIE. Crea ruido en la capa o seleccién activa de
acuerdo con las especificaciones CIE ("Compagnie
Internationale d'Electricité").

Ruido HSV. El filtro de Ruido HSV crea un ruido en la capa
activa o seleccion usando la tonalidad, saturacion y
luminosidad del modelo de colores.

Desordenar.

Escoger. Pone ruido a una imagen de forma aleatoria sin
poder controlar el color del ruido; lo que hace es sustituir
cada pixel afectado por un pixel con valor aleatorio elegido
entre sus ocho vecinos y él mismo (de un cuadrado de 3x3
pixeles siendo el afectado el pixel del centro). Es posible
controlar el niimero de veces que deseamos se repita el
proceso y la cantidad de ruido aumentando o disminuyendo
la Aleatorizaciéon (%) (que determina el porcentaje de
pixeles afectados).
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Ruido RGB. Afiade un ruido distribuido de forma normal a
una capa o seleccién. El modelo de color RGB se usa para
producir el ruido (el ruido afiade los valores de rojo, verde y
azul a cada pixel). Una distribucién normal significa que
solo un ruido leve es afiadido a la mayoria de los pixeles del
area afectada, y menos pixeles son afectados por los valores
extremos.

Derretir. Afiade ruido a una imagen consiguiendo un efecto
de que la imagen se derrite. Si un pixel va ser manchado,
hay un 80 % de posibilidades que sea reemplazado por el
valor del pixel justo encima de él; por el contrario, uno de
los dos pixeles de la izquierda o de la derecha del de arriba
son usados. Todos o solo algunos pixeles de la capa activa
o seleccion son afectados, el porcentaje de los pixeles
afectados  estd  determinado  por la  opcién
Aleatorizacion(%).

Esparecir. El filtro Esparcir intercambia cada pixel de la
capa activa o seleccion con otro elegido de forma aleatoria
por la cantidad de esparcimiento elegida por el usuario. No
se producen nuevos colores.

7. FILTROS DE DETECTAR BORDES

Estos filtros buscan las areas de la imagen con mayor contraste de color y resaltan los pixeles que se
encuentran en dichas zonas.

Diferencia de Gaussianas. Este filtro hace la deteccion de bordes usando

\\§\\L ) el algoritmo llamado “Diferencia' de Gaussianasj’, que ejecqta dos

‘) o Ny desenfoques Gaussianos en la imagen, con diferentes radios de

/ R e 2 desgnfoque, y §ustrae las dos versiones para obtener el resultado final. Los
AR \‘"‘, pardmetros mas importantes son el radio de desenfoque para los dos

k f};'.‘; { \, desenfoques. Probablemente, lo mas facil seleccionarlos usando la vista

A e previa, puede ayudar saber que al incrementar el radio mas pequefio se

2 | f\ obtiene unos bordes de apariencia mas espesa y que reducir el radio mas

largo incrementa el “umbral” para reconocer bordes.
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Arista. Ofrece varios métodos (algoritmos) de deteccién de bordes: Sobel,
Prewitt, Degradado (los bordes son més finos y menos contrastados),
Roberts, Diferencial (bordes menos claros) y Laplace.

Laplace. Este filtro detecta bordes en la imagen usando el método
laplaciano, que produce bordes finos de un pixel de ancho (en la imagen
se han modificado los valores de brillo y contraste).

Neodn. Este filtro detecta los bordes en la capa activa o seleccién, dandoles
un efecto luminoso de neén.

Sobel. Detecta los bordes horizontales y verticales separadamente sobre
una imagen en escala de grises. Las imagenes en color se convierten en
RGB en niveles de grises.

Degradado de la imagen.
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8. FILTROS GENERICOS

En este apartado se agrupan varios filtros dificiles de situar en otro lugar.

8.1. MATRIZ DE CONVOLUCION

Sirve para crear un filtro desde cero.

8.2. MAPA DE DISTANCIA

8.3. DILATAR

Refuerza y amplia las zonas oscuras de una imagen o seleccién. Para cada pixel de la imagen, alinea
el valor del pixel (luminosidad) con el valor mas bajo de los 8 circundantes (matriz 3x3). Asi se
afiade un pixel oscuro en las areas oscuras. Un pixel aislado en un fondo maés claro se cambiara por
un gran “pixel”, compuesto por 9 pixeles, y eso creara ruido en la imagen.

8.4. EROSIONAR

Al contrario que el anterior, este filtro refuerza y amplia las zonas claras de una imagen o seleccion.
Para cada pixel de la imagen, alinea el valor del pixel (luminosidad) con el valor mas alto de los 8
circundantes (matriz 3x3). Asi se afiade un pixel claro sobre areas claras. Un area clara mas grande
se dilatara en un pixel en todas las direcciones.
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Imagen original Imagen después de aplicar el filtro Dilatar

Imagen después de aplicar el filtro Erosionar

9. FILTROS PARA COMBINAR

Componen una imagen teniendo como origen dos o mas imagenes.

9.1. MEZCLA CON PROFUNDIDAD

Se trata de un filtro que es ttil para combinar dos imagenes o capas diferentes. Puede decidir qué
parte de la imagen o capa sera visible (es indispensable que tengan el mismo tamafio).

9.2. PELICULA

Permite la combinacion de varias imagenes abiertas en GIMP simulando una tira de pelicula (en
cada fotograma se situaria una imagen).

Este filtro no invierte colores, tampoco imita el negativo de una pelicula como los usados para
producir impresiones. En lugar de eso, es como una imitacion de una pelicula de cine.

EEMENEEE
EnEnEmEmEnEnE)
FTuEnEsSeEnl
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10. EJEMPLOS

10.1. TEXTO CON SOMBRA Y RELLENO CON UNA TEXTURA

Para crear un texto con sombra vamos a seguir los siguientes pasos:
Creamos una nueva imagen de 400 x 200 pixeles con fondo blanco.

Escogemos la herramienta Texto y, en opciones de herramienta, la fuente Arial black,
tamafio 90 y color negro.

Escribimos sobre la imagen: “El GIMP”

Haciendo doble clic sobre el nombre de la capa (en el cuadro de didlogo Capas) le
cambiamos el nombre y escribimos “Sombra”.

Duplicamos la capa de texto y, a la nueva capa, le ponemos como nombre a la capa “Texto”.

Seleccionamos la capa Sombra y le aplicamos el Filtro >> Desenfoque >> Desenfoque
gaussiano con un valor de 10. Podra comprobar que esa capa ha dejado de ser un texto
editable para convertirse en una capa normal. Vamos a desplazar la capa, para que tenga
impresion de sombra, 5 pixeles a la derecha y 5 pixeles hacia abajo. Para ello elegimos
Capas >> Transformar >> Desplazamiento y, en el cuadro de didlogo que aparece,
introducimos en X y en Y el valor de 5.

Ahora vamos a rellenar con una textura la capa Texto (Unicamente las letras). Para ello
seleccionamos dicha capa y hacemos clic con el boton derecho sobre ella. En el menu
emergente seleccionamos Alfa a seleccion. Ahora, desde la caja de herramientas,
arrastramos el patron que queramos a la capa Texto para que se rellene.

=21 ©GIWFP

Qﬂm; http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtrol.htm

' Este mismo procedimiento se puede aplicar a una seleccion.
En la imagen de la derecha: )

- Se ha creado una imagen con fondo transparente.

- Se ha elegido con la herramienta Lazo una zona, se ha rellenado

de negro. (.\J

- Se ha duplicado la capa y se ha rellenado con una trama.

- La capa negra (la que va a ser la sombra) se ha difuminado y se ', _J
la ha desplazado varios pixeles a la derecha y hacia abajo.

10.2. TEXTO CON MODOS DE CAPA

Vamos a seguir pasos similares al ejemplo anterior:

Creamos una nueva imagen de 400 x 200 pixeles con fondo blanco.


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtro1.htm
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« Escogemos la herramienta Texto y, en opciones de herramienta, la fuente Arial black,
tamafio 90 y color negro.

«  Escribimos sobre la imagen: “El GIMP”

« Duplicamos la capa de texto y le aplicamos Filtro >> Desenfoque >> Desenfoque gaussiano
con un valor de 20.

Diferente del ejemplo anterior:

+ Sobre la capa superior usamos el modo Diferencia. Una vez hecho invertimos la imagen:
Capa >> Colores >> Invertir.

“@ (3] Gl

http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/filtro2.htm
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1.

FILTROS ARTISTICOS

Con estos filtros se puede simular técnicas de pintura manual (pintura al 6leo, lienzo, etc.).

Aplicar lienzo. Este filtro aplica un efecto de lienzo a la capa o
seleccion activa.

Se puede controlar la Direccién de la representacién del lienzo
(como si fuese la posicién de la luz principal que ilumina el lienzo) y
la Profundidad del mismo: desde 1 (muy plano) a 50 (muy
profundo).

Vineta. Este filtro modifica la capa o seleccién activa para que se
parezca a un dibujo coloreado. Se puede elegir el Radio de mdscara,
parametro que controla el tamafio de las areas con las que trabaja el
filtro. Los valores mas grandes producen areas negras espesas y
mucho menos detalles en la imagen resultante. Los valores pequefios
producen un efecto mas sutil y mas detalles. También el Porcentaje
de negro, que controla la cantidad de color negro que se afiade a la
imagen.

Cubismo. Este complemento modifica la imagen para que parezca
que fue construida con pequefios cuadros de papel
semitransparentes. La variable Tamafio del enlosado determina la
dimension, en pixeles, de los cuadros a usar; la variable Saturacién
del enlosado, por su parte, determina cuanto de intenso sera el color
de los cuadros, lo que afecta a la opacidad de los mismos.

Mosaico de cristal. Después de aplicar este filtro, la capa activa o
seleccion se representa como a través de un muro de ladrillos de
cristal. Se puede elegir tanto la altura como la anchura del mosaico.
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Pintura al ¢leo. Este filtro hace que la imagen se parezca a una
pintura al 6leo. El Tamario de mdscara determina el resultado: un
valor alto produce menos detalle, como si se hubiera usado una gran
brocha.

Fotocopia. El filtro modifica la capa o seleccién activa para que
parezca una fotocopia en blanco y negro, como si el toner transferido
se basard en la oscuridad relativa de una regién particular.

Radio de mdscara. Sirve para controlar el tamafio de los pixeles
vecinos sobre los que se calcula la intensidad media y se compara
con cada pixel vecino para decidir si se oscurece o no.

Porcentaje de negro y Porcentaje de blanco sirven para controlar la
cantidad de color negro y blanco que se afiade a la imagen.

Agrupamiento iterativo lineal simple.

Brillo suave. Este filtro ilumina la imagen con una suave luz difusa.
Produce este efecto haciendo las areas brillantes de la imagen mas
brillantes.

Ondas.
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Depredador. Provoca el efecto de ver una imagen como se veria a
través de los ojos de un alienigena de una conocida pelicula de
accién.

Entelar. Este filtro afiade una textura como de tela al 4rea o capa
seleccionada.

El GIMPresionista. Puede hacer lo que hacen Cubismo y Aplicar
lienzo, y mucho mas. Da a la imagen la apariencia de una pintura,
como si fuese pintada en un papel con la brocha que ha escogido.
Este filtro tiene muchos pardmetros que, cuando se combinan, dan
un nimero muy elevado posibilidades. Asi que es importante,
cuando se encuentra un preajuste interesante, guardarlo.

Ondular. Pone unas tiras enlazadas pudiéndose elegir entre sus
parametros: la longitud, densidad e intensidad de las hebras; la
profundidad y oscuridad de la sombra; el ancho de los lazos y el
espacio de los mismos.

Van Gogh (LIC). “LIC” (Line Integral Convolution), es un método
matematico. Este filtro se usa para aplicar un desenfoque direccional
a una imagen, o para crear texturas. Se podria llamar
“Astigmatismo” ya que desenfoca ciertas direcciones en la imagen.



Creacion y retoque de imdgenes con software libre. Capitulo 8. Los filtros (II) 6

2.

FILTROS DECORATIVOS

LN

10A

Afadir bisel. Este filtro afiade un ligero bisel a una imagen usando un
Mapa de relieve (que podemos ver si activamos la casilla de
verificacién Mantener la capa de relieve). Generalmente trabaja en
una ventana nueva, aunque podemos elegir que se trabaje en la
imagen original desmarcando la casilla Trabajar en copia. Si hay una
seleccion activa, esta sera biselada; en caso contrario se bisela la
imagen completa.

Anadir borde. Este filtro hace, justamente, lo que su nombre indica:
afiade un borde a la imagen. Se puede especificar el tamafio del borde
asi como el color. Los cuatro lados del borde se colorean de forma
diferente, lo que le dara una apariencia de relieve.

La imagen se agrandara con el tamafio del borde, y solo se pintara el
borde.

Cromado Stencil. Necesita partir, en este caso, de dos imagenes en
escala de grises y del mismo tamafio; una sirve para cromar la otra.

Diapositiva. Hace que la imagen se parezca a una diapositiva,
afladiendo una pelicula de diapositiva, como un marco negro, con
agujeros de cadena y etiquetas.

Si la anchura de la imagen es mayor que la altura, el marco negro se
afladira arriba y abajo en la imagen; en caso contrario el marco negro
se afiadird a la izquierda y a la derecha en la imagen. Se puede
seleccionar el color del marco y la fuente del texto que aparece en el
mismo. Se usara el color de fondo activo para dibujar los agujeros.
Solo funciona sobre imagenes RGB y en escala de grises que
contengan una sola capa.
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Difuminar borde. Este filtro afiade un borde irregular y difuminado.
Se puede especificar el color y el grosor del efecto, asi como afiadir
una sombra a la imagen.

Esculpido Stencil. Este filtro funciona sobre imagenes en escala de
grises, que contengan una sola capa. La capa se usa como una
mascara de selecciéon como patrén para el efecto de esculpido. La
imagen que serd esculpida (la imagen objetivo) deberd ser una
imagen RGB o en escala de gris, también con una sola capa. Esta
imagen deberd tener el mismo tamafio que la imagen fuente.

Esquinas redondeadas. Este filtro redondea las esquinas de una
imagen, opcionalmente afiade una sombra base y una capa de fondo.
Funciona con imagenes RGB y en escala de grises que contengan
solo una capa. Crea una copia de la imagen o puede, opcionalmente,
trabajar en el original.

Niebla. Este filtro afiade una capa nueva con algunas nubes a la
imagen que parecera como niebla o humo.
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Foto antigua. Este filtro hace que una imagen se vea como una foto
antigua: desenfocada, con un borde irregular, tefiida con un tono
marrén y marcada con manchas.

Manchas de café. Este filtro aflade manchas de café de apariencia
realista a la imagen. Cada mancha se crea en su propia capa, por lo
que cada una, después de aplicar el filtro, se puede editar con
facilidad (mover, escalar, borrar), o crear manchas adicionales
volviendo a utilizar el filtro.

3. FILTROS DE MAPA

Estos filtros utilizan una imagen como origen para crear otra imagen diferente o una para modificar
otra (siempre que las dos tengan el mismo tamaiio; en algunas de las siguientes se ha utilizado una
imagen con una espiral).

Mapa de relieve. Crea efectos 3D repujando una imagen y después
mapeandola en otra imagen. La altura del relieve depende de la
luminosidad del pixel y se puede seleccionar la direccién de la luz.

Desplazar. Usa un “mapa de desplazamiento” para desplazar los pixeles
correspondientes de la imagen. Este filtro desplaza el contenido de la
imagen (capa activa o seleccién) en la intensidad del pixel
correspondiente en la imagen del “mapa de desplazamiento” (en el
ejemplo de la izquierda ha sido otra imagen en espiral).
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Traza fractal. Mapea la imagen con un fractal (figura plana o espacial,
compuesta de infinitos elementos, que tiene la propiedad de que su
aspecto y distribucién estadistica no cambian cualquiera que sea la escala
con que se observe).

Husién. Con este filtro la imagen (capa activa o seleccién) parece como
un caleidoscopio. Duplica la imagen en muchas copias y las pone
alrededor del centro de la imagen.

Planeta pequerio. Convierte un panorama en un pequeiio planeta. Todas
las imagenes no se ajustan a este filtro. La imagen ideal es una imagen
de 360° x 180°, también conocida como imagen equirrectangular.

Proyeccién de panorama.

Transformacién recursiva.

Mosaico de papel. Corta la imagen (capa activa o seleccién) en muchas
piezas, con forma cuadrada, y las desliza mas o menos solapandolas,
pudiendo salirse un poco de los bordes de la imagen.
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Mosaico sin costura. Modifica la imagen para enlosar haciendo los
bordes sin costuras. Asi una imagen se puede usar como patrén para una
péagina web. Este filtro no tiene opciones.

Enlosar. Hace varias copias del original en una imagen nueva mas
grande. Para la imagen de la izquierda se ha elegido como tamafio el
doble de la original (con lo que la ha cuadruplicado la imagen). Se puede
elegir la anchura y altura de las losas de papel, el color de fondo, etc.

Mapear objeto. Mapea una imagen con un objeto (plano, esfera, caja o
cilindro). Se puede elegir el objeto, la luz, la orientacién, el material, etc.
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4. FILTROS RENDERIZADO

Algunos de los filtros siguientes sirven para crear imagenes completamente nuevas desde cero.

4.1.

FRACTALES

Examinador de fractales. Con este filtro puede crear fractales e imagenes
multicolor. Al contrario que el filtro Fractal IFS este filtro permite realizar
fractales de manera sencilla.

Fractal IFS (Iterated Function System). Con este filtro se pueden crear
formas naturales orgénicas como hojas, flores, ramas o arboles enteros.

El “truco” esta en hacer pequefios y precisos movimientos en el espacio del
fractal. El resultado es dificil de predecir, y debe ser extremadamente
meticuloso cuando cambia el patrén. Si hace demasiado grande un
componente tridngulo o si lo mueve demasiado lejos la vista previa se
volverd negra, o mas comunmente, se obtendrd una nube de particulas sin
forma.

Llama. Con este filtro puede crear patrones fractales generados
aleatoriamente. No puede controlarlos como con el filtro Fractal IFS, pero
puede guiar la generacion aleatoria en una cierta direccién, y elegir las
variaciones de un tema.

En la ventana principal, puede seleccionar los parametros Renderizado y
Cdmara. Los primeros tres parametros en la solapa Renderizado son Brillo,
Contraste y Gamma. El resultado de estas opciones es visible en la ventana
de la Vista previa, pero, generalmente, es mejor mantener los valores
predefinidos y corregir los colores de la imagen después con el ment
Colores.
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Ruido Perlin.

Plasma. Genera nubes con color que pueden ser utilizadas para texturas.
Se puede controlar la Turbulencia con el deslizante asociado a este
parametro.

Ruido simplex.

Ruido sélido. Es un gran creador de texturas. Tenga en cuenta que este
ruido es siempre gris, incluso si se aplica a una imagen con color. Es
también es una buena herramienta para crear mapas de desplazamiento
para el Filtro >> Mapa >> Mapa de relieve.

Nubes de diferencia. Es el mismo que Ruido sélido (un poco mas abajo)
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4.3. PATRON

Cuadriculado. Este filtro crea un patrén de tablero de ajedrez
reemplazando el contenido de la capa activa. Se usan los colores de frente
y fondo predefinidos en colores en la Caja de herramientas.

Patrones de difraccion. Permite hacer texturas de difracciéon o de
interferencias de ondas. Se puede configurar el brillo, dispersién y
polarizacion de la textura. No hay vista previa automatica, debe presionar
el botén de Vista previa para actualizarla.

Rejilla. Genera una rejilla cartesiana en la capa activa sobre el contenido
existente. La anchura, espaciado, desplazamiento y los colores de las
lineas de la rejilla se pueden configurar. Por defecto, las lineas tienen el
color de fondo del GIMP.

T2 T [ [

Laberinto. Genera un patrén de un laberinto aleatorio blanco y negro. El
resultado sobrescribe completamente el contenido de la capa activa.

Seno. Genera texturas basadas en formas senoidales, parecidas a seda o
contrachapado. Este complemento funciona usando dos colores que se
pueden definir en la pestafia Colores. Estos dos colores crean patrones de
ondas basadas en la funcién seno.
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Examinador CML. Es el filtro mas complejo, pero eficiente, de los
creadores de texturas.

Puzzle. Este filtro transformara la imagen en un puzle. Los bordes no son
suaves, asi que un poco de desenfoque, a menudo, mejora el aspecto (por
ejemplo desenfoque gaussiano con un radio de 1.0).

Qbista. Genera texturas aleatorias. Se muestra una primera textura en el
cuadro central, y diferentes variaciones alrededor. Si prefiere una de las
texturas alternativas, pulse sobre ella. La textura elegida se muestra, ahora,
en el centro, y sus variaciones especificas se muestran alrededor. Cuando
encuentre la textura que busca, pulse sobre ella y, después, sobre Aceptar.
La textura aparecera en la capa activa, reemplazando completamente el
contenido previo.

Circuito. Crea como un circuito eléctrico en dos colores (blanco y negro)
y lo superpone a la imagen original en una capa diferente si se mantiene
seleccionada la casilla Capa separada.
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Disefiador de esferas. Crea una esfera tridimensional con diferentes
texturas. Reemplaza la imagen original.

Espirégrafo de GIMP. Un espirégrafo es un instrumento de ruedas
dentadas que sirve para dibujar. Con este filtro se puede elegir la forma,
el color, la herramienta, etc. con la que dibujar.

Gfig. Este filtro es una herramienta que nos permite la creacion de figuras
geométricas para afiadirlas a la imagen. Cuando se utiliza, los elementos
insertados en la imagen se ubican en una capa nueva, con lo que la
imagen no serd modificada.

Lava. Crea un efecto como de lava en una capa nueva si se mantiene
seleccionada la casilla Capa separada.

Nova de lineas. Crea un efecto de supernova mediante lineas. Se puede
controlar el nimero de lineas. Utiliza el color de primer plano para
dibujarlas y no crea una nueva capa.
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5. WEB

Estos filtros son mayormente utilizados en imagenes destinadas para sitios web.

e El filtro Semiaplanar es utilizado para simular semitransparencia en varios formatos de
imagenes. Por ejemplo: el formato indexado GIF soporta transparencia completa (en un
color) pero no semitransparencia, por lo que los pixeles semitransparentes se transformaran
en no transparentes o completamente transparentes, arruinando el antidentado aplicado a la
imagen que quiere poner en su pagina web. Obviamente una alternativa a esto pasa por
utilizar formatos que si permiten semitransparencia como el formato PNG.

e El filtro Mapa de imagen es utilizado para mapear una imagen; esto es: asignar direcciones
web a zonas de una imagen. Como ejemplo podriamos indicar un mapa de provincias en el
que cada una de las zonas nos llevase a una provincia (a una pagina web) diferente. Los
programas de creacién de paginas web suelen incorporar esta funcién; en GIMP se puede
hacer de forma similar.

e El filtro Rodajas crea una pagina web incluyendo la imagen troceada (produce un conjunto
de subimagenes).

6. ANIMACION

Estos filtros trabajan con imagenes en capas diferentes para luego salvar el archivo en forma gif
(con animacioén).

a) Fundir

Necesita 3 capas con distintos elementos en cada una. Lo que hace es crear capas diferentes en las
que van apareciendo lo que habia que en las dos capas superiores. Si se mantiene pulsada la casilla
Bucle la animacion lo realiza.

PARQUE NATURAL PARQUE NATURAL PARQUE NATURAL

b) Globo giratorio
Crea con una imagen una nueva con una secuencia de imagenes, en forma de globo, simulando el
to, el fondo es transparente.
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¢) Ondas

Crea una imagen multicapa afiadiendo un efecto de rizado a la imagen actual (para crear el efecto de
una ola).

d) Ondas

Crea una imagen multicapa con un efecto como si una piedra cayese sobre la imagen actual.

e) Quemado
Necesita dos capas. El contenido de la capa superior aparece con un efecto de quemado.




Creacién y retoque de imdgenes con software libre. Capitulo 8. Los filtros (II)

18

f) Desoptimizar

Capas B ®
Modo: Normal [v|
Opacidad: j 100,0 |

Bloquear: []

@ ' bola3

@ -bolaz
@ 'holal
- |]]][|]I|]Fondo
el w (2]
O * (Bl B] & L8

Si se dispone de una imagen con la anterior
disposicion de capas

g) Optimizar

Lo que hace este filtro, con objeto de
reducir el tamafio del archivo, es quedarse
con la informacion necesaria. En el caso de
la figura de la derecha se ha redimensionado
cada capa hasta incluir su contenido y
desechar la parte transparente.

También los elementos compartidos por
todas las capas se guardan una sola vez en
lugar de en todas las capas, almacenandose
unicamente lo que cambia en cada capa.

h) Reproduccion

Capas . g
Modo: Normal [v |
Opacidad: | 00,0 |5
Bloguear: .D =
o

@ [T roratioomsycrepice)
& m]]] bola2(100ms)(replace)
@[] soescsoome)cepice

@ "]][l]ll] Fondo{100ms)

2]

ol

|| #

l‘Jli

EdEd +

El filtro crea un archivo con las siguientes capas:
crea una capa con el contenido de la capa fondo, otra
con el contenido de la capa fondo y la capa 1, otra
con el contenido de la capa creada y la capa 2, etc.

Bloguear: [ B8

E Cuadro 4 (1001

| Cuadro 3 (1001
e | Cuadro 2 (1001
| "l” Hl Fondo (100ms

27| T

Este complemento le permite reproducir una animacion desde imagenes multicapas (que estamos
trabajando para la Web) para probarlas, tal y como se haria desde un navegador. Cuando se elige
aparece un cuadro de dialogo con las siguientes zonas:

 Vista previa. Esta vista previa de la animacion se adapta automaticamente al tamafio del

fotograma.

+  Botones. Estan disponibles cuatro botones:

o Reproducir/Detener. Sirve para reproducir o parar la animacion.

o Paso. Nos muestra, fotograma a fotograma, la animacion.

o Rebobinar. Rebobinar la animacién y la muestra desde el principio.

o Desprender. Separa la zona Vista previa del cuadro de dialogo para ver la reproduccion

de forma independiente.
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7. LAS RUTAS

Las rutas son curvas (especificamente del tipo de curvas Bézier). Para entender su concepto puede
dirigirse a Wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/Curva de Bézier. Es una herramienta muy
poderosa para disefiar formas sofisticadas. Para utilizarla en GIMP se deben hacer dos cosas:
primero crearla y luego trazarla (trazar la ruta significa aplicarla a la imagen con un estilo
especifico: color, anchura de la linea, patron, etc.). En el capitulo 5 vimos una demo de esto:

M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas.htm

Se usan principalmente para dos propositos:
« Una ruta cerrada puede convertirse en una seleccion.

- Una ruta, sea abierta o cerrada, puede ser trazada, esto es, pintada sobre la imagen, en una
variedad de formas.

Las rutas se crean y manipulan empleando la herramienta Ruta. Las rutas, como las capas y los
canales, son parte de los componentes de la imagen, por lo que cuando una imagen se guarda en el
formato de archivo nativo de GIMP (XCF), todas sus rutas son guardadas.

Pueden ser muy complejas. Si las crea a mano empleando la herramienta Ruta probablemente no
tengan muchos nodos, pero si las crea transformando una selecciéon o un texto a una ruta el
resultado puede tener facilmente cientos de nodos, o incluso miles.

Una ruta puede poseer multiples componentes. Un componente es la parte de una ruta cuyos nodos
estan conectados unos a otros mediante segmentos. El beneficio de poder tener multiples
componentes en una ruta permite convertirlos en selecciones de areas aisladas.

GIMP permite transformar la seleccién de una imagen en una ruta; y también le permite transformar
una ruta en una seleccion.

Cada una de las herramientas de transformacion (rotar, escalar, perspectiva, etc.) se pueden ajustar
para que actien especificamente sobre las rutas usando la opciéon Transformar o Afectar en
Opciones de herramienta. Esto le proporciona un poderoso conjunto de métodos para alterar las
formas de las rutas sin afectar otros elementos de la imagen.

M http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas2.htm

7.1. TEXTO A RUTA

Un texto creado con la herramienta Texto puede transformarse
en una ruta haciendo clic en el botén Ruta a partir del texto
que se encuentra en el menu emergente cuando hacemos clic en
una caja de texto.

Sans-serif

appBn

Esto puede ser ttil para varios propdsitos: fexto de pruehg

« Trazar la ruta, lo que da muchas posibilidades para

obtener texto bonito. B3 iminar

- Mas importante, la propiedad de transformar el texto. 1@ Abrir archivo de tedo..
Se puede convertir texto a una ruta, luego transformar SR
la ruta, para finalmente trazarla o convertirla en A Rutaa partic del teto

seleccion y asi rellenarla de color. Esto lleva a


http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas2.htm
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Curva_de_B%C3%A9zier
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resultados de mucha mayor calidad que los que se obtienen simplemente pasando el texto a
una capa y modificando sus pixeles.

En la demo siguiente se ha realizado:
« Una vez escrito un texto creamos una ruta a partir del mismo.

« Una vez creada ocultamos la capa donde esta el texto y creamos otra para trazar la ruta en
ella.

« Aplicamos a la ruta una perspectiva.
- La trazamos.

+ Por tltimo le aplicamos uno de los filtros Alfa a logotipo.

m http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas3.htm

7.2. RUTAS Y ARCHIVOS SVG

SVG (acrénimo de Scalable Vector Graphics) es un formato de archivo
cada vez mds popular para guardar graficos vectoriales. En estos graficos
los elementos son independientes de la resolucién, en contraste con los
graficos rasterizados (los que se representan como arreglos de pixeles).
GIMP es principalmente un programa de graficos rasterizados, pero las
rutas son entidades vectoriales.

& Editar ruta

" Editar atributos de ruta...

Etiqueta de color

Afortunadamente, las rutas se representan en los archivos SVG casi de la
misma forma en que se representan en GIMP. Esta compatibilidad hace
posible guardar rutas del GIMP como archivos SVG sin perder )
informacion. Puede acceder a esta capacidad en el didlogo de Rutas, & D,J'p,ica,mta
haciendo clic con el boton derecho y, en el menu emergente, elegir FxRErr
EXxportar ruta. C

1 Ruta nueva...

Esto también significa que GIMP puede crear rutas desde archivos SVG [y

que fueron guardados con otros programas, como Inkscape' o Sodipodi?, [t
que son dos aplicaciones graficas de codigo abierto muy populares. Esto es [aliEr e aeme=r
bueno porque dichos programas son mucho mas poderosos que GIMP para [EREEESERiEEE
manipular rutas. Puede importar rutas desde un archivo SVG desde el FESEEESEEIEE
didlogo de Rutas utilizando Importar ruta.

Rellenar ruta...
La creacion de rutas no es lo tnico que puede hacer el GIMP con los [EREHTI=w
archivos SVG. Ademas los puede abrir como imagenes, de la manera
usual.

" Copiar ruta

Pegar ruta
Exportar ruta...

Importar ruta...

1 http://www.inkscape.org/?lang=es
2 http://sourceforge.net/projects/sodipodi/


http://sourceforge.net/projects/sodipodi/
http://www.inkscape.org/?lang=es
http://tecnologiaedu.uma.es/materiales/gimp/capturas/rutas3.htm
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8. SCRIPT-FU

Bésicamente son una automatizacion de tareas para la realizaciéon de una imagen nueva o para la
modificacién de alguna existente. Se encuentra en el menu Filtros. Sirven para modificar una
imagen existente.

9. COMPLEMENTOS (plugins) EN GIMP

La instalacién de estos complementos se trat6 en el capitulo 3 (epigrafe tratamiento de imagenes
por lotes).

Una de las principales bondades del GIMP es la facilidad con que se puede extender su
funcionalidad, por medio de complementos (también llamados plugins). Los complementos son
programas externos que corren bajo el control de la aplicacion e interactdan con ella.

Las posibilidades de GIMP no se agotan con la instalacion estandar del programa (como ya hemos
visto en capitulos anteriores), que incorpora varias decenas de complementos, ya que los podemos
encontrar a través de Internet, con lo que se aumenta exponencialmente las posibilidades del
programa.

Una gran cantidad se hallan en el GIMP Plugin Registry (http:/registry.gimp.org/), un sitio web
cuyo proposito es proporcionar un repositorio central de complementos. Los creadores de
complementos los pueden subir alli y los usuarios interesados los pueden descargar, realizando
busquedas de diversas formas (https://www.youtube.com/watch?v=LULC{fN5E-Mc).

Aparte del sitio oficial hay otros que los contienen o que han hecho una recopilacion de direcciones
donde encontrarlos o que mencionan los “mejores”:

+  https://computerhoy.com/listas/software/mejores-plugins-gimp-79099
- http://sourceforge.net/projects/gimpfx-foundry/

- FEtc.

La siguiente captura de pantalla del filtro (G'Mic), bajado desde https://gmic.eu/gimp.shtml, nos da
idea de las posibilidades de estos complementos:

W GMIC-Qt for GIMP 2.10 - Windows 64 bits - 233 - olEl
Fus . Flip & rotate blocs _,_J
Filtros disponibles (505) ]‘
Bhur [depth-of-fiekd] Xesize (px) - |7 & E|1
B [gaussian] vampy - ———————— [+ =
B [low] Fip [per-aes =]
Blur [inear]
bk Rotate [0 deg. |
Chromatic aberrations Channel(s) |,u :J
CRT sub-piels
S Preview type [Ful =
Fiip & rotate blocs Author: gy Techumperki Lavest updase: 20160505,
IPEG artefacts
Loma
Moise [additive]
Noise [spread] Entrada [ Salida _::J
. Cid-menvie stripes
2 ; [ 7] o] &
B & J .50 % _] ﬂ Cldschosl 8bits 3l Capasdeentrada  |Activa (por defecto) K|
- L @ Tilias - m— Mods de saida [ sins (por dafucta) =]
g 3 ENSI L3 = e
CAEN = Modo previsuskizacidn | 1a salida (por defiects) K|
7 Parimatros... # Cancelar | [ pantala cr.m:lera| o Aplcar | M pceptar |

9.1. COMPLEMENTO G'MIC


https://gmic.eu/gimp.shtml
http://sourceforge.net/projects/gimpfx-foundry/
https://computerhoy.com/listas/software/mejores-plugins-gimp-79099
https://www.youtube.com/watch?v=LULCfN5E-Mc
http://registry.gimp.org/
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Desde su web se dispone de un instalador para Windows. Basta con bajarlo y ejecutarlo.

Si se descarga (desde los enlaces zip file) un archivo comprimido con el plugin, copie el ejecutable
y las dll en la carpeta de los plugin de GIMP.

Para Gnu/Linux y Mac se dispone, en la web del plugin, de archivos para ambos sistemas
e operativos. Video de instalacion en GNU/Linux: https://www.youtube.com/watch?

v=yPy8kI.J 4fc
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https://www.youtube.com/watch?v=yPy8kLJ_4fc
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