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Capítulo I Entrada a la aplicación  

El primer paso para editar un video es abrir la aplicación. Podemos encontrar 

nuestra aplicación en nuestro escritorio directamente, como se muestra a 

continuación: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Otra opción para acceder a la aplicación, es entrar a nuestro buscador general y 

escribir en el buscador “openshot”. 
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A continuación, la primera vista de la aplicación deberá lucir de esta manera: 

 

Capítulo II Funciones básicas de openshot

 

Empezaremos con las funciones de Archivo 

 

 

 

 

 

 

 

 

Puede ser usado durante la 

creación o al inicio para 

asegurarse de no sobrescribir 

en algún proyecto anterior. 

Abrir un proyecto en el que se 

ha trabajado anteriormente. 

Muestra los últimos proyectos 

en los que se ha estado 

trabajando. 
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Guardar el 

avance que 

tenemos en el 

proyecto. 

Guardar nuestro 

trabajo con  

nombre.

Traer a nuestro 

escritorio de 

trabajo, imágenes, 

audios o videos 

para trabajar con 

ellos. 
La aplicación permite 

tener varios perfiles de 

usuario, con esta 

función determinas 

quién la está usando y 

de quién son los 

archivos. 

Exportar Proyecto nos muestra tres opciones, las 

opciones EDL y XML nos permitirán seguir 

trabajando el archivo en openshot u otro programa 

que acepte ese formato.  La opción Exportar 

vídeo nos desplegará una ventana, en donde 

podremos  especificar las características finales de 

nuestro video. Se recomienda mantener el formato 

mp4.  

Abandonar el programa. Es 

importante haber guardado 

los cambios o el video final 

antes de salir. 

En este apartado podemos editar las 

dimensiones del video (1280x720). 
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Borrará el historial de movimientos que 

hayamos hecho en el archivo, es 

importante tomar en cuenta esto, ya que si 

queremos retroceder en los movimientos 

no lo podremos hacer. 

En este menú encontramos funciones para 

agregar texto a nuestro video, como créditos, 

título de inicio, transiciones, etc. y el formato 

que podemos darle a cada uno, por ejemplo, 

cambiar las características de las letras. 

Deshacer cambios  

Insertar texto 
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Iniciar un 

proyecto nuevo 

Abrir un archivo 

en  el que ya 

estuviéramos 

trabajando 

Guardar los 

avances del 

proyecto  

Con este par de flechas

podemos ir hacia adelante 

o atrás en cuanto a los 

cambios que hemos hecho 

en el trabajo. 

Traer a nuestro escritorio 

de trabajo imágenes, 

audios, etc. 

Elegir el perfil de 

usuario con el que 

trabajaremos. 

Activar la pantalla 

completa, para que el 

programa utilice toda la 

pantalla disponible. 

Exportar nuestro 

trabajo como un 

video final (mp4).  
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Capítulo III Transiciones y Efectos 

 

Escritorio de trabajo

Archivos del proyecto nos muestra los archivos que vamos a utilizar. Las etiquetas 

Audio, Video, e Imagen son separadores automáticos para trabajar con ellos. La opción 

de Filtro nos ayuda a buscar por nombre cada archivo. Por último, Mostrar todo nos da 

acceso a todos los archivos que hemos seleccionado para trabajar. 

Transiciones  ofrece diversas opciones de animación para pasar de una imagen a otra 

dentro  del video. La opción Filtro nos ayuda a encontrar una animación por su nombre. 
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Capítulo IV Reproductor de video 

 

 

Efectos permite cambiar  el video, puede afectar el contraste, la saturación  

así como la duración que puede tener, esta es determinada después de tomar 

y arrastrar a la línea  de tiempo del video. 

Retroceder el 

video por escenas. 

Retroceder el video 

más rápido que la 

velocidad normal. 

Reproducir 

/pausar  el 

video. 

Reproducir el video más 

rápido que la velocidad 

normal. 

Adelantar  el video 

por escenas. 
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Capítulo V Línea de tiempo 

Inicialmente contaremos con 5 filas, en 

estas filas interactúan audio, imágenes, 

efectos, transiciones etc. Es 

recomendable utilizar las filas para 

cada tipo de archivo; es decir, en una 

el audio, en otra imágenes o videos, de 

acuerdo a los requerimientos del 

trabajo. 

Permite insertar  

audio en la fila 

seleccionada  

(música, 

grabaciones, 

etc.) 

Evita que haya espacios en blanco 

en nuestro video, colocando 

inmediatamente después, cada 

imagen o archivo que vamos 

agregando. 

Recortar audio o video 

que estén en la fila 

seleccionada. 
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Marcar varios puntos sobre la 

línea de reproducción que 

sirvan como referencia en caso 

de necesitar  correcciones. 

Desplazarnos a los 

puntos o marcadores 

previamente colocados. 

Centrar el audio o imagen 

a la línea de reproducción 

para evitar los espacios 

en blanco. 

Línea de reproducción.

Funciona como acercamiento a la 

línea de tiempo para ver a detalle los 

archivos dentro de las filas. 
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Ahora que sabemos cómo utilizar openshot lo único que necesitamos es practicar. 

Este programa simplifica mucho la creación de videos; sin embargo, puede ser 

complementado con programas especializados en audio e imágenes, para crear 

un video de muy buena calidad.  

Bibliografía 

https://www.openshot.org/es/user-guide/   

Estas dos líneas indican la duración 

del video. 


