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Capitulo 1. Introduccion

El objetivo de este Manual de uso y disfrute es servir de introduccién a GLUZ 2.0, y dar unas guias para
su utilizacién por parte del Personal Docente e Investigador, el Personal de Administracién y Servicios y
los alumnos de la Universidad de Zaragoza. El presente manual se ve complementado por otro que
explica en detalle la cultura y la historia del software libre, y que se puede encontrar en
http://pulsar.unizar.es/gluz/manual-sl.

1.1. ¢ Qué es el software libre?

Software es un término de la lengua inglesa para referirse a los programas informadticos.

Segtin la definicién de software libre (http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.es.html) de la Free
Software Foundation, se entiende por software libre aquél que concede cuatro libertades a sus usuarios:

+ La libertad de usar el programa, con cualquier propdsito. De modo que uno puede instalarlo en
cuantas computadoras desee, sin pagar licencias, por tiempo ilimitado y para cualquier tipo de uso,
incluyendo comerciales.

+ Lalibertad de estudiar como funciona el programa, y adaptarlo a sus necesidades. As{ pues uno puede
traducirlo a su idioma, corregir algtn fallo o afiadir alguna funcionalidad. No se depende de los
intereses del productor original, sino que puede hacerlo uno mismo o encargarselo a alguien que tenga
los conocimientos para hacerlo. El acceso al cédigo fuente es una condicién previa para esto.

« Lalibertad de distribuir copias, con lo que un profesor puede dar copias del software a sus alumnos, y
éstos copidrselo a sus amigos y vecinos. Estas copias no tienen porqué ser gratuitas, sino que es licito
cobrar por ellas. Al difundir el programa estaremos ayudando no sélo a otras personas, sino también al
autor: su programa llegard a més gente sin ningtn esfuerzo por su parte, y al haber mds gente usdndolo,
recibird mds sugerencias para mejorarlo, y surgird mas gente dispuesta a ayudarle a desarrollarlo.

» Lalibertad de mejorar el programa y hacer piiblicas las mejoras a los demas, de modo que toda la
comunidad se beneficie. El acceso al cédigo fuente también es un requisito para ello. Lo mds habitual
es enviar las mejoras a los autores originales para que las incorporen al programa. Asi llegan a todos
los usuarios y no hay que volver a hacer las modificaciones en futuras versiones.

Estas cuatro libertades son las que definen el modelo del software libre, y todas sus demds caracteristicas
son consecuencia de ellas. Para que un programa sea considerado software libre, debe facilitar todas y
cada una de estas libertades. El software que no es libre suele designarse con los términos “software
privativo” o “software propietario”. Tanto el software libre como el privativo puede ser, o no ser,
comercial.
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1.2. ¢ Qué no es el software libre?

Hay algunos tipos de software privativo que conceden solamente algunas de estas libertades, por tanto no
son software libre y no deben confundirse con él:

Software de dominio ptiblico

La legislacion espafiola otorga al autor de una obra algunos derechos irrenunciables e inalienables.
En cambio, en algunos paises, el autor de una obra puede renunciar a todos sus derechos sobre ella.
Se denomina software de dominio publico a aquél que no tiene copyright. En caso de que el cédigo
fuente del programa fuera también de dominio publico, se tratarfa de un tipo de software libre. Sin
embargo, la inmensa mayoria del software libre si tiene derechos de autor, si bien los autores
autorizan los usos descritos anteriormente.

Software semilibre

El software semilibre es aquel que proporciona las mismas libertades que el software libre, siempre
y cuando sea usado sin d&nimo de lucro.

Un ejemplo es el sistema de cifrado PGP.

Freeware o software gratuito

Existen muchos programas que se pueden descargar gratuitamente de Internet o encontrar en el
CD-ROM de una revista.

Estos programas son gratuitos, pero no libres. Normalmente no dan acceso a los «planos» con los
que se construy6 (lo que técnicamente se denomina «cédigo fuente»), por lo que no pueden
modificarse, traducirse, etc. Con frecuencia también se prohibe vender una copia a alguien
dispuesto a comprarla.

Por otra parte, el software libre no tiene porqué ser gratuito. El productor o distribuidor puede
cobrar la cantidad que estime oportuna por proporcionar una copia.

Dos ejemplos bastante extendidos de este tipo de software son Microsoft Internet Explorer y Adobe
Reader.

Shareware

El shareware 1o conforman programas que el autor permite utilizar, pero condicionando su uso. Por
ejemplo, puede exigir que se pague por €l si se emplea mds alld de un determinado periodo de
evaluacion.

A veces se distribuye una version reducida de los programas y hay que pagar para poder disfrutar
del programa en toda su capacidad. Normalmente tampoco se ofrece el cdigo fuente.
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El compresor de ficheros Winzip, o el programa de chat mIRC son shareware.

Software con fuentes

Con algunos programas se entrega el cédigo fuente, para que el usuario pueda comprobar que no
hace nada malicioso, pero eso no los hace libres si no se permite su modificacién y redistribucién
sin condiciones excesivamente restrictivas.

Las primeras versiones de Unix, bajo licencia de AT&T, incluian el c6digo fuente, pero quedaba
prohibida su redistribucién a terceras partes.

1.3. ¢ Qué es GLUZ 2.0?

Entre los miles de programas libres a disposicion del publico, algunas organizaciones y personas se
dedican a agrupar algunos en paquetes, y a juntar paquetes en lo que se llaman distribuciones.

GLUZ 2.0 es un completo sistema operativo GNU/Linux desarrollado en la Universidad de Zaragoza
para toda la comunidad universitaria: el Personal Docente e Investigador, el Personal de Administracién
y Servicios y los alumnos de la Universidad de Zaragoza. Incluye tinicamente software libre, por lo que
se puede usar, modificar, copiar (o incluso vender) practicamente sin restricciones. GLUZ se presenta en
forma de live-CD, lo que significa que se puede probar arrancando el PC desde la unidad de CD-ROM,
sin necesidad de tocar el disco duro, ya que todo se carga en la memoria RAM. Una vez probado el
funcionamiento de la distribucién y sus programas, se puede instalar en el disco duro con el programa de
instalacion incluido.

La primera versién de GLUZ apareci6 en 2004 y fue desarrollada por los estudiantes Jorge Bernal
Ordovas, Héctor Blanco Alcaine e Isaac Clerencia Pérez, coordinados por el técnico del SICUZ David
Charro Ripa. Esta segunda version ha sido desarrollada por Jorge Salamero Sanz, Rubén Pollan Bella y
Pablo Guerrero Rosel, coordinados por Enrique Matias Sénchez.

Dado el amplio abanico de carreras que se pueden cursar en la Universidad de Zaragoza, y la gran
cantidad de software libre disponible, se han confeccionado cuatro variedades de GLUZ 2.0, destinadas
respectivamente a Administracién, Ciencias, Humanidades e Ingenierias. En cada uno de los tres CD se
ha incluido dnicamente una seleccion, mas o menos acertada, de las aplicaciones disponibles para
realizar las tareas mas habituales.

Una vez instalado GLUZ 2.0 en el disco duro, los usuarios con conexién a Internet disponen de mas de
12000 programas de todo tipo preparados para ser instalados. Cualquiera que sea la tarea de la que se
trate, lo mas probable es que GLUZ 2.0 pueda hacerla (si bien puede haber ocasiones en las que todavia
no lo haga igual de bien que su aplicacién habitual).
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Ademds, realiza algunas funciones especialmente utiles para los estudiantes de la Universidad de
Zaragoza, como acceso inmediato a paginas de utilidad como bibliotecas, becas, actividades culturales y
deportivas, etc.

GLUZ 2.0 se basa en la distribuciéon Kubuntu (http://www.kubuntu.org/), que a su vez se basa en Debian
(http://www.debian.org/), «el sistema operativo universal». Para realizar GLUZ 2.0 se ha aprovechado el
know-how de Guadalinex (http://www.guadalinex.org/), y el trabajo realizado se ha aportado al proyecto
Unidistro (https://forja.rediris.es/projects/unidistro/) de creacion de un niicleo comiin para la creacién y
generacion de distribuciones universitarias de GNU/Linux.
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Capitulo 2. Requisitos minimos

Los requisitos minimos del equipamiento informatico para el uso de GLUZ 2.0 son:

« Pentium II
« 256 MB de memoria RAM
+ Posibilidad de arrancar desde la unidad de CD-ROM

Si una vez probada GLUZ 2.0 y sus aplicaciones se desea usarla de forma frecuente, es recomendable
instalarla en el disco duro de la computadora. Para ello se precisan 2 GB de espacio libre en el disco
duro, pero en realidad serd necesario mas espacio para guardar documentos, etc. GLUZ 2.0 puede
convivir junto a otro sistema operativo instalado previamente: al arrancar la computadora aparecerd un
menu que permitird seleccionar el sistema operativo que se desee usar en ese momento.
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GLUZ 2.0 se puede descargar gratuitamente desde la pagina web http://pulsar.unizar.es/gluz/
(http://pulsar.unizar.es/gluz). Como se ha indicado, estd disponible en cuatro variedades diferentes:
Administracién, Ciencias, Humanidades e Ingenierias, que se diferencian en la seleccién de software
incluido. Se encuentra como imagenes de CD, que se pueden pasar a un CD-ROM con su software de
grabacién habitual. Por ejemplo, en Nero Express debe utilizar la opcién Imagen de disco o proyecto
guardado. Si usa otro programa, busque una opcién similar, como Crear un CD desde una imagen
de disco.
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el CD-ROM

Para comprobar si la computadora es capaz de arrancar desde la unidad de CD-ROM, simplemente
introduzca el CD en el lector y reinicie. Si aparece la pantalla de bienvenida de GLUZ 2.0, puede saltarse
el resto de esta seccion.

Nota: La calidad de esta imagen inicial no es muy grande, al estar limitada a 16 colores.

Si por el contrario arranca igual que siempre, seguramente sea necesario activar el arranque desde
CD-ROM en el BIOS.

Para configurar el BIOS debe encender la computadora y pulsar una tecla especial, que suele indicarse en
la pantalla del ordenador, antes de que se cargue el sistema operativo. Esta tecla suele ser Supr, Esc o
F10.

Al hacerlo, se muestra una pantalla desde la que se pueden configurar distintos aspectos avanzados de la
computadora. Algunos ejemplos del tipo de pantallas que se pueden encontrar son:

Pantalla principal de un BIOS Award

System Time
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Pantalla principal de un BIOS IBM

1
512HB
61815014604 - 11ch-afic
00 06 18 D8 62 14

Lo que debe hacer es seleccionar el orden y el tipo de los dispositivos de arranque. La disposicién del
menu del BIOS varia de una computadora a otra, pero suele estar en una opcién o mend con un nombre
similar a Secuencia de Arranque, Startup o Boot Up Sequence.

Debe indicar que desea arrancar desde CD-ROM antes que desde el disco duro. En la imagen se observa
una configuracién correcta en un BIOS de ejemplo, escogiendo arrancar primero desde floppy (disquete),
después desde CD-ROM vy por tltimo desde el disco duro.

Arranque desde CD-ROM en un BIOS Award
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Arranque desde CD-ROM en un BIOS IBM

CD-ROM Drive

Change Values
elect » Sub-Menu

Desde el ment inicial, elija la opcidon de salir guardando los cambios. Al reiniciar la computadora
deberia comenzar a arrancar GLUZ 2.0.
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CD-ROM

La ejecucioén directa desde la unidad de CD-ROM hace posible probar GLUZ 2.0 sin siquiera tocar el
disco duro de su computadora.

El gran inconveniente de la ejecucién en modo live es la lentitud del sistema, que se debe a que la unidad
lectora de CD-ROM es mucho mas lenta que un disco duro, y al gran consumo de memoria RAM. La
velocidad de GLUZ 2.0 instalada en un disco duro es mucho mayor. Otro inconveniente es que cualquier
configuracion que lleve a cabo no se mantendra para la proxima vez que inicie desde el CD.
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Tanto en el arranque en modo /ive, como en el primer arranque tras la instalacién, se muestra una
pantalla en la que se piden algunos datos acerca de su cuenta de correo en la universidad. Esto es asi para
que GLUZ 2.0 pueda configurar automaticamente la cuenta de correo electrénico de la universidad, el
acceso via WiFi (si su computadora dispone de una tarjeta inaldmbrica soportada por GLUZ 2.0) y la
cuenta de mensajeria instantanea (jabber) que la asociacién Pilsar brinda a todos los miembros de la
universidad desde hace algtin tiempo.

Configurador de GLUZ 2.0

i b

i Bienvenido a Gluz 2!

Introduzea sus datos para preconfigurar los programas para acceder
a los servicios de la Universidad.

Mombre Teresa Malina Torrent

Usuario tralina El nombre de usuario y contrasefia

son los indicados para acceder a su

Contrasefia cuenta de correo electrénico.
Aceptar Cancelar

Para ello, introduzca su nombre completo en el campo Nombre, su nombre de usuario de correo
electrénico (lo que hay antes de la arroba en la direccién de correo) en el campo Usuario y la contrasefia
del correo en el campo Contrasefa y pulse Aceptar.

Si no quiere que GLUZ 2.0 configure estas cuentas por usted, deje los campos en blanco y pulse
Aceptar. En cambio, si desea que en el préximo arranque GLUZ 2.0 le vuelva a preguntar los datos,
pulse Cancelar.

Una vez configurado, podrd acceder a su correo a través de la aplicaciéon Kmail, a su cuenta de
mensajeria instantdnea (jabber) a través de Kopete, y se autenticard automdticamente en la red WiFi de la
Universidad.

Como se acaba de ver, GLUZ 2.0 le permite acceder a una cuenta de mensajeria instantanea que ha sido
creada recientemente para todos los miembros de la comunidad universitaria. Al igual que con el correo,
éste no es un servicio exclusivo para los usuarios de GLUZ 2.0 y por tanto puede utilizarse también
desde Windows u otros sistemas operativos. El funcionamiento es muy similar al de Microsoft
Messenger, de forma que antes de poder hablar con alguien hay que agregarlo. Para agregar a un
miembro de la universidad debe conocer el nombre de su cuenta, esto resulta facil ya que las cuentas son
de la forma usuario_de_correo @pulsar.unizar.es, donde usuario_de_correo corresponde a lo que hay
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antes de la arroba en la direccién de correo de la persona a agregar. Este servicio es posible gracias a la
asociacién de software libre Pulsar, que mantiene el servidor de Jabber.
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El entorno de escritorio elegido para GLUZ 2.0 es KDE. Un entorno de escritorio se encarga de
proporcionar un drea de trabajo, iconos para los programas, poder arrastrar y soltar, copiar y pegar, etc.
KDE destaca por ofrecer una interfaz de usuario muy integrada, en la que todas las piezas encajan entre
s, por lo avanzado de su tecnologia subyacente y por su gran configurabilidad. Hay otros entornos de
escritorio libres, como GNOME (http://www.gnome.org/), que ofrece una interfaz simplificada, y XFCE
(http://www.xfce.org/), que es adecuado para maquinas poco potentes por su bajo consumo de recursos.

7.1. Como moverse por GLUZ 2.0

Los desarrolladores han empleado muchisimo tiempo en hacer que GLUZ 2.0 sea fécil de navegar y
también muy fécil de personalizar. Todas las aplicaciones de GLUZ 2.0 se encuentran en el menu K, que
estd en la esquina inferior izquierda del panel. Este ment estd organizado de manera que fluya
suavemente y tenga sentido. Los elementos que implican una conexién a Internet estan agrupados juntos
bajo la seccién Internet, mientras que los elementos que tratan con musica, videos o imédgenes estin
agrupados bajo Multimedia. Como todo lo demds, esto se puede personalizar o modificar para que se
ajuste a sus necesidades. Cualquier nueva aplicacién que se instale encontrara su lugar adecuado en el
menu K.

Al lado del menu K estd el menu del sistema, que le permite navegar rdpidamente a sitios como su
carpeta personal, una lista de los dispositivos de almacenamiento conectados, e incluso sitios remotos. La
Carpeta personal es donde cada usuario guarda su trabajo, siendo mds o menos equivalente a Mis
documentos de Microsoft Windows. Cada usuario tiene una carpeta personal propia. Dispositivos de
almacenamiento muestra los discos conectados a su computadora, como disquetes, unidades de CD o
DVD, y llaveros USB. Viene a ser el equivalente al icono Mi PC de MS Windows.

Los siguientes dos iconos del panel son accesos directos a Konqueror y Kontact. El acceso directo a
Konqueror lanza el gestor de ficheros de KDE, que se explica con mds detalle mds adelante. Kontact es el
gestor de informacion personal (PIM) predefinido, y también se explicard posteriormente.

El aspecto de limpieza del escritorio de GLUZ 2.0
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El panel contiene también la barra de tareas que muestra los programas que tiene abiertos en cada
momento; la bandeja del sistema, que tiene algunas miniaplicaciones ttiles como el control de volumen
y el portapapeles; el reloj y la papelera. Los elementos del panel siempre estan visibles, de modo que no
tiene que minimizar o mover ventanas para acceder a su PC, a la papelera, etc. Para enfatizar atin mas al
limpio aspecto de GLUZ 2.0, no hay iconos en el escritorio, como muestra la figura.

Nota: Aunque no hay aplicaciones en el escritorio, cuando introduzca un CD-ROM o conecte
dispositivos USB como pen-drives, reproductores MP3 o camaras, si aparece un icono del
dispositivo en el escritorio.

7.2. Katapult

Katapult es una utilidad que le ayudard a moverse por GLUZ 2.0. Este prictico programa cambiard su
forma de usar la informadtica. Quizds sea el programa que mds eche de menos si alguna vez necesita
volver al mundo Windows. Katapult es una aplicacién que permite lanzar programas sin necesidad de
accesos directos o de maniobrar por el menu K. Simplemente pulse Alt-Espacio, y Katapult se lanzara.
Para ejecutar una aplicacion, sencillamente empiece a teclear el nombre del programa, y Katapult usara
el completado automadtico para rellenar el resto del nombre. Una gran caracteristica es que Katapult
también funciona con ficheros almacenados en la raiz de su carpeta personal.

Katapult en accidn
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ueror Run Program

Katapult proporciona una manera sencilla de abrir practicamente cualquier aplicacién sin necesidad de
perder tiermpo buscando su ubicacién en el menu K.

7.3. Gestion de ficheros en GLUZ 2.0

El gestor de ficheros predefinido de KDE es Konqueror. Konqueror es un programa muy potente que
sirve para mucho mds que navegar por sus carpetas y abrir sus documentos. También es un sofisticado
navegador web.

Como gestor de ficheros, Konqueror puede hacer todo lo que espera de un gestor de ficheros moderno.
Puede copiar, pegar, mover y borrar ficheros, y puede examinar las carpetas en varios modos de vista: de
iconos, en drbol, etc. Una buena caracteristica de Konqueror es que las carpetas se actualizan
automdticamente. Es decir, que si se crea un fichero en la carpeta que estd viendo actualmente, no es
necesario actualizar el directorio para ver los cambios.

El gestor de ficheros Konqueror

12
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Otra 1til caracteristica de Konqueror es su capacidad de ver varias carpetas simultineamente en una
misma ventana. Para ello seleccione Ver— Dividir vista— Dividir vista izquierda/derecha. Las
ventanas pueden ser divididas (y nuevamente subdivididas) horizontal o verticalmente.

Konqueror dispone de muchas funcionalidades avanzadas, como gestion de ficheros de sistemas remotos,
que se escapan del alcance de este manual. Es también un visor universal: pulse sobre un fichero, y

mostrara el contenido del fichero. Esto funciona con imédgenes, ficheros Postscript, y muchos otros tipos
de fichero.

Konqueror incorpora una funcionalidad para buscar ficheros o carpetas en su disco duro. Teclee en la
barra de direccién locate: seguido del nombre del fichero o carpeta, y pulse Intro.

La barra de fitrado, situada al lado de la barra de direccién, también le puede ayudar a buscar ficheros y
carpetas. Simplemente empiece a teclear una parte del nombre del fichero o carpeta que esté buscando, y
Konqueror mostrard tinicamente los elementos de esa carpeta cuyo nombre contengan esos caracteres.

7.4. Apagado del sistema y cierre de la sesion

Para cerrar la sesién actual, reiniciar su computadora o apagarla, seleccione mend K—Terminar....
Aparecerd una ventana en la que podrd elegir la accidon que desee.

13
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Si va a dejar momentdneamente su computadora, puede querer seleccionar menli K— Bloquear
sesién, que impedird que alguien pueda acceder a su sesién de GLUZ 2.0 sin conocer su contrasefia.

GLUZ 2.0 es un sistema operativo multiusuario (es decir, que un mismo sistema puede ser usado
simultdneamente por varios usuarios). Puede bien bloquear su sesién y abrir otra nueva con un usuario
diferente, o simplemente iniciar una nueva sesion y tener ambas abiertas simultineamente. Para pasar de
una a otra pulse Ctrl-Alt-F7 o Ctrl-Alt-F8.

14
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GLUZ 2.0 viene con un gran nimero de aplicaciones preinstaladas y configuradas, incluyendo un
navegador web, aplicaciones ofimdticas y de correo electrénico. Recuerde, como la capacidad de
eleccidn es un factor importante en GLUZ 2.0, si no le gustan las aplicaciones predefinidas, siempre
puede cambiarlas (por ejemplo, si lo desease podria instalar Mozilla Firefox como navegador web y
Mozilla Thunderbird como cliente de correo, en vez de usar Konqueror y Kontact). Todas estas
aplicaciones estdn disponibles desde el menu K.

8.1. OpenOffice.org

La suite ofimética predefinida en GLUZ 2.0 es OpenOffice.org 2.0, que incluye varios programas de fécil
manejo para el procesamiento de textos, presentaciones, hojas de cdlculo, dibujos y documentos
matemdticos complejos. Cada una de las aplicaciones se corresponde a una aplicacion similar de
Microsoft Office.

1. OpenOffice.org Writer es un procesador de texto completamente equipado, equivalente a Microsoft
Word, que puede crear documentos de texto sencillos o complejos. Writer puede abrir la mayoria de
los documentos de Microsoft Word y guardar en formato .doc. OpenOffice.org Writer se inicia desde
Menu K—Oficina— Procesador de textos.

2. OpenOffice.org Impress es el equivalente en funcionalidades de PowerPoint, dandole a usted la
posibilidad de crear presentaciones a modo de diapositivas. La mayorfa de los ficheros de
PowerPoint pueden abrirse y editarse desde Impress. OpenOffice.org Impress se inicia desde Menu
K—Oficina—Presentacion.

3. OpenOffice.org Calc es un programa de hoja de cdlculo completamente equipado con funciones
similares a las que pose Microsoft Excel. El médulo permite mdltiples hojas de célculo, trae
funciones incorporadas y puede leer la mayoria de los documentos de Microsoft Excel.
OpenOffice.org Calc se inicia desde Meni K—Oficina—Hoja de calculo.

4. OpenOffice.org Draw le proporciona unas complejas funcionalidades que le permitirdn la creacioén
de dibujos, diagramas, tablas y otras presentaciones de negocios. El programa estd orientado a
objetos y permite la superposicion en capas de varias transparencias de trabajo.

5. OpenOffice.org Math permite al usuario crear y montar documentos matematicos. Posee funciones
especiales que le permiten la creacién de formulas matematicas y tablas de nomenclatura que no son
de facil creacion en la aplicacion basica Writer.

OpenOffice.org entiende todos los formatos de Microsoft Office (salvo los de Access), y también estd
disponible para el entorno Microsoft Windows. Para mds informacién sobre OpenOffice.org, visite la
Pé4gina Oficial de OpenOffice.org (http://www.openoffice.org).

Para mostrar la potencia de OpenOffice.org, crearemos un documento nuevo. Para abrir OpenOffice.org
Writer, seleccionemeny K—Oficina—Procesador de textos.
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Writer se parece a cualquier otro procesador de textos que haya usado anteriormente. Simplemente
empiece a escribir su carta o escrito como harfa normalmente, usando la barra de herramientas para las
opciones de formato que necesite, como cambiar la alineacidn, poner negritas o itdlicas, etc.

Cuando haya acabado de trabajar en un documento, guarde el documento desde Archivo—Guardar o
pulsando Ctrl-S. OpenOffice.org guarda los documentos en el formato estdndar ISO/IEC DIS 26300
(Open Document Format). También puede guardar los documentos en otros formatos, como Adobe PDF
o el de Microsoft Office. Para guardar el documento como un fichero PDF, simplemente pulse el botén
Exportar directamente como PDF de la barra principal de herramientas (junto al botén de impresion)
e introduzca el nombre que quiera darle al fichero.

8.2. Navegacion web

Ademas de gestor de ficheros, Konqueror es también un sofisticado navegador web. Para lanzar
Kongqueror, seleccione meni K— Internet—Konqueror. También puede lanzar Katapult
Alt+Espacio y teclear konqueror, o pulsar el icono del panel.

Navegar por Internet con Konqueror no es diferente a hacerlo con otros navegadores web como Mozilla
Firefox, Opera, Netscape o Internet Explorer. Simplemente teclee la direccién web en la barra de
direcciones, y pulse Intro. Por ejemplo, teclee http://pulsar.unizar.es para visitar la pAgina web
de Pulsar.

Para usar Google, simplemente vaya a la barra de buisquedas, a la derecha de la barra de direcciones, y
teclee lo que esta buscando. Konqueror usara Google para encontrarlo. Si estuviera usando Konqueror en
el modo de gestor de ficheros, la barra de bisqueda no buscard en Internet, sino en su disco duro.

Konqueror proporciona algunos accesos rapidos para realizar consultas frecuentes. Por ejemplo puede
introducir en la barra de direcciones rae: palabra para buscar el t€érmino «palabra» en el diccionario de
la Real Academia Espafiola, gg: palabra para buscar usando Google, wp : palabra para buscar en la
Wikipedia, etc.

Por supuesto Konqueror le permite establecer marcadores, cambiar la pagina de inicio, y en general todas
las funcionalidades que puede esperar de un navegador web. Como otros navegadores web modernos, en
Konqueror se puede navegar usando solapas, es decir, se pueden tener abiertas varias paginas web a la
vez en la misma ventana. Para hacer esto, vaya a Archivo— Pestafia nueva (Ctrl+T). En la ventana
abierta de Konqueror se creard una nueva solapa. Si estd viendo una pagina y quiere seguir un enlace, no
tiene porqué perder la pagina actual: para abrir el enlace en una solapa, pulse sobre él con el botén
derecho y seleccione Abrir en una pestafia hueva.

Una interesante caracteristica es que puede navegar por la web en una solapa, explorar su directorio
personal en otra solapa, y los directorios de red en otra. Todas estas funciones le pueden ayudar a
gestionar su barra de tareas y mantener su escritorio con un aspecto limpio y cristalino.
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A veces, al navegar por la web, verd un icono naranja en la parte inferior de Konqueror. Esto significa
que estd disponible una fuente RSS (Really Simple Syndication). Para seguir esta fuente, pulse en el
icono, y Konqueror la afiadird a sus fuentes suscritas en Akregator (mds adelante encontrard mas
informacidn sobre Akregator).

También puede visualizar servidores remotos de SSH, FTP y SFTP usando Konqueror

1. Enlabarra de direccidn, introduzca lo siguiente:

Para SSH:

ssh://usuario@servidor.ssh.com

Para FTP:

ftp://usuario@servidor.ftp.com

Para SFTP:

sftp://usuario@servidor.sftp.com

Reemplace usuario por su nombre de usuario, asi como todo lo que va detras del simbolo @ por la
direccion del servidor. Se le pedird una clave, en caso de ser necesario. Si no existe nombre de
usuario (anénimo), omita el nombre de usuario y el simbolo @.

Alternativamente, para especificar su contrasefia de forma manual, cambie una de las opciones antes
mostradas por algo como esto:

ftp://usuario:contrasefla@servidor.ftp.com

8.3. Reproduccion de CD de audio

Cuando introduzca un CD de audio en GLUZ 2.0, el sistema lo reconocera, montara e iniciard el KDE
Daemon. Seleccione Reproducir(play) para comenzar a reproducir los CD con KsCD. Si estd conectado
a Internet, KsCD buscard la informacién sobre el artista, el titulo y la pista del CD en freedb.org
(http://freedb.org). También puede usar otras fuentes para la bisqueda pulsando sobre Extras.

Para iniciar manualmente KsCD, seleccione Meni K—Multimedia— Reproductor de CD.

Para reproducir el CD, pulse en el botén de Reproducir(Play). Para reproducir una pista en concreto,
seleccione la pista del menti desplegable que se encuentra arriba.
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8.4. Extraccion de un CD de audio

Cuando introduzca un CD de audio en GLUZ 2.0, el sistema lo reconocera, montar4 e iniciard el KDE
Daemon. Elija Extraer y Codificar las pistas de audio para iniciar KaudioCreator.

Para iniciar manualmente KaudioCreator, vaya a Meni K— Multimedia— Extractor de audio de
CD.

KAudioCreator le ayudara a convertir la musica de sus CD a otro formato comprimido, que pueda usar
en su iPod o reproductor de MP3. Una vez en KaudioCreator, se le mostrard al inicio una lista con las
canciones ordenadas por nimero de pista.

KAudioCreator intentard conectarse automdaticamente a CDDB para descargar informacidn del artista y
de la pista. Esto le ayudard a gestionar mejor su coleccién de musica. Si el CD que va a extraer es un CD
original (y no una mezcla o una copia de seguridad), la mayoria de los titulos de las canciones deberian
detectarse automaticamente si estd conectado a Internet. De no ser asi, pulse en el disco que hay en la
esquina superior izquierda para volver a intentar la deteccién automatica.

Para extraer musica, antes debe configurar el codificador adecuado. Utilice el asistente bajo
Preferencias— Configurar KAudioCreator para seleccionar el codificador que desee:

+ OggEnc - Para crear ficheros Ogg Vorbis. Ogg Vorbis es un formato de compresién de audio, libre de
patentes. A una misma tasa de compresién, Ogg Vorbis proporciona una calidad algo mejor y un
tamaifio de fichero algo menor que el formato MP3. Sin embargo, la mayoria de los reproductores de
MP3 actuales todavia no reconocen este formato. Visite el Sitio Web de Vorbis
(http://www.vorbis.com/faqg/) para mas informacion.

« Lame - Para crear ficheros MP3.

+ FLAC - FLAC es el Free Lossless Audio Cédec, o Cédec de Audio Libre y sin Pérdidas. El formato
FLAC no tiene pérdida de calidad, por lo que los ficheros resultantes son relativamente grandes. Para
mads informacidn sobre este formato, visite la Pagina de FLAC (http://flac.sourceforge.net/) en
sourceforge.net.

+ WAV - Wav es un formato de audio sin compresion, el cual puede ser comprimido a Ogg Vorbis o
cualquier cédec que elija. Se emplea habitualmente con programas de trabajo con sonidos (antes de su
compresioén), como por ejemplo Audacity.

En la ventana de preferencias también puede decidir dénde se almacenaran los ficheros de audio
extraidos en su computadora y el nombre de los ficheros de audio extraidos. Por omisidn, los ficheros
extraidos se almacenan en el directorio /home /usuario/ogg y con formato Ogg Vorbis (ogg). Estan
ordenados: primero, segtn el artista, después por dlbum y por dltimo, por cancién.

Una vez se ha descargado de CDDB (Compact Disk Database) la informacién de la pista, pulse sobre las
pistas que desee extraer, o en Seleccionar todas las pistas.

19



Capitulo 8. Aplicaciones comunes

Una vez haya seleccionado las pistas, pulse el icono Extraer pistas seleccionadas de la barra de
herramientas para iniciar el proceso de extraccion, o vaya a Archivo——Extraer pistas seleccionadas.
Cuando el proceso de extraccion haya comenzado, podré ver el progreso de éste pulsando en la solapa de
Trabajos.

Cuando haya terminado de extraer sus pistas de CD, pulse el botén expulsar para extraer el CD-ROM.

Para mas informacion consulte el Manual de KAudioCreator
(http://docs.kde.org/stable/en/kdemultimedia/kaudiocreator/index.html) (Ayuda Offline
(help:/kaudiocreator/index.html)).

8.5. Reproduccion y organizacion de ficheros musicales

La aplicacién musical por defecto en sus sistema GLUZ 2.0 es el reproductor de audio Amarok, una
aplicacién de administracién y reproduccién de musica con un aspecto similar al de iTunes. Para iniciar
Amarok, seleccione Mend K—Multimedia— Reproductor de audio.

Esta aplicacion puede servir como una completa fonoteca en la que puede crear listas de reproduccion,
examinar con qué frecuencia escucha una cancién determinada, e incluso interactuar con un iPod.
(Quiere la letra o la portada del CD de la cancién que se estd reproduciendo en este momento? Amarok
puede buscarla. Ademas de temas almacenados localmente, Amarok sirve para escuchar podcasts y
emisores por Internet. La musica se almacena en una biblioteca o coleccién que se organiza por artista,
album y cancién basdndose en las etiquetas del medio. Cada cancidn se puede valorar, lo que puede
ayudar a determinar la frecuencia con que aparecera el «modo aleatorio».

Al lanzar Amarok por primera vez un bonito asistente le ayudara a configurar su coleccién de usuario.
Este asistente configurard como se mostrard el programa y la ubicacién de las carpetas en las que se
almacena la musica (se puede formar una coleccion con ficheros repartidos entre muchas carpetas y
subcarpetas diferentes).

Tras establecer estas dos opciones, Amarok le preguntard como se debe almacenar la misica. Dado que
la aplicacion usa una base de datos, esta informacién se puede almacenar en SQLite, MySQL o
PostgreSQL segtin lo que esté instalado y sus preferencias (si no es un usuario avanzado, deberia escoger
SQLite).

Amarok lleva incorporado un editor de etiquetas ID3 que le permite editar los metadatos de sus ficheros
de musica OGG u otros. Por favor, refiérase al manual de Amarok
(http://docs.kde.org/stable/en/extragear-multimedia/amarok/index.html) (Offline Help
(help:/amarok/index.html)) para obtener detalles adicionales sobre la edicién de los metadatos.
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8.5.1. Uso de un iPod

Puede reproducir musica directamente desde su iPod con Amarok. Simplemente, conecte su iPod a la
computadora y abra Amarok.

Para transferir ficheros de musica desde y hacia un iPod, también puede usar Amarok. Por favor, lea el
manual de Amarok (http://docs.kde.org/stable/en/extragear-multimedia/amarok/index.html) (Offline
Help (help:/amarok/index.html)) para saber cémo administrar los ficheros multimedia de su iPod.

8.6. Reproduccion de peliculas

El reproductor multimedia predefinido para ver peliculas (en DVD, DivX u otros formatos) es Kaffeine.
Se puede lanzar desde meni K— Multimedia— Reproductor multimedia, o tecleando kaffeine.
Este programa funciona de manera similar a Windows Media Player.

8.7. Grabacion de CD—Audio y datos

Otra tarea comtn es crear o copiar CD, sea para escuchar musica o para hacer una copia de seguridad de
su sistema. El programa de creacién de CD predefinido de GLUZ 2.0 es K3b. K3b es una utilidad muy
facil de usar que le ayudard a hacer copias de seguridad o nuevos CD de datos, musica, etc.

Simplemente pulse el icono de la pantalla de bienvenida que describa el proyecto que desee crear: un
nuevo CD de audio, un nuevo CD de datos, un nuevo proyecto de DVD de datos, o copiar un CD. Tras
iniciar el nuevo proyecto, simplemente arrastre los ficheros de la seccidn superior a la seccidn inferior.

Una vez haya seleccionado los ficheros, seleccione el botén Grabar, y espere a que se cree el CD.

8.8. Mensajeria instantanea

La mensajeria instantdnea es otra de las aplicaciones sin las cuales casi no podriamos vivir hoy en dia.
Kopete, el cliente de mensajeria instantanea predefinido en GLUZ 2.0, hace esta tarea muy bien. Se
encuentra menl K—Internet—Mensajeria instantanea. También puede lanzar Kopete desde
Katapult tecleando kopete. La belleza de Kopete es que se puede conectar a todos los principales
proveedores de servicios de mensajeria instantdnea (MSN Messenger, ICQ, Yahoo Messanger, AIM,
etc), de modo que no necesita tener varios programas abiertos. La version incluida en GLUZ 2.0 también
puede acceder a cimaras de MSN. Como Gtalk (el programa de mensajeria instantdnea de Google) estd
basado en el protocolo Jabber, Kopete también puede manejarlo.
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Todos los usuarios de la Universidad de Zaragoza disponen de un usuario de Jabber, con el mismo
nombre de usuario y contrasefia que su direccion de correo electrénico. Si, por ejemplo, su direccion de
correo es perico@unizar.es, su identificativo de Jabber es perico@pulsar.unizar.es.

Kopete aparecerd ya configurado para este usuario de Jabber. Para afiadir otros usuarios (MSN
Messenger, etc) puede usar el asistente de configuracién de Kopete:

Preferencias— Configurar— Cuentas—Nuevo. Si lo desea, Kopete puede guardar las contrasefias
de estas cuentas y conectarse automdticamente cada vez que lo arranque.

8.9. Correo, agenda, etc

Hoy en dia casi todo el mundo usa el correo electrénico y algin tipo de agenda para planificar sus citas y
tareas. Kontact, el gestor de informacién personal de GLUZ 2.0, se ocupara de todas estas tareas, entre
otras.

Kontact tiene un mont6n de funcionalidades. Para lanzarlo vaya a mend K—Internet— Kontact.
También puede iniciarlo desde Katapult tecleando Kontact.

KMail es el programa que se encarga del correo electrénico. Se puede ejecutar independientemente de
Kontact si asi lo desea. El primer paso de la configuracién de Kontact es configurar KMail para enviar y
recibir correo. El configurador de GLUZ 2.0 ya lo habra preparado para que pueda usar su direccion de
la universidad, pero si lo desea, puede afadir mds direcciones.

Hay varios datos que debe conocer para configurar Kmail, que le facilitardn su proveedor de servicio de
Internet o administrador de sistemas.

« Tipo de servidor de correo (como POP o IMAP)

« Nombre del servidor de correo (como celes.unizar.es)
« Usuario y contrasefia de la cuenta de correo

« Tipo de autenticacién (normalmente «contrasefia»)

« Nombre del servidor de correo de salida

Para afiadir una nueva cuenta de correo electrénico, vaya a Preferencias— Configurar Kmail... y
pulse el botén Afadir....

Otra de las aplicaciones incluidas en Kontact es Korganizer. Con ella podrd mantener su planificacién y
recibir recordatorios de sus citas. Tras pasar Kontact al modo de calendario, verd una vista de mes en la
izquierda, y los dias en la izquierda.

Akregator es un programa lector de fuentes RSS rdpido e intuitivo. Para lanzarlo pulse el botén
Origenes en la barra lateral que hay a la izquierda. Akregator puede ejecutarse como una aplicacion
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auténoma seleccionando Menu K—Internet—Lector de fuentes RSS.

8.10. Internet Relay Chat

Un magnifico sitio para encontrar ayuda para GLUZ 2.0 son los canales de IRC, a los que puede acceder
con Konversation. Konversation se conectard automdticamente al servidor irc.freenode.org y se unird a
los canales ubuntu-es y kubuntu-es, donde encontrard a muchos usuarios de Kubuntu y distribuciones
derivadas, como GLUZ 2.0. Algunos de estos usuarios tienen grandes conocimientos y probablemente
puedan ayudarle a resolver cualquier duda o problema que tenga.

Para comenzar a usar Konversation, seleccione Menl K—Internet——Charla IRC. La interfaz es
clara y sencilla.

8.11. Estadisticas

Rkward es una interfaz grafica facil de usar de R, un entorno de programacién para el andlisis estadistico
y gréfico. Tiene una naturaleza doble de programa y lenguaje de programacidn y es considerado como un
dialecto del lenguaje S creado por los Laboratorios AT&T Bell. Alternativa a: SPSS, S-PLUS, Minitab,
SAS.

8.12. Explore el mundo de GLUZ 2.0

A diferencia de muchos otros sistemas operativos, GLUZ 2.0 incluye una gran cantidad de aplicaciones.
Estas herramientas han sido seleccionadas para permitirle instalarlo y usarlo para llevar a cabo sus
trabajos. A continuacion se presentan rdpidamente algunos de los programas disponibles desde el ment
K (puede conocerlos mejor con la ayuda y la documentacién). Si dispone de conexién a Internet puede
instalar muchas mds aplicaciones libres, para todo tipo de tareas.

Kate

menl K—Utilidades—Kate

Este sencillo y potente editor de texto es genial para editar documentos, tomar notas rdpidas y
programar. Hay una amplisima gama de complementos (p/ugins) para comprobacion de ortografia,
estadisticas, realzado de sintaxis, etc.

Konsole

menu K—Utilidades—Konsole
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Bajo el escritorio hay una potente linea de 6rdenes. Konsole le permite acceder a esta potente linea
de 6rdenes rodedndole de una agradable ventana. Konsole es perfecta para quienes conocen o
quieren excrutar el sistema de tipo Unix que hay bajo el entorno grafico KDE.

Centro de informacién (KInfoCenter)

menu K—Sistema——Centro de informacién

El centro de informacién proporciona informacién sobre su sistema, como particiones, tarjetas de
red, y otras caracteristicas importantes.

Monitor de rendimiento (KSysGuard)

menu K—Sistema——Monitor de rendimiento

El monitor de rendimiento propociona informacién sobre como estd funcionando su sistema GLUZ
2.0. ; Tiene problemas con una aplicacién que estd consumiendo mucha memoria? ; Cémo saberlo?
KSysGuard facilita esta informacion.

Visor de registros del sistema (KSystemLog)

menlu K—Sistema—Visor de registros del sistema

(Estéd interesado en lo que sucede en su sistema? GLUZ 2.0 guarda ficheros de registro que se
pueden examinar usando este programa.

Herramienta de conexion telefénica a Internet (KPPP)

menu K—Internet—Herramienta de conexién telefonica a Internet

(Necesita conectarse a su proveedor de servicio de Internet por medio de un médem? KPPP se
encargard de esto. KPPP le ayudard a configurar el médem y la conexion.

Conexion a escritorio remoto (Krdc)

menld K—Internet——Conexidn a escritorio remoto

KRDC puede ayudarle a conectarse a sistemas remotos a tarvés del protocolo de escritorio remoto
(RDP) o de una conexién de red virtual (VNC). Simplemente teclee la direccién y pulse Conectar.
La conexion a escritorio remoto puede guardar las opciones de cada computadora a la que se
conecte.
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Conversar con Bluetooth y cliente OBEX de Bluetooth

menu K—Internet—Conversar con Bluetooth

mend K—Internet—Cliente OBEX de Bluetooth

Estas aplicaciones le ayudardn a conectarse a diversos dispositivos que dispongan de Bluetooth.

Visor de PDF (KPDF)

menu K— Gréficos— Visor de PDF

KPDF le permite abrir ficheros guardados en el formato PDF.

Capturador de pantalla (KSnapShot)

menu K—Graficos— Capturador de pantalla

KSnapShot es una gran aplicacién que le permite tomar capturas de pantalla y guardarlos en
diferentes formatos. Lo genial de KSnapShot es que le permite indicar que parte de la pantalla desea
capturar exactamente, quizds al cabo de un tiempo determinado.
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Administracion

QCad

Se trata de un programa de CAD (Disefio Asistido por Ordenador) para disefio 2D. Posee una
interfaz similar a autocad y trabaja de forma nativa con el formato DXF. Alternativa a: AutoCAD
(sélo 2D).

WINE

Wine es un programa que permite que una computadora que funciona con un sistema de tipo Unix
pueda ejecutar programas escritos para Microsoft Windows (Lotus Notes, por ejemplo).
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QCad
Se trata de un programa de CAD (Disefio Asistido por Ordenador) para disefio 2D. Posee una
interfaz similar a AutoCAD vy trabaja de forma nativa con el formato DXF. Alternativa a: AutoCAD
(sélo 2D).

Abakus
Calculadora compleja que permite realizar distintos tipos de calculo. Su manejo es similar a bc, una
calculadora en modo consola para Unix pero con una interfaz grafica mejorada.

Koctave
Octave es un programa de célculo numérico, y es altamente compatible con Matlab. Koctave es una
interfaz grafica para Octave. Permite usar Octave como si de Matlab se tratara evitando la consola y
usando ventanas. Alternativa a: Matlab.

Wxmaxima

Programa para trabajo matemético con lenguaje similar a Mathematica. Alternativa a: Mathematica.

Yacas
YaCasS es un motor de cdlculo numérico muy poderoso escrito totalmente en C++. Posee interfaces
con otros programas como TeXmacs o Emacs. Alternativa a: Maple.

Atlas3
Bibliotecas de generacién y optimizacidon automatica de aplicaciones numéricas. Soporta versiones
optimizadas de BLAS (Basic Linear Algebra Subrutines) y un subconjunto de la biblioteca de
rutinas de algebra lineal LAPACK.

Gretl

Programa para célculo econométrico y estadistico. Alternativa a: Eviews.

Easychem
Programa para crear diagramas de moléculas y férmulas quimicas que se pueden exportar a PDF,
PS, LaTeX y fig.

Chemtool
Es un editor 2D de estructuras quimicas. Los dibujos pueden ser exportados a los formatos MOL,
PDB, SVG y XFig.

Xdrawchem

Editor 2D de estructuras y reacciones quimicas. Alternativa a: ChemDraw.

OpenBabel

Programa para convertir formatos de diferentes programas quimicos: Alchemy, ChemDraw, CML,
GAMESS, Gaussian, HyperChem, MDL Isis y Molfile, MOPAC, MPQC, PDB, SMILES y XYZ.
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Rasmol

Simulador de moléculas biolégicas.

Kalzium
Kalzium es una aplicacion interactiva que muestra informacion relativa a la tabla periddica de los
elementos.

Kstars

Planetario para el entorno KDE.

GnuPlot
Gnuplot es un programa de dibujo de funciones que se maneja a través de una linea de érdenes
interactiva. Se utiliza para crear dibujos de funciones y puntos en dos o tres dimensiones, usando
numerosos formatos distintos.

Kmplot
Programa para generar gréficas a partir de sus férmulas matematicas. Si se necesita una aplicacién
mads potente, se puede instalar el programa de visualizacién de datos Kst.

Kig
Programa para representar figuras geométricas. Alternativa a: Cabri.

Nedit

Editor de textos con opciones para programacion.

Kile
Editor amigable de Tex/LaTex.

DosBox
Emulador del sistema operativo MS-DOS que permite ejecutar programas desarrollados para el
mismo. Alternativa a: MS-DOS.
Lenguajes de programacion
Estan incluidos los siguientes lenguajes de programacién:
« Cy C++ atraves del compilador gcc
« Fortran con el compilador gfortran
« Perl, Python y Ruby
« Utilidades de programacion como autotools, make, m4, gdb ...

+ Flex y Bison

Flex es un generador de analizadores 1éxicos que lee unas entradas que especifican un analizador
léxico y produce una salida en cédigo fuente de C que implementa el analizador. Bison es un
generador de parseadores de propdsito general que convierte una descripcién de una gramdtica en
cédigo C que implementa el parseador.
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Capitulo 11. Aplicaciones del CD de
Humanidades

FET
FET es un programa evolutivo (usa algoritmos genéticos) para crear automaticamente horarios para
un colegio, instituto o universidad. Permite la entrada de datos en formato XML y a partir de la
entrada la generacién automadtica, semi-automadtica o manual de los horarios.

Kgeography
Programa para ayudar en la ensefianza de geografia. Permite la bisqueda en los mapas e incluye
diferentes juegos de autoaprendizaje (banderas, capitales...).

Kseg
Programa interactivo para explorar la geometria euclidea. Puede ser ttil para el aprendizaje
presonal, el uso en clase o para generar graficos para LaTeX.

Ksociograma
Es un programa que permite la realizacion y correccién de los tipicos tests sociométricos de
aplicacidn en los grupos escolares.

Kworldclock

Muestra las franjas horarias del mundo.

Noteedit
Editor de partituras interactivo que permite reproducir las notas por un interfaz midi. Permite
exportar partituras a MusixTex y LilyPond.

Kdict
Programa que permite la consulta de diccionarios a través de internet. Conecta con distintas bases
de datos de diferentes diccionarios y permite hacer busquedas rapidamente.

QGis
Quantum GIS es un sistema de Informacién Geogréfica (GIS). QGIS permite la bisqueda, edicién y
creacion de mapas y soporta muchos formatos de datos espaciales. Alternativa a ArcGIS.

Tellico
Programa de organizacién de colecciones con plantillas predefinidas para los casos mas comunes.
Permite gestionar bibliotecas de libros, musica, peliculas, etc.

Tuxtype

Juego educativo para aprender mecanografia. El pingiiino Tux corre a comerse el pescado cuando se
aprieta la letra correspondiente al pescado que esta cayendo. El objetivo es que Tux se coma todos
los pescados y no deje caer ninguno.
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Xabacus

Programa que simula grificamente el funcionamiento de un dbaco.

Otros

Completo repertorio de diccionarios de castellano, inglés, francés y sindnimos.

Tipos de letra para varios idiomas no occidentales.
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Ddd
Interfaz gréafico para GDB, el depurador de GNU. Permite analizar y depurar programas en tiempo
de ejecucion.

Electric

Electric es un sistema CAD sofisticado que puede manejar varias formas de disefio de circuitos,
incluyendo presentacién de esquemas IC (ASICs), dibujo esquematico, lenguaje de descripciones
de hardware por especificaciones y presentacion hibrida electro-mecénico. Alternativa a PSpice,
Electronic Workbench.

Free Pascal

Implementacion libre del leguaje de programacion Pascal. Alternativa a Turbo Pascal

Gprolog

Implementacion libre de prolog, un lenguaje de programacion légica.

Ivi
Entorno de programacién VHDL que permite realizar simulaciones Verilog, y visualizaciones de
formas de onda. Se puede integrar con varios motores de simulacién como GHDL, Icarus o Cver.
Kdevelop
Entorno de programacion facil de usar para desarrollar aplicaciones, especialmente en C/C++.
Incluye gestion de proyectos, un editor avanzado, un navegador de clases y un depurador integrado.
TKGate

Simulador de circuitos digitales basado en eventos con un potente editor grafico. Soporta una gran
cantidad de circuitos primitivos, mdédulos definidos por el usuario y disefios jerdrquicos. Incluye
varios ejemplos (desde simples hasta muy complejos) que ayudan a un rapido aprendizaje del
entorno. Alternativa a Logic Works.
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Aplicaciones multimedia seleccionadas para GLUZ 2.0 incluidas en el CD de administracién e
instalables a través del instalador de aplicaciones adicionales:

Audacity

Aplicacién para la edicién de sonido multipistas que trabaja con varios formatos de sonido y que
dispone de numerosos filtros.

Avidemux

Aplicacién para la edicién de video similar a la aplicacién de MS Windows Virtualdub. Permite
ediciones sencillas y cambios de formato.

Blender
Potente editor 3D con una interfaz grafica pensada para su usabilidad. Puede trabajar con multiples
formatos. Sus aplicaciones son similares a las de 3D Studio o Maya.
Easytag
Editor de etiquetas (tags) para multiples formatos de audio, entre ellos MP3, Ogg Vorbis, FLAC...
Gimp
Aplicacioén para la edicion de fotografia digital. Posee una gran cantidad de opciones y herramientas
que posibilitan al usuario hacer practicamente todo lo que permite Photoshop.
Kino
Aplicacién para la edicion de video digital, especialmente pensada para trabajar con videos en
formato DV (cdmaras digitales). Es sencilla e intuitiva y permite la edicion casera de DVD.
Inkscape

Programa de dibujo vectorial con soporte para el formato SVG entre otros.

Scribus

Aplicacién profesional para la maquetacion de textos.

Soundkonverter

Conversor de audio que permite pasar un fichero de audio comprimido a otro formato distinto, por
ejemplo entre MP3 y Ogg Vorbis.

Dvdauthor

Aplicacioén para la edicion de DVD con mend a partir de ficheros de video comprimido.

Dvdrip

Aplicacién para pasar DVD a la computadora o grabarlos a otro dispositivo recomprimidos.
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Kdetv

Aplicacion para ver la television dentro de la computadora (necesita tarjeta capturadora).

Ksubtile

Editor de subtitulos para video en formato SRT.
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Aplicaciones extras instalables desde el instalador de aplicaciones adicionales de GLUZ 2.0:

Maiquina virtual de java (Sun)

Aplicacién para poder ejecutar aplicaciones y miniaplicaciones programadas en Java.

Complemento de Macromedia Flash

Complemento para poder visualizar animaciones Flash en el navegador web.

Aceleracion grafica para tajetas Nvidia

Controladores del fabricante Nvidia para sus tarjetas. Proporcionan aceleracion grafica necesaria
para juegos y aplicaciones con requerimientos graficos exigentes.

Descompresores de RAR y ACE

Aplicaciones para descomprimir ficheros de tipo RAR y ACE.

Tipos de letra de Microsoft

Tipos de letra de Microsoft de uso extendido como Arial, Times New Roman, etc.

Tipos de letra Ibarra

Tipo de letra Ibarra creada por el grupo GIGA de la Universidad de Zaragoza.

Ejemplos de cultura libre

Seleccion de musica, libros, etc publicada por sus autores bajo una licencia libre.

Eclipse

Entorno de desarrollo avanzado para diferentes lenguajes de programacion.

Tremulus

Juego basado en el motor del Quake III con unos escenarios y estética algo diferente.

WINE

Emulador de la plataforma Windows, que permite ejecutar un buen nimero de aplicaciones en
GLUZ 2.0.

Mozilla Firefox y Thunderbird

Navegador web y cliente de correo libres y multiplataforma recomendados por la Universidad de
Zaragoza.
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Capitulo 15. Instalacion de GLUZ 2.0

En el escritorio de GLUZ 2.0 encontrard el icono del instalador que es extremadamente sencillo y facil
de usar y le guiard por todas las fases de la instalacién.

Se recomienda cerrar todos los programas abiertos antes de comenzar el proceso de instalacion, sobre
todo en mdquinas con poca memoria RAM. En caso de haber montado la particién en la que se desea
instalar, debera desmontarla antes de continuar.

La pantalla de bienvenida le recuerda que deberia haber hecho una copia de seguridad de los documentos
que tenga en disco duro antes de proceder con la instalacién. Si no la ha hecho, es recomendable cancelar
y hacerla.

Pantalla de bienvenida del instalador

oluz &

Bienvenido al instalador de Gluz 2

Este Instalador le guiard para completar con éxito la instalacién
de Gluz 2 en su disco dura.

Para ello, puede que necesite particionar &l disco, por lo que es
muy recomendable que haga una copia de seguridad de sus
ficheros.

Curante el particionado del disco puede que el sistema le
informe de que ha detectado un nuevo dispositivo, Esto es
normal, si no es un usuaric avanzado simplemente pulse el
botén de cancelar.

Pulze Continuar para comenzar la instalacién

Etapa 1 de 4 Continuar = Cancelar

En la segunda pantalla se le pedirdn algunos datos, como su nombre real, el nombre de usuario que desee
utilizar y su contrasefia. A la hora de escoger un nombre de usuario, suele ser habitual elegir algtin apodo
o nick, o también contracciones del nombre y apellidos. Por ejemplo, el nombre de usuario de Perico de
los Palotes podria ser ppalotes. La contrasefia debe introducirse dos veces para evitar equivocaciones al
teclearla.

Como elegir una buena contraseina: Ejemplos de malas contraseias pueden ser fechas
sefialadas (cumpleafnos propio o de un familiar, aniversarios), el nombre de una persona o una
mascota, o incluso cualquier palabra que tenga sentido por si sola.

En general se podria decir que una contrasefa es débil si se puede averiguar facilmente conociendo
ciertos datos del duefio o si figura en un diccionario de cualquier idioma.
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Una buena clave debe:

+ Tener cierta extension: mas de seis caracteres (mejor si son mas de ocho).
+ Mezclar minusculas, mayusculas y numeros.

+ No estar en ningun diccionario, ni formar parte de la sabiduria popular, ni guardar relacién con el
usuario, su trabajo...

También deberd indicar un nombre para su equipo, pues todos los sistemas de tipo Unix tienen un
nombre para distinguir unos de otros. Los documentos RFC 1178
(http://www.rfc-es.org/rfc/rfc1178-es.txt) y RFC 2100 (http://www.ietf.org/rfc/rfc2100.txt) proporcionan
algunas sugerencias y reflexiones sobre como escoger nombres adecuados.

Datos del usuario

. Instalar (=1 afx]

éQuién es usted?

£CUél es su nombre?

[Fu\ano Mengénez Zuténez l

40ué nombre desea usar para iniciar sesidn?

[fulanito ]

Si este ordenador va & ser usade por mas de una persons, deberd configurar varias cuentas
después de la Instatacidn.

Escoja una contrasefia para mantener su cuenta segura.

Pr—— l [mmmm

Introduzea la misma contraseria dos veces, para asl verificar posibles errores de tecleo.

4CUdl es el nombre de este equipa?

hal3000

Este nombre se usard para hacer visible este equipo a otros equipes de ia red.

Etapa 2 de 4 Continuar = l l Cancelar

Tras introducir esta informacion, el instalador le ayudara a preparar su disco y particionarlo. GLUZ 2.0
puede ocupar todo el disco duro y ser el tinico sistema operativo del equipo, pero también es posible
mantener el sistema que ya tenga instalado e instalar GLUZ 2.0 en otra particién. Si no tiene ninguna
particion libre, puede redimensionar las que tenga para crear espacio libre.

Reparticionando el disco
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Preparar el espacio del disco

LCEmMo desea particionar el disco?

@ Borrar el disco completo: Maestro IDE1 (hda) - 8.7 GB Maxtor 9084102
O Utilizar el espacio libre contiguo mas grande

(O Editar manualmente la tabla de particiones

&

Etapa 3 de 4 < Retroceder H Continuar = l [ Cancelar

A continuacién se le pedird que confirme todo lo que ha indicado anteriormente. Si algo no es correcto,
puede retroceder o cancelar. Si pulsa Instalar, se formateardn las particiones indicadas y GLUZ 2.0 serd
instalado en el disco duro. Dependiendo de la potencia del equipo, este proceso puede tomar entre unos
10 a 30 minutos.

Pantalla de confirmacién

Listo para instalar

Ahora se instalaré su nuevo sistema operativo con las apciones siguientes:
Detalles

Datos del usuario;

Membre completo: Fulano Mengénez Zuténez
Mombre de usuario: fulanito

AVISD:

Esta aperacidn destruird todos los datos que existan en las
particiones que haya eliminado asi como en aquellas particiones
que se vayan a formatear,

Se formatearan las siguientes particionas:
particién #1 de /devihda como ext3
particién #5 de /dew/hda como intercambio

Etapa 4 de 4 < Retroceder H Instalar l [ Cancelar

Una vez finalizada la instalacion, deberd reiniciar el equipo para arrancar el sistema instalado. Tras el
arranque, el sistema intentard conectarse a Internet para descargar las actualizaciones que pueda haber
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disponibles.
Fin de la instalacién

4 Instalacion completada

La instalacidén se ha completado, Necesita reiniciar el equipo
para poder usar la nueva instalacidn, Pusde continuar usando
este Live CO, aungue no se conservaran los cambios que
realice ni los documentos que guarde. Aseglirese de extraer el
CDO de la unidad cuando reinicie el ordenador; de otro modo,
wolverd a arrancar este Live CD en lugar del sistema recién
instalado.

[ Continuar usando el live CD ] [ RBeiniciar ahora

15.1. Eleccidn del sistema operativo de arranque

Si se instala GLUZ 2.0 en un disco duro en el que habia otro sistema operativo, aparece una pantalla en
la que se puede escoger cual de los dos quiere utilizarse para arrancar.

Eleccidén del sistema operativo de arranqgue
GNU GHUB{ wersion 0.97% lower - 523264K upper me

i i
libertad ]
bertad (récovery moded)

Use the T and 1 EElsto s
Press enter to bout the
commands beforefboot ing § c’ gffur a comma
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Para arrancar GLUZ 2.0, se selecciona y se pulsa Enter.

15.2. Inicio de Sesion

Al arrancar un sistema GLUZ 2.0 instalado en el disco duro de una computadora, se muestra una pantalla
de ingreso en la que se debe introducir el nombre de usuario con el que se quiere iniciar la sesion,
acompafiado de su contraseia.

Es recomendable crear una cuenta para cada usuario que vaya a usar el sistema, para que cada uno de
ellos tenga una configuracion propia e individualizada. Mas adelante se explicard como afiadir y eliminar
usuarios.
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Capitulo 16. Fundamentos de GNU/Linux

Este capitulo le presenta conceptos basicos que son ttiles para comenzar a administrar el sistema GLUZ
2.0.

16.1. Directorios y sistemas de ficheros

En GNU/Linux y Unix todo es un fichero. Los directorios son ficheros, los ficheros son ficheros, y los
dispositivos son ficheros. A veces a los dispositivos se les llama nodos, pero siguen siendo ficheros.

Los sistemas de ficheros de Linux y Unix se organizan en una estructura jerdrquica, de tipo drbol. El
nivel més alto del sistema de ficheros es / o directorio raiz. Todos los demds ficheros y directorios estdn
bajo el directorio raiz. Por ejemplo, /home/teresa/carta.odt muestra la ruta completa al fichero
carta.odt que estd en el directorio teresa, que a su vez estd bajo el directorio home, que por su parte
estd bajo el directorio raiz (/).

Por debajo del directorio raiz (/) hay un importante grupo de directorios comun a la mayoria de las
distribuciones de GNU/Linux. A continuacién hay una lista de los directorios que aparecen normalmente
bajo el directorio raiz (/):

« /bin - aplicaciones binarias importantes

+ /boot - Ficheros de configuracién del arranque, nicleos y otros ficheros necesarios para el arranque
(boot) del equipo.

« /dev - los ficheros de dispositivo

+ /etc - ficheros de configuracion, scripts de arranque, efc.

+ /home - directorios personales (home) para los diferentes usuarios.

« /initrd - usado cuando se crea un proceso de arranque initrd personalizado.
« /1ib - bibliotecas del sistema (/ibraries)

+ /lost+found - proporciona un sistema de "perdido+encontrado” (lost+found) para los ficheros que
existen debajo del directorio raiz (/)

+ /media - particiones montadas (cargadas) automaticamente en el disco duro y medios (media)
extraibles como CDs, cdmaras digitales, etc.

+ /mnt - sistemas de ficheros montados manualmente en el disco duro.
« /opt - proporciona una ubicacién donde instalar aplicaciones opcionales (de terceros)

+ /proc - directorio dindmico especial que mantiene informacién sobre el estado del sistema,
incluyendo los procesos actualmente en ejecucion

+ /root - directorio personal del usuario root (superusuario); también llamado "barra-root".

« /sbin - binarios importantes del sistema
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« /srv - puede contener ficheros que se sirven a otros sistemas

« /sys - ficheros del sistema (system)

« /tmp - ficheros temporales

« /usr - aplicaciones y ficheros a los que puede acceder la mayoria de los usuarios

« /var - ficheros variables como ficheros de registros y bases de datos

16.2. Permisos

Todos los ficheros de un sistema GNU/Linux tienen permisos que permiten o impiden a otros verlos,
modificarlos o ejecutarlos. El superusuario «root» tiene acceso a cualquier fichero del sistema. Cada
fichero tiene restricciones de acceso, restricciones de usuario y estd asociado a un propietario y un grupo.

Cada fichero estd asegurado por las tres capas de permisos siguientes, en orden de importancia:

+ usuario

se aplica al usuario que es el propietario del fichero
« grupo

se aplica al grupo asociado al fichero
+ otros

se aplica a todos los demds usuarios

Los permisos reales estdn dentro de cada uno de los tres conjuntos de permisos. Los permisos, junto con
los distintos modos en que afectan a los ficheros y a los directorios, se describen a continuacion:
« lectura

los ficheros pueden ser visualizados/abiertos

el contenido del directorio se puede visualizar

« escritura

los ficheros se pueden modificar o eliminar
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el contenido del directorio se puede modificar
- ejecucion
los ficheros ejecutables se pueden arrancar como un programa

se puede entrar en los directorios

Para ver y editar los permisos de ficheros y directorios, abra el Menu del sistema—Carpeta
personal, pulse con el botén derecho en un fichero o un directorio, y seleccione Propiedades. Los

permisos se encuentran bajo la pestafia Permisos que le permite editar todos los niveles de permisos, si

usted es el propietario del fichero. La configuracién de permisos avanzados (como en la pestaiia
Permisos avanzados ) queda fuera del alcance de esta gufa.

16.3. Consola

Trabajar con la linea de érdenes no es una tarea tan desalentadora como muchos pudieran pensar. No se
requieren conocimientos especiales para usar la linea de érdenes, pues es un programa como otro
cualquiera. La mayoria de las acciones realizadas en GNU/Linux pueden llevarse a cabo usando la linea
de 6rdenes. Aunque existen herramientas graficas para la mayoria de programas, a veces esto no es
suficiente. Entonces es cuando la linea de 6rdenes cobra su utilidad.

La terminal es llamada a menudo la linea de 6rdenes, el «prompt», o el «shell». Antes, éste era el inico
método por el cual el usuario interactuaba con la computadora; sin embargo, muchos usuarios de
GNU/Linux encuentran mds rapido el uso de la terminal que un método grafico e incluso hoy dia tiene
algunas ventajas. Aqui aprenderd como usar la terminal.

El uso original de la terminal era como administrador de ficheros y de hecho todavia es usado con este
fin. Usted puede usar la terminal como un navegador de ficheros para administrar sus ficheros y deshacer
los cambios realizados.

16.3.1. Iniciando la consola

La aplicacién Konsole se puede iniciar seleccionando Menli K—Sistema—Programa de terminal.
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16.3.2. Ordenes comunes

Ver directorios: Is

La orden Is (LiSta) muestra los ficheros diferenciados por colores y texto con formato

Crear directorios: mkdir nombre del directorio

La orden mkdir (del inglés MaKeDIRectory) crea un directorio.

Cambiar de directorio: ¢d /directorio/ubicacidn
La orden cd (Cambiar de Directorio) cambia de su directorio actual a cualquier directorio
especificado.
Copiar ficheros/directorios: cp nombre _de_ fichero o _directorio de origen
directorio o fichero de destino
La orden cp (CoPiar) copia los ficheros que usted indique. La orden cp -r copia cualquier directorio
que usted indique.
Eliminar ficheros/directorios: rm el nombre del fichero o directorio.
La orden rm (del inglés ReMove, eliminar) borra el fichero con el nombre especificado. La orden
rm -r borra el directorio especificado junto con todo su contenido.
Mover/Renombrar ficheros/directorios: mv fichero o directorio

La orden mv (MoVer) mueve/renombra el fichero o directorio indicado.

Buscar ficheros/directorios: locate nombre del fichero o directorio

La orden locate busca cualquier fichero especificado. Emplea un indice de los ficheros que hay en su
sistema para acelerar la biisqueda. Para actualizar este indice, ejecute la orden sudo updatedb. Esta
orden se ejecuta de manera automdtica cada dia si deja su computadora encendida. Para ejecutarlo
se requieren privilegios de administrador (véase Capitulo 17).

También puede emplear comodines para encontrar uno o mas fiheros, como «*» (para todos los ficheros)
0 "?" (para encontrar un caricter).

16.3.3. Cambiar a modo Consola

El método habitual para acceder a la linea de 6rdenes en GLUZ 2.0 es iniciando una sesion de terminal
(véase Seccion 16.3.1, arriba), pero a veces es Util entrar en la auténtica consola:

1. Use la combinacién de teclas Ctrl-Alt-F1 para pasar a la primera consola.

2. Pararegresar al modo Escritorio, use el siguiente atajo de teclado: Ctrl-Alt-F7.

Nota: Existen seis consolas disponibles. Para acceder a cada una de ellas use las combinaciones
entre Ctrl-Alt-F1 y Ctrl-Alt-F6.
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16.3.4. Desactivar el pitido en el modo Terminal

1. Inicie una sesi6n de Konsole, seleccionando Meni K— Sistema——Programa de terminal.

2. Preferencias— Timbre—Ninguno

16.4. Edicion de texto

Todas las configuraciones y opciones en GNU/Linux se almacenan en ficheros de texto. A pesar de que
es posible editar las configuraciones a través de la interfaz gréfica, en ocasiones puede que tenga que
editarlas a mano. Kate es, por omision, el editor de texto de GLUZ 2.0, que puede lanzarse
seleccionando Menu K— Utilidades— Editor de texto avanzado.

Si necesita usar un editor de texto en modo consola, puede emplear nano, un editor de texto de uso
sencillo. Cuando lo ejecute desde la linea de 6érdenes, emplee siempre la siguiente orden para evitar que
el editor introduzca saltos de linea:

nano —w

Para més informacion sobre cémo usar nano, vea la guia en el wiki
(https://wiki.ubuntu.com/NanoHowto).

Existen otros cuantos editores para terminal disponibles en GLUZ 2.0; entre los conocidos estin VIM y
Emacs (los pros y contras de cada uno de ellos son objeto de discusiones amistosas en la comunidad
GNU/Linux). Su uso es bastante mas complejo que el de nano, aunque también son mucho mds potentes.
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En los sistemas GNU/Linux hay un superusuario llamado root que es quien tiene acceso a la
administracién del sistema. Los usuarios normales no tienen este acceso por razones de seguridad. Sin
embargo, GLUZ 2.0 no incluye el usuario root. En su lugar, se da acceso administrativo a usuarios
individuales, que pueden utilizar la aplicacién sudo para realizar tareas administrativas. La primera
cuenta de usuario que cred en su sistema durante la instalacién tendrd, de forma predeterminada, acceso
a sudo. Puede restringir y permitir el acceso a sudo a los usuarios con el panel de control Usuarios y
grupos (consulte Seccion 23.3.1 para mds informacion).

Cuando ejecute una aplicacién que requiera privilegios de administrador, sudo le pedird que escriba su
contrasefa de usuario normal. Esto asegura que aplicaciones incontroladas no puedan dafiar su sistema, y
sirve como recordatorio de que estd a punto de realizar acciones administrativas que requieren que se
preste atencion.

Aviso

Tenga cuidado cuando realice tareas administrativas. jPodria dafar su sistema!

Tradicionalmente, los sistemas GNU/Linux se han administrado desde la linea de 6rdenes. Hoy en dia,
los entornos de escritorio modernos como KDE proporcionan interfaces gréaficas para llevar a cabo todas
las tareas administrativas usuales de manera facil y comoda.

Para usar sudo en la linea de 6rdenes, simplemente escriba sudo antes de la orden que desee ejecutar.
Sudo le pedira su contrasefia.

Sudo recordara su contrasefia durante un periodo de tiempo (predeterminado a 15 minutos). Esta
caracteristica se disefié para permitir a los usuarios realizar varias tareas administrativas sin tener que
escribir su contrasefia cada vez.

Otros trucos para usar sudo:

« Para utilizar una consola de superusuario (root), escriba sudo -i en la linea de 6rdenes.

+ Todas las herramientas graficas de configuracién predeterminadas de GLUZ 2.0 ya usan sudo, asi que
si es necesario se le preguntard su contrasefia a través de kdesu, una interfaz de usuario grafica para
sudo.

+ Para mds informacion sobre el programa sudo y la ausencia de un superusuario en GLUZ 2.0, lea la
pagina de sudo (https://wiki.ubuntu.com/RootSudo) en el wiki de Ubuntu.
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17.1. Iniciar un programa manualmente con privilegios
de superusuario

A veces es necesario ejecutar un programa con privilegios de superusuario. Esto es sencillo con la
ventana Ejecutar orden.

Aviso

Por favor, tenga cuidado cuando ejecute aplicaciones con privilegios de
superusuario, ya que puede dafar su sistema.

1. Abra el didlogo Ejecutar orden pulsando: Alt-F2.

2. Escriba el nombre del programa que desea ejecutar, precedido de kdesu y pulse Intro. Por ejemplo,
para lanzar el gestor de ficheros Konqueror con privilegios de root, escriba kdesu konqueror.
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18.1. Routers ADSL

Todos los médems PPOE y ADSL que usan ethernet para conectarse estdn soportados por GLUZ 2.0
(incluso algunos que usan USB). Para routers ADSL, simplemente conéctelo, configure el router segtin
las instrucciones de su ISP y configure la red en GLUZ 2.0. Para mds informacién acerca de los médems
PPPOE, véase ADSLPPoE (https://wiki.ubuntu.com/ADSLPPPoE) en el Wiki de Ubuntu.

18.2. Winmodems

Hay un tipo de médems que no son auténticos médems, sino que estan disefiados para que usen recursos
de un PC con MS Windows. La mayoria de los winmodems no estdn soportados por omisiéon en GLUZ
2.0, pero es posible encontrar drivers que permitan el uso de dichos médems. Lo primero que necesita es
averiguar qué chipset usa su winmodem:

wget —-c http://linmodems.technion.ac.il/packages/scanModem.gz
gunzip -c scanModem.gz > scanModem

chmod +x scanModem

sudo ./scanModem

kate Modem/ModemData.txt

Compruebe lo mostrado por Kate: deberia mostrar qué chipset usa su médem. Una vez sepa qué chipset
tiene, vea SettingUpModems (https://wiki.ubuntu.com/SettingUpModems) y siga las instrucciones para
su modelo de médem.

18.3. Tarjetas inalambricas

Muchas tarjetas de red son detectadas automaticamente por GLUZ 2.0 durante la instalaciéon. Puede que
algunas tarjetas no funcionen con GLUZ 2.0 sin hacer antes algunas modificaciones. Si éste es su caso,
eche un vistazo a la Guia de solucién de problemas con inaldmbricas
(https://wiki.ubuntu.com/WirelessTroubleshootingGuide) dentro del Wiki de Ubuntu, que es un recurso
estupendo para solucionar problemas con tarjetas inaldmbricas.

Utilice el asistente wlassistant desde mend K—Internet— Gestor de red inalambrica para
configurar la conexion a la red wireless que desee.
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Toda la informacién relacionada con las redes inaldmbricas en GLUZ 2.0 estd recopilada en La Central
de redes inaldmbricas (https://wiki.ubuntu.com/WifiDocs), dentro del Wiki de Kubuntu.

18.3.1. Listar los dispositivos inalambricos

1. Para ver un listado de los dispositivos PCI:
lspci -v
2. Para ver un listado de los dispositivos USB:

lsusb -v

18.3.2. Autoconfiguracién de eduroam-web

GLUZ 2.0 incluye un sistema de autenticacién automadtica para la red inaldmbrica de la Universidad
eduroam-web. Esta aplicacién se autoconfigura a partir de los datos introducidos en el configurador de
GLUZ 2.0 y autentica nuestra conexién cuando se arranca en una zona con cobertura de esta red.

18.4. Conectar a Internet

Para conectar a Internet, haga lo siguiente:

1. Si tiene un mdédem o una conexién ADSL, 1éase antes la seccidn anterior.
Menu K—Preferencias del sistema— Configuraciones de Red

Pulse en Modo administrador... e introduzca su contrasefia para obtener permisos de administrador.

Sl

Vaya a la solapa Interfaces de red. Seleccione de la lista la interfaz que va a configurar y pulse el
botén Configurar interfaz.

5. Introduzca los datos relevantes para la conexién, como: direccién IP por DHCP o estética, o el
nombre de la red inaldmbrica (en el caso de una interfaz de conexién inaldmbrica). Pulse Aceptar
para aceptar los cambios.

6. A veces, puede que sea necesario que configure los pardmetros para los servidores DNS ("Domain
Name System", o Sistema de Nombres de Dominio). De ser asi, seleccione la solapa Sistema de
Nombres de Dominio para afiadir, editar o eliminar las entradas en la lista de Servidores DNS.

Para activar o desactivar conexiones de red, haga lo siguiente:

1. Menu K—Preferencias del sistema— Configuraciones de Red

2. Pulse en Modo administrador... e introduzca su contrasefia para obtener permisos de administrador.
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3. Seleccione la solapa Interfaces de red. Seleccione de la lista la interfaz a activar/desactivar y pulse
el botén de Activar Interfaz o el de Desactivar Interfaz.

18.5. Buscar equipos en la red

1. Para ver los equipos que se encuentran en la red, seleccione Menu del sistema—Lugares
remotos.

2. Quiz4 tenga que introducir un nombre de usuario, una contrasefia y un nombre de dominio. Puede
obtener todos ellos del administrador de su red.

Nota: Los PC con sistemas Windows que compartan ficheros en una red local se encuentran en
Compatrticiones Samba.
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adicionales

El instalador de aplicaciones adicionales le permite instalar a través de Internet algunas aplicaciones que
a pesar de ser de uso comun no han sido incluidas en GLUZ 2.0, ya sea por problemas de espacio o de
licencias. El instalador le permite instalar dos tipos de aplicaciones:

« aplicaciones privativas de distribucion gratuita, como la maquina virtual de Java de Sun, o el
complemento de Macromedia Flash. Antes de instalarlas debe asegurarse de que estd conforme con su
licencia, que puede consultar en la pigina web oficial de la aplicacion.

- aplicaciones libres que no se han incluido en el CD-ROM por la limitacién de espacio de éste, y que
pueden resultar utiles para un gran nimero de usuarios

Instalador de aplicaciones adicionales

o) Instalar aplicaciones adicionales

Con el instalador de aplicaciones adicionales podra instalar aplicaciones privativas {no
libres} cominmente utilizadas y aplicaciones libres no contenidas en el CD/DVD.

Aplicaciones privativas

Fuentes de MS

Fuente Ibarra (Creada en la UZ)

La instalacion de aplicaciones privativas
conllewa la aceptacion de sus licencias,

que pueden encontrarse en sus respectivas
paginas web.

Aplicaciones libres
Seleccion Gluz2 para Multimedia Ejemplos de cultura libre (misica, ...}
Seleccion Gluz2 para Humanidades
Seleccion Gluz2 para Ciencias Trermulous (Juego basado en Quake III)
Seleccion Gluz2 para Ingenieria

Seleccion Gluz2 de Juegos Mozilla Firefox v Thunderbird

Hota: Cuando pulse instalar se le pedira la contrasefia de usuario. Cancelar Instalar

Para instalar aplicaciones, seleccione Menu K—Utilidades—Instalador de aplicaciones. A
continuacién, simplemente marque las casillas de verificacién de las aplicaciones que desee, y pulse el
botén Instalar. Al poco tiempo, aparecerd una barra de progreso que le indica el porcentaje de la
instalacién que ya se ha completado. Tenga en cuenta que la barra permanecera parada durante la
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descarga de las aplicaciones y éste puede ser un proceso largo. Cuando termine la instalacién puede
mostrar detalles para comprobar que la instalacidn ha funcionado correctamente, y salir pulsando
Terminar.
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programas

Este capitulo es una guia completa sobre cémo afiadir, eliminar y actualizar aplicaciones en un sistema
GLUZ 2.0.

20.1. Introduccion

Hay varios métodos para gestionar sus aplicaciones en GLUZ 2.0. Para afiadir o eliminar aplicaciones,
necesitard usar un gestor de paquetes. En este capitulo se describen los siguientes gestores de paquetes:

« Afadir/eliminar programas - éste es el método mas sencillo de gestionar los programas.
» Adept - este programa grafico le proporciona un modo avanzado de gestionar los programas.

« APT - es un potente programa de la linea de érdenes para gestionar programas.

No todos los programas disponibles para GLUZ 2.0 estdn disponibles por omisién en los gestores de
paquetes. Para aumentar la cantidad de programas disponibles para su instalacion a través de los gestores
de paquetes, deberd afiadir repositorios adicionales. Esto también se explica en este capitulo.

Nota: Tan sélo podra tener un gestor de paquetes ejecutandose al mismo tiempo. Por ejemplo, si
esta ejecutando Afiadir/eliminar programas e intenta lanzar Adept, fallara dando un error. Cierre la
aplicacion activa antes de volver a lanzar la nueva.

20.2. Anadir/eliminar programas

Afadir/eliminar programas es un método grafico sencillo para instalar y eliminar aplicaciones en GLUZ
2.0. Para lanzarlo seleccione Menli K—Afadir/eliminar programas.

Nota: La ejecucién de Afadir/eliminar programas requiere privilegios de administrador (véase
Capitulo 17).

Afiadir/eliminar programas
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Adept Editar Ver Preferencias Ayuda
Search: [ ][KDE |v] Show: [] unsupported, [] proprietary software,
g) [«]] application (Multimedia) (] knid
Package: kmid
Games 0 Juk
@ Music Player MiDlfkaraoke player for KDE
. — This package provides a MIDI and
- K3b
Graphics @ karacke player for KDE.
CD writing program
@ i This package is part of KDE, as a
KAudioCreator component of the KDE multimedia
Internet @ dule. see the 'kde'
Frontend for audio file creation iy Iue. serihe ,e
and 'kdemultimedia’ packages for more
information.
Multimedia
@ KMix
office [v] dﬂ)) )
. Sound Mixer
O KRec
0@ e
Others Recording Toaol
% @ . Kaff.elne @
Settings “ersion 0.7.1
[ Aplicar cambios ” Descartar cambios y salir

Install 1, upgrade 0, remove 0 | 1035 installed, 0 upgradable, 18932 available | download: 263K, installation: 900K

Para instalar nuevas aplicaciones, seleccione la categoria a la izquierda y marque la casilla de las
aplicaciones que desee instalar. Pulse Aplicar y los programas seleccionados se descargaran e instalardn
automadticamente, asi como cualquier aplicacion adicional que fuera necesaria. La seleccién por omisién
estd limitada a la suite de KDE, pero se pueden instalar las aplicaciones de GNOME seleccionandolas en
el menu desplegable de la parte superior.

También puede, si conoce el nombre del programa que desea, usar la herramienta Buscar que se
encuentra en la parte superior.

A diferencia de otros sistemas operativos, instalar un programa en GLUZ 2.0 no requerird reiniciar el
sistema, sino que podrd empezar a usarlo inmediatamente.

Puede instalar software de repositorios adicionales activando las casillas Mostrar: sin soporte y Mostrar:
software privativo si estan habilitados en su lista de repositorios. Para mds informacion, vea Seccién
20.6.

20.3. El gestor de paquetes Adept

Adept es una interfaz grafica de KDE que permite usar ficilmente el sistema de gestiéon de paquetes APT.
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Para iniciar Adept seleccione Menl K— Sistema——Administrador de paquetes, o bien introduzca
en la linea de 6rdenes kdesu adept.

Ambos métodos requieren que introduzca su contrasefia. Esto le premitird ejecutar Adept con priviliegios
de administrador, que son necesarios para llevar a cabo las operaciones solicitadas. Por ello se
recomienda usar Adept con cautela, pues un uso inadecuado podria llevar a la eliminacién, borrado o
corrupcion de paquetes de software necesarios para conservar la integridad del sistema.

Para obtener més ayuda sobre el uso de Adept, refiérase por favor al Manual de Adept
(help:/adept/index.html).

20.4. APT

APT (Advanced Packaging Tool, Herramienta Avanzada de Paquetes) es un potente sistema de gestion de
paquetes, en el que se basan los programas graficos Afiadir/eliminar programas y Adept. APT maneja
automadticamente las dependencias y realiza otras operaciones sobre los paquetes del sistema para
permitir la instalacién de los paquetes seleccionados.

Nota: La ejecucién de APT requiere privilegios administrativos (véase Capitulo 17).

Algunas 6rdenes de uso comtn con APT:

« Instalar paquetes: sudo aptitude install nombre del pagquete

- Eliminar paquetes y sus ficheros de configuracién: sudo aptitude purge nombre del paquete
« Buscar paquetes: apt—cache search palabra clave

« Obtener listas actualizadas de los paquetes disponibles: sudo aptitude update

« Modernizar el sistema con las actualizaciones disponibles: sudo aptitude dist-upgrade

« Ver més 6rdenes y opciones: aptitude help

Sugerencia: Para mas informacion acerca del uso de APT, lea el exhaustivo Manual del Usuario de
Debian APT (http://www.debian.org/doc/user-manuals#apt-howto).

20.5. Instalacion manual de programas

Aunque el método predilecto para la instalaciéon de programas es por medio de los gestores de paquetes
descritos en Capitulo 20, también puede descargar e instalar ficheros de paquete individuales que
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contengan software. Hay muchos tipos distintos de ficheros de paquete para GNU/Linux. La mayoria de
ellos estdn asociados con gestores de paquetes de distribuciones de GNU/Linux especificas.

Si encuentra una aplicaciéon empaquetada que desee instalar, le recomendamos que compruebe antes si
existe un paquete de la aplicacion nativo para GLUZ 2.0, disponible mediante un gestor de paquetes, e
instalar esa version en lugar de la otra. Esto le garantiza que el programa serd completamente compatible
con su sistema. Si no existe tal paquete disponible mediante el gestor de paquetes, puede instalarlo
manualmente. El proceso de instalaciéon dependera del tipo del fichero de paquete.

20.5.1. Instalar/desinstalar ficheros .deb

Los ficheros de paquete asociados con GLUZ 2.0 tienen el sufijo .deb debido a la estrecha relacion de
GLUZ 2.0 con la distribucién Debian GNU/Linux. Puede descargar e instalar ficheros .deb individuales.
Para ello, necesitard permisos de administrador (véase Capitulo 17).

1. Parainstalar un fichero .deb, simplemente pulse con el botén derecho del ratén sobre el fichero .deb,
y seleccione MenU de paquetes de Kubuntu—Instalar paquete.

2. Otra manera de instalar un fichero .deb es abriendo una terminal y tecleando: sudo dpkg -i
fichero de paquete.deb

3. Para desinstalar un fichero .deb, eliminelo usando Adept, o teclee: sudo apt-—get remove
nombre del paquete

20.5.2. Conversion de ficheros .rpm a ficheros .deb

Otro tipo de ficheros de paquete son los ficheros del gestor de paquetes de Red Hat (Red Hat Package
Manager que tienen el sufijo .rpm). No se recomienda instalarlos en un sistema GLUZ 2.0. En la
mayoria de los casos, estd disponible un paquete .deb nativo para GLUZ 2.0. Atin con todo, si fuera
absolutamente necesario, se puede convertir un fichero .rpm en un paquete .deb usando el programa alien.

1. Instale el programa alien (vea Capitulo 20).

2. Ejecute la siguiente orden en una terminal, con privilegios de administrador: sudo alien
fichero de paquete.rpm

20.5.3. Instalar a partir del codigo fuente

Los ficheros con extension .tar.gz o .tar.bz2 son ficheros de paquete conocidos como tarballs o paquetes
de cddigo fuente, muy usados en GNU/Linux. Si no hay ningtin paquete nativo para GLUZ 2.0 en
ninguno de los repositorios, puede probar a compilar el paquete a partir de cédigo fuente. Para
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orientaciones de como compilar software, consulte la pdgina Compilacién de software
(https://wiki.ubuntu.com/CompilingSoftware) en el wiki de Ubuntu.

20.6. Gestion de los repositorios

Hay miles de programas disponibles libremente para su instalaciéon en GLUZ 2.0. Estos programas se
almacenan en archivos de software (repositorios y se ponen a disposicion publica a través de Internet.
Esto hace que resulte muy sencillo instalar nuevos programas en GNU/Linux, ademas de muy seguro,
pues cada programa que instale estard compilado especialmente para GLUZ 2.0 y es comprobado antes
de la instalacion. Para organizar el software, los repositorios de GLUZ 2.0 estdn divididos en cuatro
grupos: Main, Restricted, Universe, y Multiverse.

El criterio empleado para determinar qué software va en cada categoria se basa en dos factores:

« El nivel de soporte que los equipos de desarrollo de software proporcionen para el programa.

« Lo bien que se ajuste el programa a la filosofia del software libre
(http://www.ubuntu.com/ubuntu/philosophy).

Main
Contiene tnicamente software libre y que ademads reciben soporte de Kubuntu (actualizaciones de
seguridad, etc).

Restricted

Incluye software que no es libre, pero al que Kubuntu proporciona soporte por ser de uso comdun.
Un ejemplo son los controladores para tarjetas graficas que proporcionan algunos fabricantes.

Universe

Contiene infinidad de programas libres de todo tipo. El uso de algunos de estos programas puede
estar restringido en algunos paises. El usuario debe procurar no violar las leyes de su pais. Estos
paquetes son mantenidos por un grupo de voluntarios llamado Masters of the Universe, pero no
reciben soporte oficial de Kubuntu.

Multiverse

Contiene software que no es libre, o que es ilegal en algunos paises por cuestiones de patentes de
software. El usuario lo usa bajo su propia responsabilidad.

Usando Adept podria indicarle al sistema las direcciones de mds repositorios, o suprimir alguna de las
que conoce. Hay mas informacién sobre los Repositorios disponible en el sitio web de Ubuntu
(http://www.ubuntu.com/ubuntu/components).
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20.7. Actualizaciones

A veces los desarrolladores de Kubuntu publican actualizaciones de mejoras y seguridad para las
aplicaciones y los paquetes del sistema Kubuntu (y por ende de GLUZ 2.0).

Cuando haya disponible alguna de estas actualizaciones, GLUZ 2.0 le informar4 con un icono rojo de
advertencia en la bandeja del sistema. Para actualizar su sistema, pulse el icono rojo, introduzca su
contrasefia y pulse Obtener la lista de actualizaciones.

El Actualizador Adept mostrard la lista de actualizaciones disponibles: para descargar e instalar estas
actualizaciones pulse en Aplicar actualizaciones. GLUZ 2.0 procedera a descargar e instalar las
actualizaciones disponibles desde Internet.

Cuando el Actualizador Adept haya terminado de actualizar su sistema, cierre la ventana emergente
pulsando el botén Salir.

Nota: Después de instalar algunas actualizaciones importantes, puede ser necesario reiniciar su
equipo. En ese caso, GLUZ 2.0 le informara mediante una ventana emergente y un icono en la
bandeja del sistema.
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Una importante caracteristica de GLUZ 2.0 es hasta que punto puede personalizar el sistema. Gracias a
la libertad del software libre, todo se puede cambiar, desde el fondo del escritorio al tipo y tamafio de
letra usado o el menu K.

21.1. Personalizacion del escritorio

Pulsando con el botén derecho del ratén sobre el escritorio aparece un menud emergente, una de cuyas
opciones es Configurar escritorio. Obtendrd una ventana con cinco secciones diferentes: Fondo,
Comportamiento, Escritorios multiples y Salvapantallas.

Configuracién del tapiz de fondo

Modificacion de las preferencias del fondo

Configuracion para el escritorio: [Tcdos los escritorios |v]

~Fondo

() Ninguna imagen

Comportamiento

@ Imagen: [Verde suave

@ () Presentacidn:

Escritorios multiples

@ —Opciones :—

Salvapantallas

Posicidn: [Escalado

Colores: [Plano

I | Spciones avanezdas |
L

[ Obtgnernueuostapices l

Mezcla: [Sin mezcla |v|

[@ Ayuda H Predeterminado i [\\/ Aceptar HV’ Aplicar Hs@ Cancelar

GLUZ 2.0 incluye varias imédgenes de fondo de escritorio, que puede seleccionar de la lista desplegable.
También puede usar sus propias imdgenes, o descargar mds tapices de KDE.org pulsando el botén
Obtener nuevos tapices, que se encuentra en la parte derecha de la ventana.

La siguiente seccién le permite personalizar algunas opciones del escritorio: poner iconos en el
escritorio, una barra de menu en la parte superior de la pantalla, el comportamiento del ratén, que el
icono de los documentos muestre una previsualizacidn en miniatura de su contenido, etc.
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Seguramente en mas de una ocasion haya tenido varias ventanas y aplicaciones abiertas a la vez, con lo
que el escritorio se le quedé pequefio, y habria deseado disponer de una pantalla mas grande o de varios
monitores. GLUZ 2.0 proporciona escritorios virtuales (cuatro por omision, pero puede tener mas si asi
lo desea). En cada escritorio virtual puede tener las aplicaciones y ventanas que desee, probablemente
organizadas por tipo de tarea: en un escritorio los programas de Internet, en otro los de ofimética, etc.

Puede pasar de un escritorio virtual a otro pulsando la combinacién de teclas Ctrl-F1, Ctrl-F2, etc, o
bien utilizando el minipaginador del panel (el cuadrante con nimeros del 1 al 4). Cada escritorio puede
tener un fondo de pantalla diferente.

En la seccién Salvapantallas puede elegir el salvapantallas que desee (o uno aleatorio), cudnto tiempo
debe tardar en dispararse, y si hace falta introducir la contrasefia para desbloquearlo.

En el panel de control Apariencia puede realizar mds cambios, como colores, iconos, etc. El escritorio de
GLUZ 2.0 se puede personalizar en tantos aspectos que no habra dos usuarios con escritorios idénticos.

21.2. Personalizacion del panel

El panel que se encuentra en la parte inferior del escritorio se llama Kicker. Ademds de contener iconos
para lanzar aplicaciones como Konqueror y Kontact, el Kicker también puede ejecutar miniaplicaciones
embebidas, como el reloj o la barra de tareas, que se ejecutan dentro del Kicker.

Pulsando con el botén derecho del ratén sobre el panel y seleccionando la opcién correspondiente en el
menu emergente puede afiadir nuevos accesos directos a aplicaciones, nuevas miniaplicaciones, o
eliminar alguno de los elementos de las que ya hay. También puede cambiar la ubicacién de un elemento
del panel pulsando sobre él con el botén central del ratén y arrastrandolo hasta su nueva posicion.

21.3. Edicion del menu K

Tras instalar una aplicacién, normalmente ésta aparece en el submend adecuado del menud K. Con el
Editor de mentis de KDE puede personalizar sus menus afiadiendo entradas para las aplicaciones que no
aparezcan automaticamente tras su instalacién, cambidndolas de sitio o elimindndolas del mend.

Editor del menu K
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Archivo  Editar  Preferencias  Ayuda

% — 400

v &P Ciencia y matemdticas
¥-CDebian

MNombre: wrMaxima
¥ ¥, Desarrollo 1
v S Entretenimientos educativos Descripcion: |Interfaz al sistema algebraico n Yy
¥ [B ciencia ) - - -
y B Herramientas Comentario: \wWidgets interface for CAS maxima
¥ D Idiomas Comando: wrmaxima (&

= ) Matematicas
v| Habilitar lanzamiento de retroalimentacién

Interfaz al sistema algeb

i RKWard Colocar en la bandeja del sistema
¥ CAMiscelanea
¥ ¥ Graficos
¥ € internet Ruta de trabajo: &

¥ g2)uegos

¥ &)Multimedia

¥ g Oficina

¥ @5 Preferencias

v JB sistema

v [ Utilidades

¥ @ Objetos perdidos
y AfRadirfeliminar programas
& ryuda
(2, Buscar archivos/carpetas
& Preferencias del sistema

Ejecutar en terminal

Ejecutar como otro usuario

Tecla de acceso rapido actual:

Para afiadir una nueva entrada al menu:

Desbloquee los paneles pulsando con el botén derecho del ratén sobre cualquier punto del panel y
seleccionando Desbloquear paneles en el ment emergente.

Abra el Editor de mends de KDE pulsando con el bot6n derecho derecho del ratén el Menu K'y
seleccionando Editor de menu.

En el panel izquierdo del Editor de mentds de KDE, elija el subment en el que desea colocar la
nueva entrada. Observard que la lista contiene mds submends de los que aparecen en el menu K.
Esto se debe a que en el ment no se muestran los subments vacios.

Seleccione Archivo—Nuevo elemento.... En la ventana Nuevo elemento, elija un nombre. A
continuacién afiada los campos Descripcién, Comentario y Orden asociados. Elija un icono
pulsando en Icono. La Orden corresponderd normalmente con el nombre del paquete, Nombre es
el que se mostrard en el menud y el Comentario aparecerd al lado de la entrada del mend. Por
omisién los iconos se seleccionan del directorio /usr/share/pixmaps, aunque pueden
seleccionarse de cualquier lugar del sistema de ficheros.

Para cambiar el orden de las entradas en el mend, pinche y arrastre la entrada en la ventana del Editor de

menus de KDE.
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Aunque GLUZ 2.0 funciona por omisién en castellano, estd preparado para funcionar en muchisimos
otros idiomas (catalan, drabe, japonés, esperanto...). Si tiene buenos conocimientos de inglés, puede
colaborar en la traduccién de software libre a su idioma.

Para instalar las traducciones de otro idioma, seleccione Menli K— Sistema—Soporte de idiomas.
A continuacién, marque la casilla de las traducciones que desee instalar, seleccione el idioma que desee
usar por omision, y pulse el botén Aplicar. Debera cerrar la sesién y volver a entrar para que los cambios
surtan efecto.

Si ademads necesita cambiar la disposicién del teclado, etc, vaya a Meni K—Preferencias del
sistema—Regional y accesibilidad— Pais/Region e idioma.
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En las Preferencias del sistema puede configurar el sonido, las cuentas de usuario, el comportamiento
del ratén, las opciones de red, etc. Puede lanzarlas seleccionando Meni K—Preferencias del
sistema. En las ocasiones en que los cambios a efectuar efecten a todos los usuarios del sistema, debera
entrar en el modo de administracidn, para lo que se le pedird que introduzca su contrasefia.

Preferencias del sistema

@ /o E» Buscan
3 Personal
B B & @B @O » 44 @
Apariencia Panel Escritorio Cuenta del Regional y Seguridad y Sonidos y Componentes
usuario Accesibilidad privacidad multimedia de KDE
& Hardware
: . L. | ! 3
Jd = = & 2 =
Teclado Raton Impresoras Laptops & Camara digital Dispositivos de Pantalla
Power almacenamient

]

& Internet y Red

6 =@ 8 8 =

Bluetoath Compartir Conexiones  Buscadoer de Parametros de
senvicios red

@¥ Administracion del sistema

@ B G mx A &

Administrador Discoy Fechayhora Instalador de  Servicios del Usuarios y
de acceso sistemas de fuentes sistema grupos
archivos

Las Preferencias del sistema estan divididas en cuatro secciones: Personal, Hardware, Internet y
red y Administracion del sistema. Para volver a la pantalla principal tras entrar en alguno de los
paneles de control, no cierre la ventana, sino pulse Mostrar todo.

23.1. Personal

Los cambios que haga en esta seccidn solamente le afectaran a usted. Puede cambiar el aspecto de las
ventanas, la coleccién de iconos, los tipos de letra, el comportamiento del panel, el mend K, las opciones
del escritorio, su informacién personal, la disposicién del teclado y el idioma, etc.
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23.2. Hardware

En esta seccion se puede cambiar las funciones del ratdn, el control de energia y otras tareas relativas al
hardware.

Algunas impresoras son detectadas automaticamente por GLUZ 2.0. Para afiadir una que no lo sea, entre
en el panel Impresoras y seleccione Afladir—Afadir impresora/clase..., con lo que se ejecutard el
Asistente de instalacion de impresoras.

KDE utiliza sistema de impresion CUPS (Common UNIX Print System), que puede imprimir a una
impresora local, de red, o incluso a una impresora compartida por un servidor de impresion MS
Windows.

Hay algunas impresoras que necesitan ser configuradas. Busque en la base de datos que hay en
LinuxPrinting.org (http://www.linuxprinting.org/) o visite la pagina Impresoras del wiki de Ubuntu
(https://wiki.ubuntu.com/HardwareSupportComponentsPrinters) para mds informacion sobre su
impresora.

En el panel Pantalla puede gestionar la resolucién del entorno grifico, asi como el uso simultdneo de
varios monitores, etc.

23.3. Administracion del sistema

23.3.1. Usuarios y grupos

Para afiadir usuarios o grupos a su sistema, puede emplear el panel de control Usuarios y grupos.

Nota: Tendra que cambiar a «Modo administrador» para poder realizar cambios en los usuarios y
grupos.

Para afiadir un nuevo usuario, pulse en Nuevo..., rellene los datos y pulse OK. Para editar las
propiedades de cada usuario, pulse el botén Cambiar... que esté en la ventana principal Usuarios.

Para afiadir un nuevo grupo, seleccione la solapa Grupos y pulse en Nuevo.... Escoja un nombre para el
nuevo grupo y si lo desea, cambie el valor (elegido por omisién) de IDentificador de grupo. Si intenta
asignar un |IDentificador de grupo que esté siendo usado, el sistema mostrard una advertencia.

Puede afadir usuarios al grupo recién creado seleccionando un usuario del mend de la izquierda y
pulsando en el botén Afiadir. Eliminar un usuario de un grupo es tan sencillo como afiadirlo: seleccione
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el usuario en el mend de la derecha y pulse en Eliminar. Cuando haya terminado, pulse Aceptar y el
nuevo grupo (con sus usuarios, si los introdujo) se habra creado.

Para editar las propiedades de un grupo, desde la ventana principal Grupos elija el nombre de un grupo
y pulse en el botén Modificar...

Para eliminar un usuario o un grupo del sistema, seleccione el usuario o grupo que desea borrar y pulse
Eliminar...
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Capitulo 24. Dudas habituales

24.1. Ejecutar programas automaticamente cuando KDE
se inicia

1. Laforma mads sencilla de ejecutar programas automaticamente cuando se inicia KDE es usando la
caracteristica de KDE llamada Administrador de sesiones. Usted puede configurar KDE para que se
inicie exactamente como desee cada vez que entre en su sesion.

2. Elija Meni K—Preferencias del Sistema——Cuentas de usuario. Pulse el bot6n del
Administrador de sesiones, a la izquierda. Asegiirese de que la casilla Restaurar manualmente
la sesi6n guardada est4 activada.

3. Ejecute todas las aplicaciones que desee tener en ejecucion cada vez que inicie sesion. Una vez que
todo esté como buscaba, seleccione Menli K—Guardar sesion. Cada vez que inicie KDE,
volvera a esta configuracién.

4. Otra forma de conseguir esto es haciendo una copia de la entrada de la aplicacién que desea
autoiniciar desde /usr/share/applications al directorio ~/.kde/Autostart

24.2. Iniciar sesion en KDE automaticamente al arrancar
el ordenador

Es posible iniciar sesion automdaticamente con un usuario al arrancar la maquina. Esto no es
recomendable en la mayoria de los casos, puesto que no es seguro y puede permitir a otros usuarios
acceder a su informacién.

1. Menlu K—Preferencias del sistema— Administrador de sesiones
2. Pulse en Modo administrador... e introduzca su contrasefia para obtener permisos de administrador.

3. Seleccione la solapa Facilidades. Marque Autoiniciar activado, seleccione el usuario al que desea
autoiniciar y elija el tiempo de retardo que desee.

24.3. Reiniciar KDE sin volver a arrancar la maquina

1. Guarde y cierre todas las aplicaciones abiertas.
2. Use el atajo de teclado Ctrl-Alt-Retroceso para reiniciar KDE.
3. Si Ctrl-Alt-Retroceso esta desactivado, escriba

sudo /etc/init.d/kdm restart
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(Vedse Seccion 24.4 para desactivar Ctrl-Alt-Retroceso.)

24.4. Impedir que las teclas Ctrl-Alt-Retroceso reinicien
el modo grafico

1. Haga una copia de seguridad del fichero /etc/X11/xorg.conf.
sudo cp /etc/X1l/xorg.conf /etc/X1l/xorg.conf_backup
2. Abra /etc/xX11/xorg.conf para editarlo.
kdesu kate /etc/X1l/xorg.conf
3. Anada las siguientes lineas al final del fichero:

Section "ServerFlags"
Option "DontZap" "yes"
EndSection

4. Guarde el fichero editado.

5. Los cambios tendran efecto la préxima vez que inicie sesiéon en KDE. Si desea que los cambios se
apliquen de forma automatica, reinicie KDE manualmente. (Véase Seccién 24.3.)

24.5. Iniciar un programa manualmente

A veces puede ser util iniciar un programa manualmente, por ejemplo, cuando el programa no tiene un
acceso en el mend. Es fécil hacerlo con el didlogo Ejecutar orden.

1. Abra el didlogo Ejecutar orden pulsando: Alt-F2

2. Introduzca el nombre del programa que desea ejecutar y pulse Intro.

24.6. Activar el Num Lock al iniciar KDE

1. Menu K—Preferencias del sistema— Teclado

2. Bajo BlogNum al inicio de KDE, active la casilla Activar. Pulse en Aplicar para guardar los
cambios.
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Los cambios tendrdn efecto la proxima vez que entre en KDE. Si desea probar los cambios en este
momento, desactive el BlogNum y reinicie KDE (vea Seccién 24.3).

24.7. Applets Avanzados de Escritorio

Superkaramba es un sistema para introducir mini programas, como informes meteorolégicos, noticias,
monitores de informacién sobre el sistema o reproductores de musica, en su escritorio, donde se alojardn
con una combinacién ideal de atractivo visual y utilidad.

1. Instale el paquete superkaramba.
2. Seleccione: Meni K—Utilidades— Superkaramba

3. Visite la pagina web de SuperKaramba para descargar los applets. (http://www.superkaramba.com/)

24.8. Instalar tipos de letras adicionales

1. Para instalar tipos de letra internacionales, instale los siguientes paquetes:

xfonts-intl-arabic
xfonts-intl-asian
xfonts-intl-chinese
xfonts-intl-chinese-big
xfonts-intl-european
xfonts-intl-japanese
xfonts-intl-japanese-big
xfonts-intl-phonetic

2. Para instalar los tipos de letra de Microsoft, instale el paquete msttcorefonts.
3. Para instalar los tipos de letra Ghostscript, instale el paquete gsfonts-x11 (véase Capitulo 20).

4. Tras instalar cualquier nuevo tipo de letra, actualice la informacidn de los ficheros de tipos de letra
escribiendo lo siguiente en una terminal de consola:

sudo fc-cache -f -v

Si prefiere descargar tipos de letra individuales a mano, puede instalarlos facilmente abriendo Konqueror
y escribiendo fonts:/// en la barra de direccion. Ahora podra instalar el tipo de letra, para todo el equipo o
bien sélo para uso personal, arrastrando y soltando sobre la carpeta que desee.
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24.9. Mostrar archivos y directorios ocultos en
Konqueror

1. En Konqueror, vaya a Ver—Mostrar ficheros ocultos para activar o desactivar la vista de ficheros
y carpetas ocultos.

24.10. Cambiar el programa predeterminado para abrir
un tipo de fichero

1. En Konqueror, haga click derecho en el fichero y elija Abrir con—Otro... en el mend emergente.
Aparecerd una lista de aplicaciones.

2. Seleccione la aplicacién que desee usar por omision para el tipo de fichero. Si la aplicacion no esta
en la lista, use el botén Afiadir para afiadir la aplicacién a la lista.

3. Marque la casilla Recordar la asociacién del programa con este tipo de fichero. Pulse
Aceptar para aplicar los cambios.

24.11. Renombrar al mismo tiempo todos los ficheros de
directorio

Usando el programa Krename es posible renombrar miiltiples ficheros siguiendo una férmula de
nominacién definida por usted.

1. Instale el paquete de la aplicacion Krename.

2. Ejecute Krename eligiendo Meni K—Herramientas— Krename

24.12. Abrir ficheros en formato RAR

1. Para abrir archivos rar, instale el paquete unrar.

2. Para abrir un archivo .rar, haga doble click sobre él.
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24.13. Comprobar el espacio usado en disco y mostrar la
tabla de particiones

1. Ejecute Menu K—Preferencias del sistema—Discos y sistemas de ficheros

2. Cada particién se mostrard bajo Discos y sistemas de ficheros disponibles, con detalles sobre
cada particion.

24.14. Listar en una terminal los dispositivos montados

Para mostrar en una terminal una lista de los dispositivos montados, ejecute la siguiente orden:

mount

La lista muestra los dispositivos (como por ejemplo una particién del disco duro), el punto de montaje
(desde donde Ud. accede a los ficheros), el tipo de sistema de ficheros y las opciones de montaje.

Este ejemplo muestra la particién de disco hda2 montada en °/’, con un sistema de ficheros del tipo ext3.
La particion estd montada con dos opciones, una para permitir que el dispositivo pueda ser leido y escrito
y otra para volver a montar el dispositivo como «sélo lectura» en caso de ocurrir algin fallo.

/dev/hda2 on / type ext3 (rw,errors=remount-ro)

24.15. Montar/desmontar particiones Windows

1. Lea Seccion 24.13
2. Primero, cree un directorio en el que se pueda montar la particion:
sudo mkdir /mnt/windows

3. A continuacion, ejecute la siguiente orden para montar una particion NTFS de Windows con acceso
de "s6lo lectura":

sudo mount /dev/hdaX /mnt/windows/ -t ntfs -o ro,umask=0222

Si su particiéon Windows emplea FAT32 como sistema de ficheros, es seguro permitir el acceso de
lectura-escritura a la particién. Ejecute la orden

sudo mount /dev/hdaX /mnt/windows/ -t vfat -o umask=0000
en lugar del antes especificado.

Nota: Sustituya /dev/hdaX por el nombre de dispositivo adecuado para su particion.
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4. Para desmontar la particion, ejecute la siguiente orden:

sudo umount /mnt/windows/

24.16. Volver a montar /etc/fstab sin reiniciar

1. Ejecute la orden

sudo mount -a

24.17. Montar particiones Windows durante el arranque

1. Lea Seccion 24.13
2. Primero, cree un directorio en el que se pueda montar la particion:
sudo mkdir /mnt/windows

3. A continuacién, guarde su fichero de configuracion del montaje de dispositivos y abra el fichero en
un editor de texto con privilegios de administrador:

sudo cp /etc/fstab /etc/fstab_backup
kdesu kate /etc/fstab

4. Sisu particion Windows usa el sistema de ficheros NTFS, afiada la siguiente linea al final del fichero

/dev/hdaX /mnt/windows ntfs ro,umask=0222 0 0

Si su particion Windows emplea el sistema de archivos FAT32, es seguro permitir el acceso de
lectura y escritura a la particion. Afiada la siguiente linea al final del fichero

/dev/hdaX /mnt/windows vfat umask=0000 0 0
en lugar de la arriba especificada.

Nota: Sustituya /dev/hdaX por el nombre de dispositivo adecuado para su particion.

5. Guarde el fichero editado.
6. Lea Seccién 24.16.

24.18. Cambiar el Sistema Operativo por omision en el
arranque

1. Haga una copia de seguridad de su fichero de configuracién de arranque y dbralo con un editor de
texto:
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sudo cp /boot/grub/menu.lst /boot/grub/menu.lst_backup
kdesu kate /boot/grub/menu.lst

2. Sitdese en esta linea:

default O

3. Sustitiyala por la siguiente:
default X_sequence

4. Guarde el fichero editado

24.19. Mostrar el Menu de Arranque

Por omisién, el mend de arranque estd oculto y tendrd que pulsar Esc para verlo. Siga los siguientes
pasos para mostrarlo por omisién.

1. Haga una copia de seguridad de su fichero de configuracién de arranque y dbralo con un editor de
texto:

sudo cp /boot/grub/menu.lst /boot/grub/menu.lst_backup
kdesu kate /boot/grub/menu.lst

2. Encuentre esta linea

# hiddenmenu
y quite los comentarios eliminando el caracter # que se ecuentra al principio de la linea, resultando
algo asi como:

hiddenmenu
. Guarde el fichero editado.

24.20. Cambiar el tiempo de espera en el menu de
arranque

sudo cp /boot/grub/menu.lst /boot/grub/menu.lst_backup
kdesu kate /boot/grub/menu.lst

2. Sitdese en esta linea

timeout 3
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3. Sustitiyala por la siguiente linea:
timeout X_seconds

4. Guarde el fichero editado.

24.21. Camaras Digitales

La mayoria de las cAmaras digitales USB serdn detectadas autométicamente por GLUZ 2.0. Simplemente
enchufe y encienda su cdmara digital; GLUZ 2.0 le preguntara si desea importar las fotos desde la
cdmara. Pulse en Importar y GLUZ 2.0 le mostrara una previsualizacién de sus fotos. Escoja dénde
guardard sus fotos y pulse en Importar. Ahora, GLUZ 2.0 guardard sus fotos en su disco duro.

Pero lo mejor es usar Digikam, que se puede lanzar seleccionando Menu K— Graficos— Gestor de
fotos.

24.22. Cambiar los atajos de teclado

Puede que desee cambiar los atajos de teclado que vienen por omisién en GLUZ 2.0. Para ello, vaya a
Menu K—Ajustes de Sistema—Regional y Accesibilidad en el mend del escritorio. Seleccione
el botén Accesos rapidos de teclado para modificar sus atajos de teclado.

24.23. Disposiciones del teclado segun el idioma

Quiza desee tener acceso a mds de un idioma de teclado. Esto puede resultarle ultil si usted escribe en
mds de un idioma.

Para afiadir nuevas disposiciones de teclado:

1. Vaya a Menu K—Preferencias del sistema——Regional y accesibilidad— Disposicién del
teclado

2. Enlasolapa Disposiciones segun el idioma, active la casilla Permitir disposiciones de teclado.

3. Elija el pafs cuya disposicién de teclado deseea usar y pulse Afiadir. El pais deberia aparecer en la
lista de Disposiciones activas.

4. Pulse sobre el pais en la lista de Disposiciones activas y elija la variante apropiada para ese
pais
5. Pulse en Aplicar para guardar sus preferencias.

6. Ahora deberia aparecer, en el panel del sistema, un indicando la disposicidn de teclado usada
actualmente. Pulse el icono de bandera para alternar entre una disposicion de teclado y otra.
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24.24. Acelerar el acceso a CD/DVD-ROM (activar DMA)

1. Daremos por supuesto que /dev/cdrom es la localizaciéon del CD/DVD-ROM.
2.

sudo hdparm -dl /dev/cdrom
sudo cp /etc/hdparm.conf /etc/hdparm.conf_backup
kdesu kate /etc/hdparm.conf

3. Anada las siguientes lineas al final del fichero

/dev/cdrom {
dma = on

}

4. Guarde el fichero que acaba de editar.

24.25. Montar un CD/DVD-ROM y mostrar todos los
ficheros ocultos y asociados

1. Daremos por supuesto que /dev/cdrom0/ es la localizacién del CD/DVD-ROM.
2. Para montar un CD/DVD-ROM:

sudo mount /media/cdrom0/ -o unhide

3. Para desmontar un CD/DVD-ROM

sudo umount /media/cdrom0/

24.26. Forzar manualmente la expulsion de un
CD/DVD-ROM

1. Ejecute la orden

sudo eject

24.27. Cambiar el Nombre de la Maquina

1. Menu K—Preferencias del sistema—Configuraciones de red
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2. Pulse en el Modo administrador... e introduzca su clave para obtener permisos de administrador.

3. Seleccione la pestaiia Nombre de Dominio del Sistema. Introduzca el nombre de la mdquina en el
campo Nombre del Host.

4. Pulse Aplicar, cierre todas las aplicaciones activas y reinicie.

24.28. Guarddog Firewall

Un firewall (o cortafuegos) defiende un sistema informatico contra los accesos no autorizados.
Normalmente, no es necesario instalar un firewall en un sistema GLUZ 2.0, pues el acceso por omisién
al sistema es cerrado. De cualquier modo, si usted estd ejecutando algtn servicio que permita el acceso
desde otras maquinas (como, por ejemplo, el servidor web Apache), es recomendable instalar un
cortafuegos (firewall). Guarddog es un programa que le permitird controlar el cortafuegos de Linux
mediante una interfaz grafica.

1. Instale el paquete de Guarddog.
2. Tras su instalacién, ejecute Guarddog yendo a Meni K— Sistema— Guarddog

3. Introduzca su contrasefia en la ventana de didlogo Ejecutar como administrador -KDE su que
emerge.

4. Pulse sobre la Ayuda en la ventana de Configuracion del Firewall para aprender mds sobre el uso de
Guarddog.

24.29. Monitor grafico de red

Etherape muestra la actividad de red entre varios hosts usando circulos de tamafio variable.

1. Instale el paquete etherape disponible en el repositorio Universe (véase Seccion 20.6).

2. Vayaa Menu K—Internet—Etherape

24.30. Analizador del trafico de red

Ethereal es un analizador/sniffer del trdfico de red que captura paquetes de la red en tiempo real y
muestra sus contenidos.

1. Instale el paquete ethereal.

2. Vayaa Menu K—Internet—Ethereal
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Capitulo 25. Obtencion de ayuda, y
contribucién a la comunidad

Hay varias maneras por las que puede obtener ayuda para el sistema de escritorio de GLUZ 2.0.

25.1. Centro de Ayuda de KDE

El entorno de escritorio KDE estd muy bien documentado. Incluye un sistema de ayuda integrado al que
puede acceder seleccionando Meni K—Ayuda. El Centro de Ayuda de KDE es la ubicacién central de
toda la documentacidn disponible en el sistema.

Un buen documento que le ayudard a conocer mejor el entorno y sus aplicaciones es la Guia de Inicio
Répido de KDE (help:/khelpcenter/quickstart/index.html).

25.2. Obtencion de ayuda para un programa

La forma mas sencilla de encontrar ayuda sobre una aplicacion es leer su manual, al que puede acceder
desde el menu Ayuda de la barra de herramientas de la aplicacién, o bien tecleando

help: /nombre-de-la-aplicacidn en la barra de direcciones de Konqueror. Estos manuales pueden
ayudarle a resolver muchos problemas frecuentes y contestardn muchas de sus preguntas.

Puede acceder a las paginas de manual de las utilidades de la linea de 6rdenes tecleando man: /orden en
la barra de direcciones de Konqueror. Estas paginas de manual suelen servir mds de referencia que para
aprendizaje.

25.3. Obtencion de ayuda en Internet

+ Elsitio web de documentacién de Ubuntu (http://help.ubuntu.com) contiene varias guias sobre
Kubuntu y Ubuntu producidas por el Equipo de Documentacién de Ubuntu. GLUZ 2.0 se basa en
Kubuntu, por lo que practicamente toda la informacién que encuentre serd directamente aplicable a
GLUZ 2.0

« El Wiki de Ubuntu (https://wiki.ubuntu.com/UserDocumentation) - aqui se encuentran otras muchas
guias, mantenidas por la comunidad.

« Foros de la comunidad Kubuntu (http://kubuntuforums.net) y Ubuntu
(http://www.ubuntu.com/community/forums) - aqui puede puede formular sus preguntas en un foro y
recibir respuestas de la comunidad.
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« Listas de distribucion de correo (http://lists.ubuntu.com/archives/kubuntu-users/) - aqui puede realizar
sus preguntas por correo electrénico y recibir las respuestas a través de la comunidad de la lista de
distribucion.

« Chat IRC: red irc.freenode.net, canal kubuntu - converse en tiempo real con la comunidad Kubuntu.

« La pagina oficial de Kubuntu (http://www.kubuntu.org) - Inférmese de las tltimas noticias sobre
Kubuntu.

Para mds informacion, visite la pagina del wiki sobre Cémo obtener ayuda
(https://wiki.ubuntu.com/HowToGetHelp).

25.4. Aporte algo a la comunidad

El software libre es desarrollado por una gran comunidad de personas que aportan lo que saben. Hay
muchas maneras de participar y compartir su aprecio por el software libre. No todo el mundo tiene que
ser programador, también hacen falta traductores, artistas, documentadores, etc. Visite las paginas web
de Debian, KDE o Kubuntu para encontrar la manera en la que prefiera colaborar.
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